Tema 6                                                                                  Quina gràcia!
Què aprendrem en aquest tema:

· Què és una conversa. (expr. oral)

· Quines normes hem de seguir per conversar amb educació. (expr. oral)

· L’estil directe i l’estil indirecte.

· Què són els còmics. (literatura)

· El vocabulari dels còmics (lèxic)

· Dificultats ortogràfiques: b/v i h. (ortografia)

· El guió del còmic (expr. creativa)

· Com preparar el guió d’un còmic.(expr. escrita)
La conversa
Dues o més persones mantenen una conversa quan s’entretenen una estona enraonant. Una conversa pot ser agradable, avorrida, pesada, divertida..., tot depèn dels interlocutors, que són les persones que hi intervenen. Per a conversar amb educació. cal tenir en compte i respectar una sèrie de normes.
Per a intervenir educadament en una conversa, cal escoltar els altres interlocutors, ajustar-se al tema central de la conversa i respectar els torns de paraula, evitant d’interrompre els altres. Per això, és important que ens fixem en el to de veu, l’entonació, les pauses, els gestos, etc.
També cal tenir en compte el context o l’ambient en què ens trobem, per tal de fer servir un llenguatge col·loquial o bé formal i ajustar el nostre discurs.

Hem d’evitar fer repeticions exagerades de mots crossa, que són paraules o expressions que no aporten cap informació útil a la conversa: vull dir, llavors...
D’altra banda, per a reproduir les paraules que han dit altres persones, podem fer servir l’estil directe, que consisteix a repetir exactament allò que han dit en primera persona (El mestre m’ha dit: “Avui has treballat molt”) o l’estil indirecte, que consisteix a explicar-ho en tercera persona (El mestre m’ha dit que avui he treballat molt).

Conversa  → 
Interlocutors que enraonen 

→ Escoltar els altres interlocutors.







→ Ajustar-se al tema central de la conversa.







→ Respectar els torns de paraula.







→ Evitar interrompre els altres.








→ segon el context  → 
llenguatge col·loquial










       →
llenguatge formal









    → mots crossa



    →   Per reproduir els què han dit altres persones 


→ Estil directe










→ Estil indirecte
El vocabulari del còmic
Els còmics són narracions visuals, un seguit d’imatges que, acompanyades de text, símbols i altres elements, ens expliquen una història. En la realització d’un còmic es fa servir un vocabulari específic.
El vocabulari més usual del còmic és aquest:

Vinyeta. Cada un dels dibuixos del còmic.

Bafarada, fumet o globus. Espai amb el text que diu un personatge.

Llínies cinètiques. Línies que simbolitzen la mobilitat dels personatges i dels objectes.

Onomatopeia. Representació gràfica d’un so.

Metàfora visual. Dibuix o símbol que representa sensacions dels personatges.

Pla. Punt d’enfocament dels dibuixos de les vinyetes: pla general (els personatges i l’entorn), pla conjunt o panoràmic (la situació), primer pla (la cara del personatge o un detall)...


Còmic 
      


→ imatges






→ text






→ símbols
→ Vinyeta. Cada un dels dibuixos del còmic.

→ Bafarada, fumet o globus. Espai amb el text que diu un personatge.

→ Llínies cinètiques. Línies que simbolitzen la mobilitat dels personatges i dels objectes.

→ Onomatopeia. Representació gràfica d’un so.

→ Metàfora visual. Dibuix o símbol que representa sensacions dels personatges.

→Pla. Punt d’enfocament dels dibuixos de les vinyetes: pla general (els personatges i 

   l’entorn), pla conjunt o panoràmic (la situació), primer pla (la cara del personatge o un

   detall)...

Dificultats ortogràfiques: b/v i h
Ja sabeu que, de vegades, un canvi de lletra pot suposar un canvi de significat: buit / vuit, hem / em. Per això hem de saber escriure les paraules correctament. El fet que una paraula s’escrigui d’una manera i no pas d’una altra depèn d’unes normes ortogràfiques establertes. En alguns casos, però, veurem que no hi ha cap norma i haurem de memoritzar-ne l’ortografia.
Les lletres B i V es pronuncien igual i, per això, les podem confondre quan les escrivim. Vegem algunes normes ortogràfiques:
Escrivim amb v:
· darrere de n: enviar, canviar...

· en les terminacions verbals en –ava: jugava, cantava...

· si alterna amb una u en la mateixa família de paraules: tou →tova

Escrivim amb b:

· davant de l i r: moble, brusa...

· darrere de  m: ambició (excepcions: tramvía, circumvalació...).

· si alterna amb una p en la mateixa família de paraules: sap →saber

Moltes de les paraules, però, s’han de memoritzar perquè no responen a cap norma concreta: gravar, covard, comprovar, abans, acabar, arribar...
La lletra H no té normes concretes, de manera que totes les paraules que contenen h, al principi o enmig, les hem de memoritzar: humil, prohibir, home, hora...
Escrivim v → darrere de n


→ en les terminacions verbals en –ava


→ si alterna amb una u en la mateixa família de paraules
Escrivim b → davant de l i r



→ darrere de  m



→ si alterna amb una p en la mateixa família de paraules
Les paraules que no segueixen una norma les hem de memoritzar

El guió del còmic
La base d’un bon còmic és un bon guió. El guió és un treball previ a la creació d’un còmic i ha de contenir informació sobre la narració, els diàlegs, la descripció de les vinyetes (amb indicacions per al dibuix) i altres observacions o codis (onomatopeies, símbols, ...). Per això, abans de fer un còmic, caldrà definir a qui anirà adreçat, quins personatges hi apareixeran (quants n’hi haurà, com seran, quins seran els protagonistes, ...), on es desenvoluparà l’acció, en quina època transcorrerà i quin tractament tindrà (humorístic, històric, ... )
	El guió d’un còmic → Treball previ a la creació d’un còmic 


   


→ la narració




→ els diàlegs




→ la descripció de les vinyetes




→ altres observacions o codis → onomatopeies








       → símbols

 






   → a qui anirà adreçat






   → quins personatges hi apareixeran → quants











         → com seran











         → protagonistes...






  → on es desenvoluparà l’acció.






  → en quina època transcorrerà






  → quin tractament tindrà → humorístic










→ històric ...  
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