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DIBUIXA LA SEQUENCIA D'ORDRES: TROBA EL TRESOR (NO POTS PASSAR PER
SOBRE L'ILLA, EVITAR TAURONS I REMOLINS MARINS ...)
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ENDAVANT ENDARRERA A LA DRETA | A L'ESQUERRA NETEJA

DIBUIXA LA SEQUENCIA D'ORDRES:
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