
1 CANVIA EL COLOR CANVIA EL COLOR 

 
 
 
 
 
https://scratch.mit.edu – Adaptació targetes Scratch versió 2.0 a 3.0 @mouelcos 

PREPAREU-VOS 
Trieu un personatge de la galeria o dibuixeu un personatge nou 

 
PROVEU AQUESTS BLOCS 

 
 
FEU-HO! 
Premeu la tecla espai per canviar els colors 

 
 
EXTRA 
Podeu triar un efecte diferent des del menú o escriure 
un número diferent i tornar a prémer l’espai 
 

 
 

 
Premeu el botó vermell STOP 
per eliminar els efectes 
gràfics 

 

https://scratch.mit.edu/
https://twitter.com/mouelcos


2 MOU-TE AL RITME MOU-TE AL RITME 
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PREPAREU-VOS 
Trieu una ballarina o qualsevol altre personatge 

 
PROVEU AQUESTS BLOCS 
Per fer aparèixer els blocs de música com “toca el tambor” 
heu de clicar damunt la icona inferior esquerra i després 
l’extensió Música 
 

   

 

 

 

Proveu de canviar el 
nombre de pulsacions 

 
 
Cliqueu damunt 

 
per canviar el so del 
tambor 

FEU-HO! 
Cliqueu a la bandera verda per començar 
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3 MOVIMENT DE TECLES MOVIMENT DE TECLES 
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PROVEU AQUESTS BLOCS 

 
 
FEU-HO! 
Premeu les fletxes del teclat per moure el personatge 

 
EXTRA 
Proveu de canviar l’estil de rotació i comproveu què passa 
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4 DIGUES ALGUNA COSA DIGUES ALGUNA COSA 
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PREPAREU-VOS 
Trieu un personatge de la galeria 

 
PROVEU AQUESTS BLOCS 

 
FEU-HO! 
Cliqueu el personatge per començar 

 
 
EXTRA 
Proveu de fer una conversa entre l’ànec i l’hipopòtam 
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5 LLISCA LLISCA 
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PREPAREU-VOS 
Trieu un personatge o dibuixeu un personatge nou 

 
PROVEU AQUESTS BLOCS

 

 
Proveu de canviar els valors de: 
Durada 
Posició horitzontal 
Posició vertical 

FEU-HO! 
Cliqueu a la bandera verda per començar 

 
EXTRA 
Fixeu-vos en aquest quadre on es mostren 
les coordenades x i y per veure la posició 
del personatge 
 

 

 
Trieu l’escenari Xy-Grid  
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6 SEGUEIX EL RATOLÍ SEGUEIX EL RATOLÍ 
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PREPAREU-VOS 
Trieu un gat o qualsevol altre personatge 

 
PROVEU AQUESTS BLOCS 

 
FEU-HO! 
Cliqueu a la bandera verda per començar 

 
 
EXTRA 
Proveu de canviar la velocitat de moviment del gat 
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7 DANSA GIRANT DANSA GIRANT 
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PREPAREU-VOS  
Trieu un 
personatge que 
estigui preparat 
per ballar 

 

 

 
Trieu o enregistreu un so que no 
duri gaire des de la pestanya sons i 
afegiu-lo 
 

 

 
PROVEU AQUESTS BLOCS 
Trieu l’efecte “remolí” 

 
 
FEU-HO! 
Premeu la tecla “D” per començar 

 
EXTRA 
Proveu diferents efectes 
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8 REMOLÍ INTERACTIU REMOLÍ INTERACTIU 
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PREPAREU-VOS 
Trieu un esquirol o qualsevol altre personatge 

 
PROVEU AQUESTS BLOCS 
Inseriu el bloc “ratolí x” 
Trieu l’efecte “remolí” 

 
FEU-HO! 
Cliqueu a la bandera verda per començar 

 
EXTRA 
Proveu de canviar el bloc “ratolí x” per “ratolí y” i comproveu què passa 
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9 ANIMA-HO ANIMA-HO 
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PREPAREU-VOS 
Seleccioneu el personatge Ladybug1 
  

Cliqueu la pestanya vestits 
  

Dupliqueu el personatge clicant al 
damunt amb el botó dret del ratolí 
 

 
 

Feu servir les eines de dibuix per 
modificar el vestit 

 
 

PROVEU AQUESTS BLOCS 

 
FEU-HO! 
Cliqueu a la bandera verda per començar 

 

https://scratch.mit.edu/
https://twitter.com/mouelcos


10 ANIMACIÓ EN MOVIMENT ANIMACIÓ EN MOVIMENT 
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PREPAREU-VOS  
Obriu la galeria de personatges i trieu-ne 
un que tingui més d’un vestit, per 
exemple “Parrot” 

 

 

 

PROVEU AQUESTS BLOCS 

 
 
EXTRA 
Si el vostre personatge es posa cap per avall, podeu canviar-li l’estil de rotació 
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11 BOTÓ SORPRESA BOTÓ SORPRESA 

 
 
 
 
https://scratch.mit.edu – Adaptació targetes Scratch versió 2.0 a 3.0 @mouelcos 

PREPAREU-VOS 
Trieu un tambor de la galeria 

 

 
Podeu canviar el nom del personatge 

 
 

PROVEU AQUESTS BLOCS 
Per fer aparèixer els blocs de música com 
“toca el tambor” heu de clicar damunt la 
icona inferior esquerra i després 
l’extensió Música 

   
 

 

 

 
FEU-HO! 
Cliqueu al damunt del personatge per veure i escoltar què passa 
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12 MANTENIR LA PUNTUACIÓ MANTENIR LA PUNTUACIÓ 
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PREPAREU-VOS 
Trieu la categoria Variables i creeu una variable 
nova anomenada “Puntuació” 

 

 
 

 

PROVEU AQUESTS BLOCS 
Per al personatge Shark2 

 

 
Per al personatge Fish 

 
 
 
 
 

FEU-HO! 
Cliqueu a la bandera verda per començar 
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13  
 PREPAREU-VOS 

 
 
 
 
 
 
 
PROVEU AQUESTS BLOCS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
FEU-HO! 
 
 
 
 
 
EXTRA 
 
 
 
 
 
 
 



 


