FEM  FIGURES PLANES AMB EL GEOGEBRA
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Tots els nois de la classe de primer d’ESO de diversitat estan molt contents perquè amb el programa Geogebra han après a dibuixar figures planes i treballar amb l’ordinador fent qualsevol cosa els encanta. Han decidit fer polígons regular, és a dir aquells que tenen tots els costats iguals com ara un triangle equilàter, un quadrat, un pentàgon regular, un hexàgon regular, etc.

Per poder fer com ells necessiteu seguir les següents instruccions:

DIBUIXEM  TRIANGLES EQUILÀTERS
1-

Primer de tot  aneu a ( Visualitza) (Vista) i cliqueu.
( Eixos i Graella) (Ejes i quadricula) han d’estar desactivats sense el símbol [image: image2.png]


  és a dir així: 
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Aleshores tindreu la pantalla en blanc i les figures sortiran més maques, més netes i les podreu pintar després de diferents colors.

2-

Aneu a (Opcions)-(Opciones) i cliqueu.

Trieu (Etiquetas)-( Rotulado) i cliqueu.

Trieu  (No etiquetis objectes nous)-(Ningun nuevo objeto) 

D’aquesta manera no surtiran lletres a la pantalla.
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3- Aneu a l’icona [image: image7.png]


 i cliqueu sobre l’icona [image: image8.png]


 ( polígon regular) 
Aleshores cliqueu dos punts qualsevol de la pantalla en blanc ( serà el costat del triangle) i us sortirà una finestreta com aquesta:
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Aleshores canvieu el 4 per 3 i cliqueu a OK- D’acord.

Us sortira el triangle equilater.

Feu-ne 5.

Quan ja ho tingueu cliqueu la tecla de l’ordinador que diu  Impr Pant  i aneu al programa Paint un cop allà aneu a Edicion  i a Pegar,  veureu que surten els triangles. Amb les comandes del Paint els podeu pintar de diferents colors.

Un cop els tingueu pintats  els seleccioneu i els copieu per insertar-los en un document Word.

DIBUIXEM TRIANGLES EQUILÀTERS AMB LA MESURA DEL COSTAT PREDETERMINADA
1-

Primer de tot  aneu a ( Visualitza) (Vista) i cliqueu.
( Eixos i Graella) (Ejes i quadricula) han d’estar desactivats sense el símbol [image: image11.png]


  és a dir així: 
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Aleshores tindreu la pantalla en blanc i les figures sortiran més maques, més netes i les podreu pintar després de diferents colors.

2-

Aneu a (Opcions)-(Opciones) i cliqueu.

Trieu (Etiquetas)-( Rotulado) i cliqueu.

Trieu  (No etiquetis objectes nous)-(Ningun nuevo objeto) 

D’aquesta manera no sortiran lletres a la pantalla.
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3- Suposem que volem fer un triangle de costat 2 cm ( això sortirà  a la realitat quan imprimim ) Sobre la pantalla de l’ordinador es veu més gran.

Aneu a la icona [image: image16.png]


 i cliqueu.

Aleshores cliqueu a:
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Cliqueu sobre la pantalla un punt i immediatament sortirà aquesta finestra:
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Al requadre poseu 2 ( volem un triangle de 2cm) si el voleu d’una altra longitud canvieu.

Cliqueu OK- D’acord, sortirà a la pantalla el segment que heu demanat.

4- Aneu a l’icona [image: image21.png]


 i cliqueu sobre l’icona [image: image22.png]


 ( polígon regular) 

Aleshores cliqueu els dos punts extrems del segment  dibuixat( serà el costat del triangle) i us sortirà una finestreta com aquesta:
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Aleshores canvieu el 4 per 3 i cliqueu a OK.

Us sortirà el triangle equilater de 2cm de longitud.

Feu-ne 5.

Quan ja ho tingueu cliqueu la tecla de l’ordinador que diu  Impr Pant  i aneu al programa Paint un cop allà aneu a Edicion  i a Pegar veureu que surten els triangles.

Amb les comandes del Paint els podeu pintar de diferents colors.

Un cop els tingueu pintats  els seleccioneu i els copieu per insertar-los en un document Word.

TREBALL GEOMETRIA

Repetiu l’exercici per dibuixar quadrats, pentàgons regulars, hexàgons regulars, etc
Feu una presentació acurada de totes les figures que heu dibuixat.

