Tema 4   WINDOWS MOVIE MAKER

4.1.- Introducció

En aquest tema farem muntatges multimèdia. El concepte de “multimèdia” fa referència a la integració de text, imatges, animacions, so i vídeo. Un exemple els vídeojocs. En aquests muntatges normalment es treballa el so per una banda i les imatges per una altra, finalment s’integra tot.

La multimèdia pot classificar-se en:

1.- Multimèdia lineal: l’usuari no té control sobre la navegació, és a dir no hi ha interactivitat entre l’usuari i l’objecte multimèdia, per exemple una pel·lícula de TV.

2.- Multimèdia no lineal: l’usuari interactua amb l’objecte multimèdia, pot avançar, pot saltar d’un lloc a un altre, per exemple un DVD amb menús.

4.2.- Windows Movie Maker

És un programa d’edició de vídeo. Permet treballar amb molts formats de vídeo i còdecs de compressió. Destaquem els formats següents:

.mpg: és del més utilitzats

.avi: emmagatzema informació per capes, una són de vídeo, altres són de so

.wmv: és un format de la casa Microsoft i per tant l’ofereix el Windows Movie Maker

Els vídeos s’han de comprimir sinó els fitxers resultants serien d’una mida molt gran, per exemple 1s de gravació ocupa 25Mb, per tant una pel·lícula de 2h ocuparia 180Gb amb aquesta mida és impossible gravar-lo en un DVD i menys en un CD, per tant necessiten sistemes de compressió i codificació que són els anomenats còdecs (de la mateixa manera que els programes de so com l’Audacity). 

El flux de treball per fer un muntatge multimèdia és el següent:

Captura amb una càmera de vídeo ( Passar al disc dur de l’ordinador ( Edició amb el Windows Movie Maker (posem títols, transicions, efectes...) ( Exportació a un DVD 

1.- Captura amb una càmera de vídeo: normalment les càmeres captures 25 imatges per segons, cada imatge és un “frame”. Com més frames la imatge dinàmica és de millor qualitat però també ocuparà més.

2.- Passar al disc dur de l’ordinador: aquesta transferència es fa mitjançant unes connexions o ports especials, o bé el port firewire o USB 2.0

3.- L’edició del vídeo: consisteix en personalitzar el vídeo posant títols, imatges, música, veu narrada, transicions entre imatges, efectes en les imatges... Hem de tenir en compte que el Windows Movie Maker treballa amb els següents formats:


· Arxius àudio: .wav, .mp3 (no amb .ogg)


· Arxius d’imatge: .jpg, .gif, .bmp,...


· Arxius de vídeo: .avi, .mpg, .wmv,...

Quan genera la pel·lícula definitiva hem d’escollir el format desitjat amb què la gravarem, resolució, qualitat i mida. Aquest procés s’anomena “renderització”. El Windows Movie Maker pot triar automàticament totes aquestes opcions facilitant-nos la feina.

4.- Exportació a un DVD: aquest procés s’anomena “burning o cremar DVD”. El Windows Movie Maker no el pot fer. És un procés molt lent i no sempre resulta factible donant errors.

4.3.- Interfície del Windows Movie Maker

[image: image1.jpg]=18ixi

Archo Edicdn Ver Hemamentss Cip Reproducr Ayids

5] trportar mutmeda. %~ - 4| furetfon T

Desdeunz

cémar de vidzo digital

tulos y créditos

Escala de tempo 2L

[P0 00:0005,00 _00:007I0,00 _G000115,00 _GU:00i20,00 _00:00i25,00 _0U:0030,00 _DU:0035,00 _OU:DUA0,00 _OU:DUI5,00 0007000 000075500 _0D0T00,00 _00:03105,00 _G00%T

Video B | Arrastre multinedia aquf

Audo amisica

Titdo superpuesto

b ]
| m & » & sudectyos | B8 Tema toviebaker.coc -.. || ] Windows Movie Haker es|[« o

L ami B@ GO a0 =0





[image: image2.jpg]Guién gréfico ~| 14

e



[image: image3.jpg]Escaladetempo + 4 B B O

Video

Audo o misica

Titulo superpuesto

[03,00_00:00705,00 _00:00110,00

o050

BRI

I 000000 00:00135,00 000000

0

-H i

Nespressa

‘Anund dela TV,

St A tol o e o



[image: image4.jpg]Escsladetempo - 14 B D O

[0,00 [30:00705,00_00:0040,00_G00'15,00_00:00720,00 _00:00125,00 000013000

Nespresso Nespresso
Video

Ketoing Keeping
Audo o misica




[image: image5.jpg]Narre la escala de tiempo

Nivel de entrada:
85 frafiotion & o

=



[image: image6.jpg]




1.- Barra de menús i barra d’eines: situades a la part superior, el mateix que tots els programes ens proporcionen informació sobre el programa i estan les eines bàsiques del programa

2.- Panel de tasques: situat a la part esquerra ens indica tots els passos que hem de seguir per una edició. Si no hem acabat l’edició podem guardar-lo com un projecte, el Windows Movie Maker el desarà amb l’extensió .mswmm i solament es podrà obrir amb aquest programa

3.- Panel de col·leccions: és la zona on s’insereixen tots els elements que utilitzarem: imatges, música, narracions, vídeos

4.- Finestra de previsualització: situada a la part dreta ens permet veure el vídeo que estem generant

5.- Línia de temps: situada a la part inferior, és on arrosseguem les imatges, vídeos i música i ens permet controlar el temps de cadascuna d’aquestes parts. Podem desplaçar-les, escurçar-les, allargar-les per obtenir un millor resultat.

4.4.- Aplicació d’efectes i transicions

Entre fotograma i fotograma podem aplicar una “transició” que serà la manera amb què una seqüència o imatge s’uneix a la següent.  També podem aplicar “efectes” que serà la manera com apareix una imatge, una part d’un vídeo (clip), un títol


4.5.- Creació de títols

Un títol sempre millora la presentació. Podem afegir-los al començament, abans d’un clip o imatge, al clip o imatge, després o al final. Podem canviar el color, la mida, la font i l’animació. 


4.6.- Importar àudios i narracions

Un fitxer d’àudio pot ser una banda sonora que la farem coincidir al començament i al final del vídeo. Sempre la podrem tractar amb un editor de so com l’Audacity i l’arrossegarem fins la línia de temps. Apareixerà en forma d’espectre d’ones. La podem silenciar amb el botó dret del ratolí


També podem fer narracions amb la nostra pròpia veu, la gravem i la desem en una carpeta del nostre ordinador o memòria USB i l’arrossegarem a la línia del temps, desplaçant-la fins on la volem.

4.7.- Dividir un vídeo

Hi ha vegades que un vídeo és massa llarg per poder tractar-lo així que el que farem serà dividir-lo en clips. Un “clip” es defineix com una petita part d’un vídeo. També podem dir que un vídeo està format per tots els clips.

El Windows Movie Maker té una eina que permet trossejar el vídeo en clips. La pots trobar a la part inferior de la finestra de visualització.

4.8.- Fotografies

En un moment donat ens pot interessar fer una foto a alguna part del nostre vídeo o clip per després utilitzar-la. Simplement has de clicar sobre la icona amb forma de càmera fotogràfica que apareix a la part inferior de la finestra de visualització. Una vegada que has fet la foto l’has de desar en format .jpg

4.9.- Finalitzar pel·lícula

Quan tot el muntatge està fet hem de clicar sobre “Finalitzar pel·lícula”, aquí podem triar la compressió i el format encara que podem clicar sobre l’opció que el programa triï per nosaltres, així serà molt més senzill.
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