Tema 3   AUDACITY

3.1.- Introducció

L'ordinador permet reproduir, emmagatzemar, produir i mesclar sons amb facilitat. La targeta de so de l'ordinador és el dispositiu que gestiona les entrades (in, des del micròfon o des d'altres aparells) i sortides (out, d'auriculars, per altaveus)

Edició de so és el procés de mesclar diferents sons, variar el volum i aplicar efectes i filtres.

Perquè un ordinador pugui fer servir sons, cal digitalitzar-los. La manera més senzilla és un micròfon. L’ordinador fa un procés de captura de senyals cada interval de temps anomenat “bitrate”. Aquest procés de captura es diu “mostratge”. A la quantitat de mostres de so per segon es diu “freqüència”, per exemple 44100Hz i la quantitat de bits utilitzada en cada mostra es diu “resolució”, per exemple 16 bits.

Una altra forma de reproduir sons és a partir de fórmules matemàtiques i a aquest procés s’anomena “sintetitzar el so”, un exemple és el karaoke.

Quan el so que s’ha de digitalitzar duran un temps elevat i la freqüència del mostreig és elevada, el fitxer resulta molt gran i s’ha d’aplicar un “sistema de compressió” que és un conjunt de fórmules matemàtiques que permeten reduir el pes d’un fitxer. Aquestes formulacions es distribueixen de forma de “còdecs”

Nosaltres treballem amb “formats” que són la manera com es genera el fitxer. Els formats més comuns són:

.wav: ocupen molt espai perquè no es comprimeixen. Exemple: 10segons 1,66Mb

.mp3: tenen bona qualitat i el nivell de compressió és alt. Exemple: 10 segons 150 kB

.ogg: ocupen molt poc i no perden qualitat. Exemple: 10 segons 120 kB
3.2.- Audacity

L'Audacity és un editor de sons molt complet, amb el qual podeu enregistrar, produir i modificar sons. Es treballarà amb pistes d’audio i el so es representa per ones. És de lliure distribució. Vegeu la interfície:
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Vés a inici 
Reprodueix
Enregistrament
Pausa
Atura
Vés al final

Les 2 pistes indiquen que el so és estèreo

Eina de selecció Es fa servir per seleccionar un fragment

Eina d'envolupant Permet controlar el nivell de volum de parts del fitxer

Eina de desplaçament Serveix per canviar de posició temporal les pistes de reproducció

Silencia la selecció 

Sona només la selecció
Quan deseu un projecte amb l'Audacity , es crea un fitxer AUP (AU, segons versions), que no és un format de so i només el pot interpretar aquest programa . Amb l'Audacity podeu crear, per defecte, fitxers WAV, MP3 i OGG. Sempre amb el menú Exporta , no amb Desa. El menú Desa s'utilitza per enregistrar sessions de treball no acabades.

Si el vostre enregistrament ha estat llarg, probablement no us cap tot l'espectre en la finestra. Podeu utilitzar el menú Mostra | Encabeix a la finestra horitzontal i vertical.

3.3.- Crear personatges

El ritme és, fonamentalment, la relació entre el que es diu i el temps invertit en dir-ho. Recordem que s’ha de clicar sobre Efecte | Canvia el temps. També podem  utilitzar el menú Efecte | Canvia la velocitat. Els valors són percentuals positius o negatius.

Un canvi de temps o de velocitat lent el percentatge és negatiu.

Un canvi de temps o velocitat ràpid el percentatge és positiu.

També podem crear-los canviant el to, jugant amb els greus i aguts del so:

3.4.- Soroll de fons

El soroll de fons pot ser causat per un cotxe que passa pel carrer, el ventilador de l'ordinador amb què treballeu; o a un cert acoblament del micròfon... En el cas que hi hagi un soroll de fons, que queda representat a l'espectre d'Audacity al començament, entre la pregunta i la resposta i al final, cal treure'l. 

3.5.- Suma de fitxers

Per incloure més d’un arxiu en una sola finestra, podeu fer-ho des del menú Projecte | Importa àudio. Us quedarà una finestra d'Audacity amb tots els arxius oberts. Si no es visualitzen s’ha de clicar sobre Mostra| Encabeix a la finestra o Mostra| Encabeix verticalment.

Aquests arxius es poden desplaçar per la pista d’àudio segons on volem que se sentin i amb l’eina envolvent modificar el seu volum o intensitat per donar la sensació de moviment. D’aquesta manera podem crear espais diferents com l’aeroport, l’accident, etc.

Recordem que alguns fitxers es poden silenciar per sentir millor els altres:

3.6.- Efecte fàding i fosa encadenada

Per evitar que els començaments i els finals dels fitxers siguin bruscos s’aplica un fàding inicial i un altre final. El volum del començament i del final és gradual. S’ha de clicar sobre Efecte | Fàding d'inici i Efecte | Fàding final.

Si ajuntem 2 fitxers sonors i fem coincidir el fàding final del primer fitxer amb el fàding inicial del segon fitxer creem una “fosa encadenada”. Un exemple és combinar dos músiques i fem coincidir el final de la primera amb el començament de la segona fent un solapament.
3.7.- Efectes

L’Audacity té un ventall d’efectes molt ampli, per exemple efecte: amplificar (que pot ser positiva o negativa), eco, marxa enrere, Wahwah , tremolor. Simplement s’ha de seleccionar la zona de fitxer i aplicar l’efecte.

Amplificar: puja o baixa el volum de la zona seleccionada

Eco: repeteix la zona seleccionada amb un cert retard

Marxa enrere: el final del fitxer és ara el començament i s’escolta el fitxer a l’inrevés

Wahwah: oscil·la el so de la zona seleccionada

Tremolor: la pròpia paraula ho diu perquè fa tremolar la zona seleccionada
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