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TEMA 1 

TRACTAMENT D’IMATGES: GIMP

1.- Introducció

La imatge digital és el producte del desenvolupament de la informática en els camps de la fotografia. Poden ser: 

· Dinàmiques: tenen moviment 

· Estàtiques : no tenen moviment

· Bitmap o mapa de bits: constituídes per un mapa de punts. GIMP

· Dibuixos vectorials: constituídes per formes bàsiques com línies, cercles responen a una fórmula matemàtica. INKSCAPE
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2.- Diferències entre un mapa de bits i un dibuix vectorial
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Les diferencies entre un mapa de bits i un dibuix vectorial són les següents: als dibuixos vectorials es poden triar els objectes individualment i manipular cada part, no perden qualitat quan es fan més gran i els fitxers són de dimension petites però no reflecteixen la realitat a diferencia d’un mapa de bits.

[image: image4.png]




3.- Mapa de bits

Els mapes de bits estan formats per píxels. Cada punt té el seu color i lluminositat. Un “píxel” és l’element més petit d’una imatge bitmap. Els píxels tenen forma quadrada i les imperfeccions es perceben en les vores. Una imatge serà més precisa com més petits siguin els píxels, la qualitat serà més gran però més pesant.

La densitat de punts es mesura en punts per polzada (ppp) i rep el nom de “resolució”.

El nombre de colors del fitxer indica la qualitat i s’anomena “profunditat de color”, seria el nombre de colors diferents que pot contenir cada un dels píxels. Com més gran sigui la profunditat de color, més bits d’informació per píxel tindrà, hi haurà més colors disponibles i per tant la imatge serà més exacta.

A mesura que la resolució disminueix, la compressió augenta i es perd qualitat. Ex:

266pp: 164kB


72ppp: 134kB

El “mode de color” indica les característiques del color que es pot emmagatzemar en un format:

· Mode mapa de bits: utilitza el blanc o negra (1 bit)

· Mode escala de grisos: utilitza 256 tons de gris (8 bits)

· Mode RGB: utilitza el vermell, verd i blau formant la resta de colors.

Els formats dels fitxer imatge poden ser : RAW (qualitat professional), JPG (permet triar la compressió), GIF (permet crear animacions, transparències)

4.- Histograma

L’histograma d’una imatge mostra el nombre de píxels per cada percentatge de lluminositat. A l’esquerra es representen els píxels amb lluminositat 0 i a la dreta amb lluminositat 100.

· Una imatge subexposada té poca lluminositat perquè els píxels es concentren a la dreta

· Una imatge sobreexposada té molta lluminositat perquè els píxels es concentren a l’esquerra

· Una imatge correctament exposada vol dir que la lluminositat és correcta i no predominen zones amb concentració de píxels.


Podem modificar les imatges modificant la seva lluminositat, la brillantor, el balanç de color i la saturació.
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