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TITOL RECULL DE JOCS TRADICIONALS

Joc tradicional: Mata-conills
Origen: Catalunya
Edat: Totes les edats

Participants: Indeterminat

Equips: Es un joc independent

Arbitre: No hi ha arbitre
Objectius: Agilitat, velocitat i punteria i forga tirant la pilota amb la ma

Lloc: Un lloc planer, sense obstacles i ni molt gran ni molt petit

Grafic:

Groc: jugadors
eliminats

Negre:

ugador que H H
& & | t& | pilcta. [ ] jugadors vius

Desenvolupament: Un jugador t€ la pilota a la ma i ha de mirar de tocar els altres amb
la pilota. Si la pilota toca a un altre jugador i cau a terra, aquest jugador queda
eliminat i s’ha de quedar assentat al terra sense jugar fins que matin al jugador que
I'nha mort. Si un jugador tira la pilota a un altre i aquest I'agafa, el que tira la pilota
queda eliminat. Quan un jugador mata a tots els altres ha guanyat.




