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DESCRIPCIO DE LA PROPOSTA INICIAL

En qué consisteix la proposta? (\What?)

La proposta consisteix en treballar la igualtat de génere utilitzant la realitat
augmentada. L'alumnat directament implicat en la creacidé de contingut elaborara
diferents itineraris amb eines digitals que un cop formaran part de la realitat
augmentada podran ser utilitzats per tota la comunitat educativa, dins i fora de

l'institut.

Justificar que la proposta és innovadora i inclusiva
(Why?)

La innovacio de la proposta es visualitza amb I'eina utilitzada: la realitat augmentada
i la possibilitat d'accedir a la informacié elaborada per part de tota la comunitat
educativa. El treball fet per I'alumnat no tindra la funcié simplement de ser feta per
ser presentada davant de la classe, sind que transcendira I'entorn aula i el factor
temps. Les presentacions, posters i tot el material preparat, seran utilitzats per tot
I'alumnat i tot el professorat per treballar des de les tutories. A més aquest material
anira creixent a mesura que més professorat s'incorpori a la proposta didactica i que

es treballin sobre aspectes d'actualitat sobre el tema d'igualtat de génere.

Al ser un treball per projectes tothom participa en la creacio de contingut en
forma de grups heterogenis en quan a capacitats, sexe i origen. La

utilitzacio de la tecnologia també facilita la inclusié ja que tothom pot fer
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aportacions en funci6 dels seus coneixements previs, ja sigui de contingut

o d'eines digitals

A quins nivells i cursos va adrecada? (Who?)

La transversalitat del tema escollit, juntament amb la metodologia emprada permet a
tot el professorat fer aportacions significatives sense tenir en compte ni el nivell en el
qual té la doceéncia, ni les competéncies digitals seves o de I'alumnat amb el qual
treballa. Es per aquest motiu que l'experiéncia s’ha plantejat amb alumnat de
diferents nivells i des de diverses materies.

A falta de veure quin sera l'impacte del projecte a nivell de centre, i quin professorat
es voldra sumar a la proposta en el moment de la implementacio, actualment les
etapes seran ESO i Batxillerat. De totes maneres la definicié de I'experiéncia té dues
fases: creacio i aplicacio, amb el que tot el centre es veura implicat en la utilitzacié
del mateix i en el treball dels continguts ja sigui a través de les tutories o simplement
de la curiositat de treure informacié en forma de realitat virtual d'uns posters que
restaran exposats als passadissos del centre i a les aules.

Les especialitats que tenen previst participar-hi, en la primera fase, son:

e Anglés a 4t d’ESO dins de I'horari d’anglés i també en hores de tutoria
e Anglés a2n dESO

e Ciéncies socials i també en hores de tutoria

e Llati com a matéria de modalitat de 2n BAT

® Tecnologia a 2n (comu)

® Tecnologia 4t d’ESO (optativa)

e Informatica 4t ESO (optativa)
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® Tecnologia industrial 1ri 2n BAT

e Tutoria en tots els cursos de 'ESO

En el marc de quines competencies s'aplicara la

proposta? (Where?)

Competencies treballades:

e Llengues: es treballen la comunicacié oral, la comprensié lectora i I'expressio
escrita.

e Ciéencies socials. Es treballen totes les dimensions: historica, geografica,
cultural i artistica i ciutadana.

e Tecnologia i TIC: es treballen les competéncies relacionades amb la dimensié
d’indagacié de fendmens naturals, d’objectes i sistemes tecnoldgics de la vida
quotidiana i també amb la dimensié del medi ambient.

e Llati: es treballen les dimensions historica, geografica i cultural i artistica.

Continguts clau relacionats:

e Llengues:

1. Comprensio oral: global, literal i interpretativa.

2. Estratégies de comprensio oral.

5. Lectura en veu alta.

7. Comprensio escrita: global, literal, interpretativa i valorativa.

8. Estratégies de comprensio escrita.
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10. Criteris de seleccié i valoracié de la informacié.

11. Estrategies per a la planificacié de I'expressio escrita.

12. Adequacio, coheréncia i cohesio.

13. Estratégies de revisid, correccio, reparacio i presentacio

16. Us de diccionaris.

18. Interpretacio oral i lectura en veu alta, recitacid, cant, representacio.

22. Lexic i semantica

Ciéncies socials:

1. Textos de les ciéncies socials: descripcid, explicacid, justificacio,
interpretacio i argumentacio, i vocabulari propi.

3. Cronologia i temps historic.

4. Coneixements historics temporals.

6. Vincles entre el passat, el present i el futur. L'empatia historica.

7. La memoria historica.

11. Les dones en la historia i en les societats actuals.

Tecnologia i TIC:

17. Objectes tecnologics de la vida quotidiana.

7. Realitat virtual i augmentada.

9. Eines dedici6 de documents de text, presentacions multimedia i
processament de dades numeriques.

10. Llenguatge audiovisual: imatge fixa, so i video.

13. Fonts d’informacié digital: seleccié i valoracié.

14. Seleccid, catalogacio, emmagatzematge i comparticié de la informacio.
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15. Etica i legalitat en I'Gs i instal-lacié de programes, comunicacions i
publicacions, i en la utilitzacié de la informacio.
16. Tractament de la informacio.

17. Construccié de coneixement: técniques i instruments.

o Llati:

13. Analisi d'imatges i referents estétics. Descodificacid de llenguatges
iconics, simbodlics i audiovisuals.

16. La diversitat cultural i religiosa com a riquesa de les societats. Relativisme
cultural.

17. Cerca, analisi i contrast d’'informacions diverses.

Nivells implicats: 1r, 2n, 3ri 4t ’'ESO
Matéries relacionades: Anglés, Ciencies Socials, Tecnologia i TIC i Llati.

Inclusivitat: el treball en grup afavoreix la participacié de tots els alumnes.

Quina és la temporitzacio planificada? (When?)

Es planteja un projecte a desenvolupar durant el curs 2018-2019. Les
dues dates claus al voltant de les quals s’estructura tot el projecte seran el
25 de novembre, coincidint amb Dia Internacional Contra la Violencia de
Génere i el 8 de marg, Dia de la Dona Treballadora.

Des de les diferent arees es programaran una série d’activitats que han de

permetre generar una imatge associada a uns continguts curriculars
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vinculats a la tematica escollida, que és Gender Equality, utilitzant el
creador de realitat augmentada Blipbuilder (pertanyent a Blippar).

El primer bloc de continguts haura d’estar acabat el 25 de novembre i el
segon i ultim bloc, el 8 de marg seguint la seguent temporitzacio:

-Principis d’octubre: presentacio als alumnes del projecte.

— Durant el mes d’octubre: elaboracidé de continguts i recerca d'imatges
associades als continguts treballats.

-Durant el mes de novembre: tria dels continguts i de les imatges, aixi com
també dels espais dels centre on s’han d’exposar.

-25 de novembre: presentacid a la resta d’alumnat i a la comunitat
educativa dels resultats d’aquesta primera fase del projecte, que seran uns
posters artistics que, mitjancant la tecnologia Blippar mostraran els
continguts elaborats .

El segon bloc tindra una temporitzacio similar, comencant a finals de gener
amb I'elaboracid de continguts i tria d'imatges relacionades amb els temes
escollits. El treball s’allargara fins al 15 de febrer, moment en qué s'’iniciara
el debat per escollir les imatges i continguts més representatius i la tria de
'espai on s’exposaran. El 8 de marg, coincidint amb la commemoracio del

Dia de la Dona Treballadora, es presentara el resultat final del projecte.
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Quines metodologies s'aplicaran? (How?)

La mateixa definicid del projecte comporta el treballar cooperativament per part de
l'alumnat i professorat. Els grups de treball hauran d'arribar a conclusions i
productes que han d'anar més enlla de la col-laboracié. La indagacié envers a
diferents preguntes que es deriven del tema de la igualtat de génere portara a
l'alumnat a buscar les respostes. Finalment les controversies socio-cientifiques
donaran peu al debat que ha de portar a la creacioé de productes i dels continguts a

treballar.

Quins seran els usos de les tecnologies digitals?
(How?)

Les tecnologies digitals tenen un volgut protagonisme ja que farien referéncia a
I'apartat de la quality education i sobretot a I'eina utilitzada per la creacié de tot el
projecte. El projecte es basa en la creacio de posters als quals, mitjangant I'editor de
realitat augmentada blipbuilder, de Blippar. Aquest editor recull i organitza tots els
elements digitals, videos, mapes mentals, enquestes, jocs, per tal de ser convertits
en realitat augmentada que podra ser extreta amb I'aplicacio Blippar. Al final de cada
procés cooperatiu, indagatiu o de resposta a les controversies plantejades caldra
obtenir un producte digital per ser visualitzar. Les tecnologies digitals son
imprescindibles tant per la fase de creacié del projecte com per la fase d'utilitzacio

dels resultats obtinguts.

El nostre projecte es basa en l'aplicacio de la realitat augmentada per

treballar principalment els continguts relacionats amb ['objectiu "Gender



Gender Equality Through Augmented Reality (GETAR)

equality". Es treballara en dos nivells: el primer la creacié de contingut amb
realitat augmentada amb el blipbuilder i la posterior visualitzacié mitjangant
I'aplicacio Blippar, disponible per als diferents dispositius mobils. La realitat
augmentada serveix per mostrar diferents productes digitals com ara
mapes mentals, presentacions, flashcards, documents de text, ... amb el
qué els programes que s'utilitzaran seran els que permetin generar aquest

contingut.

Com s'avaluara la proposta? (How?)

El treball dels alumnes s’avaluara mitjangant rubriques que valoraran el treball, la
implicacié, I'actitud i també el resultat final. Aquestes rubriques també es passaran
als alumnes perqué s’autoavaluin. Els professors implicats en el projecte tindran en
compte els resultats d’aquestes avaluacions en la qualificacio trimestral de la seva
materia. Cada departament decidira quin pes tindra aquesta activitat en I'avaluacio
de la seva assignatura.

Per valorar I'impacte de l'activitat en la comunitat educativa es passara una
enquesta de satisfaccié als alumnes participants com al professorat que s’impliqui

en el desenvolupament del projecte.
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