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BASES DEL CONCURS
“mSchools Student Awards — Scratch Challenge 2018-2019”

1. OBJECTIU DEL CONCURS

L'objectiu del concurs “mSchools Student Awards - Scratch Challenge 2018-2019” (en
endavant, el Concurs) és fomentar entre els docents i alumnes |'aprenentatge de Ia
programacié6 com a eina d’integracié de les tecnologies a [l'aula, mitjancant el
desenvolupament de projectes en llenguatge Scratch.

Els docents i alumnes participants (en endavant, els participants) han de presentar un
projecte desenvolupat amb Scratch que ha de basar-se en el repte plantejat per a aquesta
edicié que és “Els invents que ajuden a les persones” i que s’especifica a 'apartat 3
d’aquestes bases.

2. PARTICIPANTS

La convocatoria esta oberta als docents i alumnes de cicle mig i superior de primaria (3r, 4t,
5e i 6e) i de 1ri 2n d’ESO dels centres educatius de Catalunya que hagin implementat els
materials modulars de Scratch Challenge de manera parcial o total.

2.1 Categories de concursants

S’estableixen tres (3) categories de participacid al Concurs, corresponents als nivells
educatius:

e Cicle mitja de primaria (3r i 4t)
e Cicle superior de primaria (5¢€ i 6&)
e ESO:1ri2n

2.2 Equips participants

Els alumnes han d’estar organitzats en grups d’un minim de dos (2) i maxim quatre (4)
components. En cas de grups de més alumnes, cal tenir en compte que la participacié al
Concurs i els premis sén en referéncia a un grup de maxim quatre (4) alumnes.

Dins de cada categoria els centres podran presentar al Concurs fins a dos projectes per linia i
nivell que participin en la proposta Scratch Challenge. Per exemple, si el centre té dues linies
i dos nivells participant-hi, podra presentar fins a 8 projectes, encara que siguin de la
mateixa classe.
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3. TEMATICA DEL REPTE

Els participants han de presentar un projecte desenvolupat amb Scratch que ha de basar-se
en el repte d’aquesta convocatoria que és “Els invents que ajuden a les persones”.

Aquesta idea general pot tenir diferents interpretacions, per exemple:

e il-lustrar un invent, o una millora d’un invent, que resolgui alguna necessitat de les
persones;

e fer una simulacié del funcionament d’algun invent existent;

e a partir d'un conte o d'una historia, inventar un objecte magic o una férmula magica
gue ajudi a resoldre el conte o a canviar-ne el final; i

e fer un joc de preguntes i respostes al voltant d'invents propers o de les dones
inventores.

No es contempla que el projecte vagi acompanyat de cap tipus d’element extern, tipus
Makey-makey, Lego o similars.

4. CALENDARI

4.1 Desenvolupament del repte

Els grups participants desenvoluparan el repte plantejat en aquest Concurs als respectius
centres escolars entre setembre de 2018 i maig de 2019.

4.2 Periode d’inscripcid i lliurament del projectes

El periode d’inscripcio i de lliurament de projectes s’inicia el 23 d’abril de 2019 i finalitza el
14 de maig de 2019 a les 14:00 hores.

4.3 Comunicaciod dels projectes finalistes

La notificacio dels projectes finalistes sera comunicada abans del divendres 24 de maig de
2019 als centres corresponents.

4.4 Fase final i seleccio dels guanyadors (Student Awards)

Els equips finalistes seran convocats per a participar a la fase final del repte i lliurament de
premis del Concurs que es realitzara a la jornada dels mSchool Student Awards que tindra
lloc el mati del dissabte 8 de juny de 2019 al recinte d’activitats de La Farga de L’Hospitalet.

5. INSCRIPCIO | PRESENTACIO DELS PROJECTES

5.1 Formulari d’Inscripcié al Concurs i lliurament del projectes

La inscripcié al Concurs es formalitzara mitjancant el formulari d’inscripcié que s’habilitara
en el moment en que s’obri el periode d’inscripcid.
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La inscripcio de projectes al Concurs I’hauran de fer els docents en nom de llurs alumnes. No
obstant I'anterior, els drets derivats de la presentacié dels projectes seran de titularitat dels
seus creadors.

Els docents seran responsables de donar a coneixer i explicar les instruccions i condicions
del Concurs als alumnes.

5.2. Forma i contingut de presentacio del projecte

La presentaciod del projecte s’haura de realitzar tenint en compte les normes seglients:

e Cada projecte haura de presentar-se en una inscripcié independent.

e El fitxer del projecte participant s’arxivara en una carpeta de Drive d’accés public
per tal que el jurat pugui valorar-lo. Caldra indicar en el formulari 'adreca d’aquesta
carpeta i assegurar-se que el permis d’accés és obert.

e El nom del fitxer i de la carpeta han de fer referéncia al centre de la forma segient:
Nomdelcentre_Numeroequip. Exemple: Escola Eixample_Equipl (en cas de
presentar només un equip s’indicara Equip1).

e El projecte pot ser qualsevol tipus de proposta, tenint en compte la tematica del
repte del Concurs i que estigui feta integra i exclusivament amb I'Scratch, sense cap
hardware afegit (Lego Wedo, Makey-makey--+).

e El projecte pot estar fet amb les versions 1.4 0 2.0 0 3.0 de I'Scratch.

e A la carpeta Drive cal adjuntar el Certificat de la direccié del conforme el centre esta

realitzant algun dels moduls de Scratch. El model de certificacid es pot consultar al

seglent enllac.

5.3 Condicions que ha de complir el projecte

e El projecte ha d’estar fet integrament pels participants sense intervencié directa del
docent;
e El projecte ha de ser una creacid original i inedita;

e El projecte que no s’ajusti a la tematica del Concurs i a les condicions de presentacio,
o bé, no respecti els drets d’'imatge, de sons, d’explotacié i de propietat intel-lectual,
guedara exclos del Concurs.

e En cas de reclamacié d’un tercer, GSMA es reserva el dret de retirar el projecte del
Concurs.
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6. FASE SELECTIVA: PROCES DE SELECCIO DELS PROJECTES FINALISTES

6.1 Criteris de valoracid per a la seleccid dels projectes finalistes

Es constituira un jurat (en endavant, el Jurat) que iniciara el procés de valoracié dels
projectes un cop esgotat el termini de lliurament indicat a I'apartat 4.2. No es valoraran
modificacions ni materials lliurats amb posterioritat a I’expressat termini.

Els criteris de valoracid per a la seleccio dels finalistes seran els seglients:

Excel-lent

Bé

Correcte

Millorable

Claredat de la
historia

El projecte esta
relacionat amb els
invents.

Lliga 'argumentari i
els diferents
conceptes amb
precisio.

El projecte esta
relacionat amb els
invents.

Lliga I'argumentari i
els diferents
conceptes, pero li
manca precisio.

El projecte només
utilitza la tematica
dels invents de
forma poc
concreta.

Omet conceptes
que poden ser
importants per
lligar tot
I"'argumentari de la
narracio.

El projecte no esta
relacionat amb la
tematica dels
invents.

Fa un Us limitat
dels conceptes per
entendre
I"'argumentari de la
narracié i confia
només en el sentit
comu de I'usuari.

Facilitat d’us

La navegabilitat
sempre esta
perfectament
resoltaiel grau
d’interaccio és
adequat a les
necessitats de
I"aplicacié. No hi ha
cap punt on hi
pugui haver algun
dubte de queé cal
fer.

Malgrat la
navegabilitat esta
molt ben resolta,
de vegades hi ha
algun moment on
no esta clar que ha
de fer 'usuari o bé
que la interactivitat
amb l'usuari és
insuficient o
excessiva.

La navegabilitat
esta ben resolta
pero la interaccio
amb l'usuari és
insuficient o
excessiva per les
caracteristiques de
I"aplicacid. Hi ha
moments on
|"'usuari dubta de
quin és el seu
paper en la
narracio.

La navegabilitat és
molt millorable. Hi
ha molts punts on
I"'usuari no pot
continuar la logica
de la narracié. La
interacciéo amb
I"'usuari és minima.

Claredat del
codi emprat

El projecte fa
evident una
excel-lent
comprensio dels
blocs i blocs
personalitzats de
I'Scratch.

Les seqliencies de
programacio son

El projecte mostra
una correcta
comprensio del
funcionament dels
blocs de I'Scratch,
sense arribar a
utilitzar blocs
personalitzats.

El projecte mostra
només certa
comprensio de
I'organitzacié dels
blocs de I'Scratch i
de com estan
relacionats.

Les seqiiencies de

El projecte fa
evident poca
comprensio dels
blocs de I'Scratch i
de les seves
relacions.

Les seqliencies de
programacio no
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logiques i estan ben
organitzades. Fa
servir noms
significatius per
identificar els
objectes, els
missatges i les
variables. Ha
introduit
comentaris en el
codi.

Les seqliencies de
programacio son
forga logiques i
estan forga ben
organitzades.
Alguns objectes,
missatges i/o
variables tenen
noms significatius
que fan el codi més
comprensible pero
altres tenen noms
generics o per

programacio estan
poc organitzades i
tenen una logica
discutible. Els
objectes ifo els
missatges tenen
noms generics com
ara “Objecte 1“0
bé noms tipus
“Ball” que tenen
assignat per
defecte a la galeria.

tenen cap tipus
d’organitzacio
logica. Els objectes
tenen noms
generics com ara
“Objecte 1“ o bé
noms tipus “Ball”
que tenen assignat
per defecte a la
galeria.

defecte.
Idoneitat del | Utilitza la Utilitza la Fa un Us limitat de | El codi és
codi emprat cqmumcaao per cor.'nunlca?uo entre |la comur1‘|caC|o' seqglencial.
missatges, les objectes i les entre objectes i de ,
No fa cap Us de les
estructures de estructures de les estructures de
.. .. estructures de
control condicionals | control condicionals | control trol
L ) L, ) . . contro
i/o iteratives de i/o iteratives de condicionals i/o o .
. . . s condicionals i/o
forma adequada a forma natural i en iteratives, pero no | . )
. . . iteratives; no fa
les necessitats del fa combinacions les combina o no o .
. ) servir missatges ni
codi. Encapsula el simples. gueda clar que les . q
. s . e s .. | cap mecanisme de
codi en blocs Utilitza variables de | utilitizi alla on sigui P T
. . comunicacio entre
personalitzats. forma puntual (per | més adequat. .
. . . . . | objectes; no
Utilitza les variables | exemple, el No utilitza llistes ni o ’ i
. . . ;. . utilitza llistes ni
i les llistes alla on marcador d’un joc), | variables. .
. . R variables.
son necessaries. pero no en altres
situacions on
podrien ser utils.
No fa servir llistes.
Valor social El projecte El projecte dona El projecte fa, El projecte no fa
del projecte conterr.mplfa <‘:Iejs de VISI‘bI|Itat tot sovint | durantla nan:rac.|o, cap referéncia a
bon principi, i a diferents aspectes | alguna referéncia cap aspecte

durant tota la
narracio, un vessant
social,

socials,
mediambientals o
d’igualtat de génere

ocasional a algun
aspecte d’abast
social,

d’abast social,
mediambiental o
d’igualtat de

mediambiental o relacionats amb la mediambiental o génere.
d’igualtat de génere | narracid. d’igualtat de
totalment integrat génere.
en el fildela
historia.
Estética del Els elements grafics | Els elements grafics | Els elements grafics | Els elements

son adequatsi

no sempre son els

no ajuden a

grafics sén poc
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projecte

s’utilitzen per fer
connexions visuals
gue contribueixen a
la comprensié de la
narracio.

Les diferéncies de
mida, tipografia i
color s’utilitzen de
forma coherent.

més adequats i de
vegades no faciliten
la comprensié de la
narracio.

Hi ha alguna
variacié entre
mides, tipografies i
colors que no acaba
de ser coherent.

establir les
relacions visuals
per seguir la
narracio.

Les variacions
tipografiques i
entre mides i
colors de vegades
fan que es perdi
gualitat en la
visibilitat o la
llegibilitat.

adequats i
dificulten la
comprensio de la
narracio.

Els colors sén molt
cridaners o
s’abusa de les
variacions
tipografiques, el
gue dificulta o
impossibilita la
visibilitat o la
llegibilitat.

6.2 Nombre de projectes finalistes

Fruit d’aquesta valoracio, el Jurat seleccionara un maxim de:

e Quinze (15) projectes en la categoria de cicle mig de primaria (3r, 4t)

e Quinze (15) projectes en la categoria de cicle superior de primaria (5¢, 6€)
e Quinze (15) projectes en la categoria d’ESO (1r, 2n)

Aquestes quantitats podran variar en funcié de la quantitat i la qualitat dels projectes
inscrits en cada categoria.

Abans del divendres 24 de maig de 2019 el Departament d’Ensenyament comunicara la
decisid adoptada sobre la tria de projectes finalistes. Els centres corresponents rebran la
notificacié, juntament amb les instruccions detallades que hauran de seguir per tal d’assistir
a la jornada dels mSchools Student Awards, per al desenvolupament de la fase final i del
lliurament de premis. La notificacid sera enviada a I'adrega de correu electronic indicada en
el formulari d’inscripcid.

7. FASE FINAL: DESENVOLUPAMENT DEL REPTE FINAL | PROCES DE SELECCIO
DELS PROJECTES GUANYADORS

7.1 Desenvolupament del repte final

Els equips finalistes participaran el dissabte 8 de juny als mSchools Student Awards, jornada
gue acull els projectes finalistes de les diferents iniciatives del programa mSchools.

En aquesta jornada els equips finalistes de cada categoria hauran de resoldre un nou repte
que se’ls plantejara aquell mateix dia i que desenvoluparan en una zona especifica per a
aquesta finalitat. Les condicions per a resoldre el nou repte seran:
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e Eltemps per a resoldre el repte sera aproximadament de 2 hores.

e El repte, les instruccions i els criteris de valoracid seran comunicats als equips
finalistes el mateix dia de la jornada, abans de comencar el repte.

e L'ordinador per al desenvolupament del repte sera proporcionat a cada equip per
part de GSMA.

7.2 Nombre de guanyadors

Fruit de la valoracid del Jurat de la fase final en sortiran seleccionats els seglients
guanyadors:

e Dos (2) equips en la categoria de cicle mig de Primaria.
e Dos (2) equips en la categoria de cicle superior de Primaria.
e Dos (2) equips en la categoria d’ESO.

8. PREMIS

La comunicacioé dels guanyadors i lliurament de premis tindra lloc al final de la jornada dels
mSchools Student Awards.

Els premis als equips guanyadors als millors projectes es publicaran en una Annex a
aquestes bases préviament a la jornada.

Addicionalment es podran repartir altres premis per part dels patrocinadors de mSchools.

Els premis als equips guanyadors als millors projectes sén en referéncia a I’equip inscrit a
I’hora de participar al Concurs.

CONDICIONS GENERALS

El programa mSchools és una iniciativa impulsada per Mobile World Capital Barcelona en
col-laboracié amb la Generalitat de Catalunya, I’Ajuntament de Barcelona i GSMA, amb
I'objectiu d’ajudar a alumnes i docents a integrar les tecnologies mobils a I'aula, el qual
permet obrir noves vies d’ensenyament i aprenentatge que milloren el rendiment i
I'ocupabilitat.

Organitzacid i entitats col-laboradores

GSMA, amb domicili a Roc Boronat 117, 32 planta, 08018 Barcelona, a través del programa
“mSchools”, és I'entitat convocant del Concurs (en endavant, GSMA).

En la convocatoria, organitzacié i gestié del Concurs, GSMA compta amb la col-laboracié del
Departament d’Ensenyament de la Generalitat de Catalunya i de la Fundacié Barcelona
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Mobile World Capital Foundation (en endavant, referides conjuntament com les entitats
col-laboradores).

Publicacio dels resultats

La llista de guanyadors podra ser publicada als portals corporatius i canals digitals de GSMA
aixi com als portals educatius del Departament d’Ensenyament.

El Jurat

El Jurat referit en els apartats 6 i 7 sera designat per GSMA i per les entitats col-laboradores i
estara format per professionals del mén de les tecnologies, de I'educaciéo i de la
programacio.

El Jurat seleccionara els finalistes i guanyadors valorant els criteris i processos esmentats als
apartats 6i 7, respectivament.

El Jurat podra declarar desert algun premi i/o proposar alguna mencié especial. La seva
decisio sera inapel-lable.

Promocio

En el marc de la promocid i la comunicacid, els participants autoritzen, a titol gratuit, a
GSMA i a les entitats col-laboradores a publicar el nom, cognoms i la fotografia institucional
dels guanyadors, aixi com els materials dels projectes seleccionats en tots els suports i en
tots els canals (premsa, televisio, Internet) tant en I’ambit nacional com internacional.

Difusio
GSMA i les entitats col-laboradores queden autoritzades pels participants, a titol gratuit, a
poder difondre la seleccié de finalistes i de guanyadors, I'atorgament dels premis als

projectes, juntament amb la identitat i imatge dels alumnes, dels docents i dels centres, als
portals corporatius i canals digitals de GSMA i de les entitats col-laboradores.

Tot participant declara ser propietari del conjunt de drets de reproduccid, representacio i
difusioé del seu projecte i/o garanteix haver obtingut les autoritzacions necessaries per a la
difusid que estableixen aquestes bases. GSMA recorda als participants que la utilitzacid
d’obres musicals preexistents, si sén susceptibles de drets, requereix |'autoritzacié dels qui
en soén propietaris o bé emprar una font de creacié propia, o sota una llicencia Creative
Commons que permeti aquest Us.

Tot participant eximeix de responsabilitat a GSMA i a les entitats col-laboradores de tota
reclamacié que pogués sorgir dels projectes presentats, i es fara responsable de totes les
reclamacions que poguessin ser formulades.
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Reserva de modificacio o anul-lacié

GSMA es reserva el dret de prorrogar, modificar o anul-lar el Concurs, o part dels seus
apartats, categories o modalitats, si les circumstancies ho exigeixen o en cas de for¢ca major.

Alguns aspectes addicionals que s’afegissin a aquestes bases poden ser publicats durant el
termini del Concurs i seran considerats com a annex al present document.

Proteccio6 de dades

Totes les dades personals obtingudes a partir d’iniciatives realitzades dins el programa
mSchools sén gestionades per GSMA. Els participants poden consultar la politica de
privacitat de dades de mSchools en aquest enllag:
http://mschools.mobileworldcapital.com/ca/politica-de-confidencialitat/

Autoritzacio per a I'tis de la imatge

Els participants donen el seu consentiment per tal que GSMA i les entitats col-laboradores
puguin exercir els seglients drets respecte la seva imatge:

e El dret de reproduccid, total o parcial, de forma directa o per compte de tercers, de
la seva imatge, entesa com la representacid grafica de la figura humana o de
qualsevol dels elements que composen la personalitat (ex. nom, veu, “alies”, cara,
etc.), fent Us de qualsevol técnica o suport d’enregistrament que permeti que la
representacio sigui visible o susceptible d’ésser reconeguda.

e El| dret de comunicacié publica, total o parcial, de la seva imatge, inclosos la
representacido escenica, |'execucié publica, la projeccio, I'exposicio o exhibicid
publica, la transmissid i retransmissid per radiodifusid, satél:lit, cable o procediment
analeg, la posada a disposicié interactiva (internet), portals corporatius, intranets o
gualsevol altra modalitat de comunicacid.

e El dret de transformacid, que inclou el dret de traduccid, adaptacié i subtitulat de tot
o part de les declaracions dels participants, cas de ser reproduides i comunicades
publicament.

Addicionalment, els centres hauran de comptar amb I'autoritzacié de les families i/o tutors
per a la utilitzacié de la imatge dels alumnes menors d’edat en aquest Concurs, tal com
estableixen totes les lleis i normes aplicables, aixi com per presentar els projectes en aquest
Concurs en nom dels alumnes.

El centres participants es faran dipositaris de les autoritzacions signades en la durada i
temps requerits per les lleis i regulacions aplicables.

Propietat intel-lectual de les produccions

Qualsevol dret de propietat intel-lectual relacionat amb els projectes presentats seguira sent
de propietat dels inventors o de tercers, en cas que s’utilitzi la propietat intel-lectual de
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terceres parts. GSMA i les entitats col-laboradores fan renudncia expressa a qualsevol dret o
responsabilitat en relacié amb o derivada de les presentacions i projectes.

Responsabilitat

GSMA i les entitats col-laboradores no assumeixen cap tipus de responsabilitat en cas de
reclamacié per disconformitat amb les decisions del Jurat i la seleccié de projectes
guardonats.

GSMA i les entitats col-laboradores no es fan responsables de les disfuncions que puguin
tenir els projectes, o els serveis de proveidors externs, ni de les incidencies técniques o
materials que puguin trobar-se els participants a I’'hora de publicar els seus treballs.

GSMA i les entitats col-laboradores no es fan responsables de continguts que atemptin
contra els drets de tercers, d’acord a I'establert en les lleis i normatives vigents, incloent
pero no limitat al Reial Decret Legislatiu 1/1996, de 12 d’abril, pel qual s’aprova el text refds
de la Llei de Propietat Intel-lectual, regularitzant, aclarint i harmonitzant les disposicions
legals vigents sobre la mateéria. En cas de reclamacié judicial sobre aquest tipus de
continguts, GSMA i/o els participants retiraran el contingut objecte de la disputa.

Acceptacio de les Bases

El fet de participar en aquest Concurs implica el coneixement i I'acceptacié per part del
participant de les presents bases en la seva integritat. Qualsevol incompliment donara lloc a
la desqualificacio del participant i, per tant, a que aquest no pugui ser seleccionat com a
finalista, guanyador o rebre una mencid, ni a rebre cap dels premis establerts en aquestes
bases.
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