LES TAC A L’EDUCACIÓ VISUAL I PLÀSTICA A SECUNDÀRIA

	Mòdul 1. Exercici 2. Proposta didàctica - Disseny de la portada d'un CD


AUTOR/ O AUTORS/ES DE L’ACTIVITAT

	Nom i cognoms
	Laura Sotoca  Casòliva

	Centre i localitat
	Col·legi Santa Rosa de Lima. Manresa


GRUP ON S’APLICA L’ACTIVITAT

	Curs i característiques del grup
	Optativa de 4t ESO d'Educació visual i plàstica. Es tracta d'una matèria de 3 hores setmanals i un grup d'uns 20 alumnes.


COM S’INSEREIX DINS LA PROGRAMACIÓ D’EDUCACIÓ VISUAL I PLÀSTICA

	Explica breument la seva ubicació dins la programació
	El currículum es divideix en 4 blocs: Dibuix artístic i art, Dibuix tècnic, disseny, i imatge i comunicació visual. Segons aquesta distribució, el treball encaixaria tant amb el bloc de disseny com amb el de comunicació visual, per la qual cosa es realitzaria cap al tercer trimestre.


DESCRIPCIÓ DE L’ACTIVITAT

	Descripció de l’activitat

I dels passos a seguir

Per desenvolupar-la. 


	 Creació de la portada d'un  DVD sobre el festival de Nadal representat a l'escola.
Es tracta de fer una caràtula pel DVD que es grava a l'escola recopilant el festival de Nadal en que hi participa tot el col·legi, i que aquest curs tranca sobre bandes sonores de pel·lícules.

Com que el contingut del DVD ja ve pautat, la temàtica dels treballs queda acotada. 

Passos a seguir:

· Presentació del treball per part del professor,citació d' exemples i recordatori de les fases del projecte.

· Pluja d'idees

· Elecció de la solució més adequada.

· Treball digital sobre aquesta solució i execució de la proposta.

· Presentació als companys



	 Objectius  
que es volen assolir

	· Expressar-se amb creativitat, mitjançant les eines del llenguatge plàstic i visual i emprar altres tècniques i mitjans, provinents d’altres àmbits del coneixement.

· Desenvolupar activitats i projectes col·lectius que potenciïn les possibilitats expressives, crítiques i comunicatives dels diferents procediments i processos de recerca artística i visual i afavoreixin el diàleg i la comunicació.

· Utilitzar els elements bàsics del llenguatge visual de forma correcta  per tal d'aconseguir amb èxit un treball òptim.

· Observar, comprendre i reflexionar al voltant de les imatges de la cultura visual, mostrant sentit crític, buscant els orígens, canals i àmbits d'allà on provenen i la seva funció. 
· Anàlisi dels elements bàsics de la comunicació audiovisual. 
· Utilitzar recursos de les TIC en les creacions multimèdia. 
· Emprar programes de tractament i edició d'imatges per a l'execució definitiva de les propostes.
· Elaborar projectes artístics i de comunicació audiovisual.

· Conèixer la importància de la tipografia en un treball de comunicació visual.


	Continguts 

que es treballaran
	· Conceptes bàsics de comunicació visual.
· Funcions de la imatge.
· Fonaments de la fotografia. Tipus de plans.
· Criteris compositius, estètics i comunicatius  en la realització de missatges visuals.

· Fases de realització del projecte creatiu.

· Introducció al programari de tractament i edició d'imatges.

	Temporització
	-  8 hores lectives (es considera que s'ha de fer recerca a casa).

Presentació i exemples: 1 sessió

Cerca d'idees i realització d'esbossos: 1 sessió

Execució dels treballs concrets amb programari o manualment:  4 sessions

Presentació propostes al grup: 2 sessions 



	 Recursos humans i   materials necessaris

	- Ordinadors de l'aula d'informàtica, o portàtils que alguns alumnes prefereixen portar.

- Càmeres digitals (en principi entre tots aconseguim que tothom en pugui disposar per fer el treball)

	Organització del grup

(treball individual, sessió conjunta, treball per grups...)
	En principi el treball serà individual, tot i que la pluja d'idees i la recerca d'informació es farà en grups de 3 o 4 persones.

Per la varietat  d 'alumnat del grup, es permetrà que els treballs puguin executar-se amb tècniques manuals (dibuix, pintura, etc.) que posteriorment s'escanejarà i s'hi incorporarà la tipografia digitalment.

La presentació final es realitzarà davant el grup sencer, amb explicació oral i projecció a l'aula.

	Dificultats d’aplicació o aspectes no previstos i solucions adoptades 

(en cas de dur-la a terme)
	La dificultat pot sorgir a l'hora d'accedir a l'aula informàtica,  per tant caldrà adaptar-se a  l'horari lliure de l'aula i potser intercalar aquest treball entre algun altre en lloc de  fer-lo en sessions correlatives.
L'altra dificultat és el grau de domini del programari, molt heterogeni, per tant caldrà alguna sessió prèvia d'iniciació en el programa gimp, i possiblement  suggerir la descàrrega d'aquest al seu ordinador personal (a casa).

	Activitats d’avaluació
	- Avaluació de les idees i orientació per  escollir la millor.
- Avaluació dels treballs acabats:

· Qualitat gràfica, formal  i visual

· Exposició oral.

	Criteris d’avaluació
	· Utilització dels recursos TIC en la imatge fotogràfica o en l’edició de la imatge creada.

	
	· Realització de projectes artístics seguint el procés d'execució de projecte e forma coherent i ordenada, prenent  decisions i analitzant els resultats de forma crítica..

	
	· Realitzar un treball original, creatiu i comunicatiu, que doni resposta a l'activitat proposada.


VALORACIÓ COMPETENCIAL

	Quins coneixements adquirits aplica?

· Elements principals de la comunicació visual.
· Funcions de la comunicació visual.

· Elements visuals de la imatge (punt, línia, superfície, color i textura.

· Fases del projecte tècnic i creatiu.


	Quins nous coneixements fomenta?
· La fotografia digital i els plans d'enquadrament.
· Anàlisi i aplicació de criteris compositius i comunicatius en el missatge visual.
· Coneixement de programari de tractament i edició d'imatges. 

  

	Té connexions amb alguna altra àrea? Quina?

· Música:
· Vincle amb el contingut del DVD i la temàtica.

· Tecnologia:

· Ús de les TIC en la producció dels treballs.

· Fases del projecte.

· Ciències socials:

· Anàlisi de l'evolució i història del disseny gràfic i aplicacions d'aquest, com a referent històric. Estils artístics. 
· Llengua:

· Elements de comunicació lingüístic- comparació amb la comunicació visual.

· Coneixement i domini d'un llenguatge específic.


	


COMPETÈNCIES BÀSIQUES QUE S’HI TREBALLEN

	Detallar quins aspectes competèncial s’hi posen en joc (no cal de totes les competències si no es treballen):

· Competència social i ciutadana:  L'anàlisi d'obres i referències prèvies sempre porta a un reconeixement social envers un entorn o època. Per altre banda, el treball col·lectiu, les exposicions, el debat  i la crítica porta al treball reflexiu, solidari, cal treballar i promoure el respecte i la tolerància. 
· Competència d’autonomia i iniciativa personal : En el desenvolupament de l'activitat, al tractar-se d'un treball individual, es desenvolupa aquesta competència, ja que cal prendre decisions i avançar de forma autònoma.
· Competència d’aprendre a aprendre: La presa de decisions constants, l'execució, la rectificació i la crítica fan que s'assimilin els nous coneixements i es sigui conscient de la millora.
· Competència en el tractament de la informació i competència digital: La realització i presentació dels treballs es realitza amb programari de tractament i d'edició d'imatges.   
· Competència lingüística i audiovisual. Es treballa concretament  la comunicació visual i cal el domini d'una sintaxi i un llenguatge específics.



BIBLIOGRAFIA I ENLLAÇOS D’INTERÈS

	· Currículum i consideracions de l'Educació Secundària Obligatòria: http://phobos.xtec.cat/edubib/intranet/file.php?file=docs/ESO/curriculum_eso.pdf

· Com es fa un cartell:  http://www.xtec.cat/aulanet/ud/plastica/cartell/index.htm
· Per descarregar Gimp:  http://www.softcatala.org/wiki/Projectes/Gimp
· Tutorials de Gimp.  http://www.gimp.org.es/modules/downloadse/viewcat.php?cid=11
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