CURS: Primer i Segon

Cicle Inicial


TEMPORALITZACIÓ:

2n. Trimestre
PROGRAMA INFORMÀTIC:

PAINT

Objectius informàtics

· Identificar la icona del PAINT (programa de dibuix) a l’escriptori, saber arrencar i tancar el programa.

· Utilitzar les diferents icones: pinzell per a fer el dibuix, lletra A per a escriure alguna paraula, la goma per a esborrar i el pot de pintura per a pintar.

· Seleccionar el tipus de pinzell que volen.

· Localitzar i utilitzar la paleta dels colors.

· Aprendre a desplegar el menú EDICIÓ per a DESFER la última acció.

· Aprendre la diferència entre ESBORRAR I DESFER.


Objectius curriculars

1- Aprendre a dibuixar amb l’ordinador.

2- Millorar la coordinació  òculo - manual (ull - mà)

DESCRIPCIÓ DE L'ACTIVITAT 1

· Seleccionar la icona del programa de dibuix a l’escriptori. 

· Els alumnes es pensen una paraula (objecte quotidià). Seleccionem la icona A per a obrir un quadre de text. Escriure la paraula de l’objecte triat.

· A continuació seleccionar la icona del pinzell i triar el gruix de la rodona mitjana.

· Dibuixar la forma del l’objecte (recordar que han de tancar els espais)

· Seleccionar la icona del pot de pintura, seleccionar el color a la paleta de colors. Situar el  pot de pintura damunt de la zona on volen pintar i clicar.

· Repetir aquesta acció per a tots els espais interiors que es vulguin pintar.

· Utilitzar la icona de la goma per a esborrar alguna línia. Per a desfer la última acció obrir el menú Edició – Desfer.
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