

Aquest curs està format per un únic mòdul, que conté 8 pràctiques.
1. Webquest. Què són?
Són activitats orientades cap a la investigació, en les quals, part o tota la informació amb què l’alumnat interactua prové de recursos d’Internet.

Cal fer:

Cerca guiada

Treball cooperatiu

De la informació al coneixement
2. Parts d'una webquest.
Les WebQuest tenen una estructura estàndard que facilita tant la creació com l’aplicació a l’aula. En una WebQuest, trobareu els apartats següents: 

1- La portada   Una WebQuest es presenta en format HTM, és a dir, com una web. La portada de la WebQuest és la pàgina inicial o índex.

2- Introducció. En aquest apartat es presenta la WebQuest. S’intenta motivar l’alumnat plantejant l’activitat en forma de repte. Al mateix temps s’intenten sintetitzar els continguts generals de la WebQuest pel professorat que pugui estar interessat en usar-la. 

3- Tasca   .La tasca o tasques fa referència a allò que els alumnes han de fer, com a producte final. En aquest apartat ha de quedar clarament definit quin ha de ser aquest producte. 

4- Procés   En aquest apartat es descriu amb detall tot el que s’ha de fer per poder resoldre la tasca encomanada: des de l’organització dels alumnes, a les activitats i eines per portar-les a terme. 

5- Avaluació   En una WebQuest s’especifica clarament quins seran els criteris d’avaluació. S’acostumen a avaluar els productes finals (presentacions, murals, exposicions del tema...).    

6- La conclusió és sempre un punt i seguit en la recerca continuada. Es fa un breu repàs de la feina feta i s’embasten nous propòsits i aventures del coneixement.

Webquest exemple:

http://anna.ravalnet.org/webquesteuropa/top.htm
http://anna.ravalnet.org/webquesteuropa/top.htm
3. On podem trobar webquests?
XTEC : http://www.xtec.cat/recursos/webquests/
La Comunitat Catalana de Webquest s'ha traslladat a XTEC Blocs.: http://blocs.xtec.cat/webquest 

Directori de Webquests : http://webquest.xtec.cat/enlla/
Portal webquest : http://www.xtec.es/%7Ecbarba1/portalsWQ.htm
4. Utilitzem una webquest.
En l'anterior pràctica heu sel·leccionat algunes webquest pel treball a les vostres aules. Ara, agafeu una de les webquest i intenteu seqüenciar en sessions el treball que fareu amb els vostres alumnes a l'hora d'aplicar aquesta metodologia.

http://blocs.xtec.cat/webquest/experiencies/
http://bloc.ravalnet.org/bloc/recursosaula
http://www.xtec.cat/formaciotic/dvdformacio/materials/td109/modul_1/practica_6.html
5. Creem una webquest.
Eines per crear WebQuests :

http://blocs.xtec.cat/webquest/plantilles-i-generadors/
Generadors   Els generadors simplifiquen encara més la tasca ja que permeten editar directament des del navegador el contingut de la WebQuest.

Per obtenir una plantilla s’ha de descarregar al disc dur. Una vegada hàgiu descarregat la carpeta comprimida, l’haureu de descomprimir i extreure tots els fitxers. Dins la carpeta tindreu tot de fitxers htm. Haureu d’obrir aquests fitxers amb algun programa que permeti editar pàgines web (OpenOffice, Mozilla, Dreamweaver...) i anar donant contingut mica en mica a la WebQuest. 

Una vegada hàgiu acabat haureu de pujar tots els fitxers a un servidor d’internet via FTP. 

Creeu una WebQuest a partir d'un generador : http://www.aula21.net/Wqfacil/webcat.htm
Descarregueu una plantilla :

http://webquest.xtec.cat/httpdocs/eines/plantillWQ.rar

6. Caceres del tresor.
Una Cacera del tresor és una activitat que utilitza també la informació d’internet pel seu plantejament. Té una estructura molt més senzilla que les WebQuest. 

Consisteix en un seguit de preguntes i una llista de direccions de pàgines web, de les quals es pot extreure o inferir les respostes. Algunes inclouen una "Gran Pregunta" al final, que requereix que l’alumnat integri els coneixements adquirits durant el procés. 

http://webquest.xtec.cat/WebCaceres/index1.htm
Podeu escollir entre la plantilla o el generador per crear la vostra primera cacera del tresor.

Plantilla : http://webquest.xtec.cat/WebCaceres/planti.htm
Generador : http://www.aula21.net/cazas/cacera.htm
7. Viatges virtuals.
Com indica el seu nom, els viatges virtuals són recorreguts a través de pàgines web que configuren un viatge. Es poden utilitzar de tres formes:

1. Abans d’un viatge real, per preparar l’alumnat per a les aventures reals que viuran. El professorat ho aprofita per introduir els principals punts d’interès als quals vol que l’alumnat hi pari més atenció. 

2. També es poden utilitzar després d’un viatge real per reforçar els conceptes apresos i com a llibre de records. 

3. Però, també, poden constituir viatges únics. El viatge autèntic i veritable consisteix a visitar diferents llocs d’internet. Aquest tipus de viatges permet arribar on potser mai no es podrà anar físicament: 

8. Per aprofundir...
