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1 Feu que quan s’inicii el programa es mostri una cara
somrient a la matriu de llums del hub. Modifiqueu el
disseny de la llum perquée es mostri una cara que cliqui
I"ullet a la matriu de llums del hub durant 2 segons.

2 Feu que quan s’inicii el programa es mostri el vostre nom
a la matriu de llums del hub.

3 Feu gque quan s’inicii el programa es mostri un compte
enrere 3, 2, 1, 0 a la matriu de llums del hub.

Repte propi

Motor petit

4 Feu que quan s’inicii el programa el motor connectat al

port A del hub giri cap a la dreta al 75% durant una rotacio.

Proveu el mateix amb 360 graus i 1 segon.

5 Feu que quan s’inicii el programa el motor connectat al

port A del hub giri cap a la dreta al 75% durant 10 segons,
que s’aturi i després giri cap a I’esquerra al 50% durant 5

segons.

6 Utilitzeu dos motors. Feu que quan s’inicii el programa el
motor connectat al port A del hub giri cap a la dreta al
100% durant 10 segons i que el motor connectat al port B
del hub giri cap a I'esquerra al 25% durant 5 segons.

Repte propi

Sensor de color
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7 Feu que quan el sensor de color connectat al port A del
hub detecti el color vermell es mostri una cara somrient a
la matriu de llums del hub. Proveu-ho amb un altre color i
gque mostri una cara trista.

8 Feu que quan el sensor de color connectat al port B del
hub detecti el color blau es mostri la paraula blau a la
matriu de llums del hub.

9 Feu que quan el sensor de color connectat al port C del
hub detecti el color verd el motor connectat al port D del
hub giri indefinidament.

Repte propi
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10 Feu que quan el sensor de distancia connectat al port A
del hub detecti que hi ha un objecte més a prop del 8% de
distancia el hub emeti la nota 60 durant 0,2 segons.

11 Feu que quan el sensor de distancia connectat al port A
del hub detecti que hi ha un objecte més a prop de 10
centimetres es mostri un senyal de perill a la matriu de [lums
del hub durant 2 segons i el hub emeti el so que vosaltres
vulgueu.

12 Utilitzeu el sensor de distancia i un motor. Feu que quan
el sensor de distancia connectat al port A del hub detecti que
hi ha un objecte més a prop de 5 centimetres de distancia el
motor connectat al port B del hub giri 180 graus.

Repte propi

Sensor de forga
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13 Utilitzeu el sensor de forca i un motor. Feu que quan es
pressioni el sensor de forca connectat al port B del hub
arrenqui el motor connectat al port A del hub i que quan es
deixi de pressionar s’aturi el motor.

14 Feu que quan es pressioni el sensor de forga connectat al
port E del hub es mostrin per sempre el nom de I’escola a la
matriu de llums del hub.

15 Feu que quan es pressioni el sensor de forca connectat al
port F del hub el hub emeti 5 vegades el so d’un
aplaudiment.

Repte propi
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16 Feu que quan el sensor giroscopic s’inclini cap a la dreta el
hub emeti el so d’un gat miolant.

17 Feu que quan el sensor giroscopic s’inclini cap a la dreta,
I’esquerra, endavant i endarrere el hub emeti cada vegada un
so diferent.

18 Feu que quan el sensor giroscopic se sacsegi s’il-luminin
totes les llums de la matriu de llums del hub durant 2 segons.

Repte propi

Repte combinat

19 Utilitzeu el sensor de distancia, el sensor de forca i dos
motors. Poseu en marxa un motor amb el sensor de forga i
un altre amb el sensor de distancia.

Repte propi combinat




Repte 1

P Nclandolselinicialellpograma

@ encender

} lcliandojselinicialelipragrama

@ encender

Repte 2

P cliEndolselinicialeliprograma

% CReilol[@l Enric

Repte 3

cliandolselinicialelipiogramal

escribir 0

escribirn e
escribir; n
escribir o

Repte 4



» |@!ﬂiﬁb§9ir-ﬁ§ia@1
® A v fiarvelocidad al @ %
® Aew ir (’ w durante a rotaciones »

[ 3 | clandojselinicialellproarama

® A < fijar velocidad al @ %
® Aw ir (N » durante @ grados w

» | elEncokencae [progiamal

® A « fijar velocidad al @ %

® Awe ir (" w durante o segundos

ir (" = durante o segundos =

parar motor

fjar velocidad al (E&J) %

ir K) » durante o segundos =

parar motor

» |mnib@lmma@]

® A - fiar velocidad al @ %

» | Clandolse\inioialelprogramal

® B = fijar velocidad al @ %

® Aw ir (™= durante o segundos ¥ ® Bw ir ¥)w durante o segundos »



Repte 7

@ A'w NoliandolellcolofEes @
@ encender. .

@ A'w Nollandolellcolores! ( -‘)

% encender:

Repte 8

@ B« Ncliandolel[colofes! @
% escribin @

Repte 9

@ Clw Nclandolellcologes @

@ D v arrancarmotor (M »

Repte 10

A's Noliandolestedmas] proximola| e o o>

% tocarnota @ durante @ segundos

Repte 11

A'w NcliandolesteSNmasiproximola e m CIR

% encender. w durante o segundos

tocapsonidol Cymbal Crash » [hasta acabar




Repte 12

A'w NolandolesteBNmasiproximola| i o [T

® Be ir C" w durante @ grados

Repte 13

cliapdofselpres(oness

arrancar motor CN v

cliandofliselstic|ieie

parar motor

Repte 14

E'w RcollandodNselpresioneis

ROSIEMPIE

Repte 15

«©n» [FL CUENRER) | S22 EEEEE

rEpetif o

tocansenidel Applause 1 « Hhastaliacabar,




Repte 16

@ allinclinarseial =P w

empezarsonido’ Cat Meow 1 »

Repte 17

@ allincliparselali =P » @ allinclinarselal €= »

empezar sonido’ Boat Horn 1 » empezansonido’ Big Boing w

@ allinclinarsefa f v % allinclinarsefa ‘ v

empezapsonido, Car Hom w empezar sonido’ Connect w

Repte 18

@ GUEER) | S2ERIE
@ encender = | durante o segundes

Repte 19

A'w RoliandolesteSNmasipoXimola/ s o Gl

@ E » arrancar motor (M »

Biw NcllandopSselpresioness

@ F » arancar motor (3 »



