LES TAC A L’EDUCACIÓ VISUAL I PLÀSTICA A SECUNDÀRIA



	Mòdul 1. Exercici 2. Proposta didàctica - Disseny de la portada d'un CD




AUTOR/ O AUTORS/ES DE L’ACTIVITAT
	Nom i cognoms
	Xavi Oliva Martínez

	Centre i localitat
	Santa Maria Blanes



GRUP ON S’APLICA L’ACTIVITAT
	Curs i característiques del grup
	 3er Eso



COM S’INSEREIX DINS LA PROGRAMACIÓ D’EDUCACIÓ VISUAL I PLÀSTICA
	Explica breument la seva ubicació dins la programació
	La proposta està vinculada tant al bloc de Comunicació i llenguatge visual com al de Disseny.






DESCRIPCIÓ DE L’ACTIVITAT
	Descripció de l’activitat
I dels passos a seguir
Per desenvolupar-la. 

	 Creació de la portada d’un CD. El projecte seguirà els següents passos:

- Exposició oral de la proposta amb suport d’imatges projectades per part
del professor.
- Es lliurarà als alumnes un seguit de pautes i elements gràfics que han de
tenir en compte en l’elaboració del projecte.
- Treball a l’ordinador, on amb el programa d’edició d’imatges de software lliure Gimp, es crearà la imatge del CD.

	 Objectius  
que es volen assolir	
	1. Conèixer les característiques fonamentals del tractament d’imatges i informació visual utilitzant les TAC
2.  Conèixer els trets bàsics del procés de disseny
3.  Conèixer i  treballar els programes d’edició de imatges
4.  Identificar i utilitzar els elements fonamentals de composició bidimensional .
5.  Fomentar la creativitat personal 

	Continguts 
que es treballaran
	Anàlisi dels elements bàsics de la comunicació audiovisual.

	
	Aplicació de les tècniques d’edició d’imatges.

	
	Elaboració del projecte de forma creativa

	Temporització
	Exposició del projecte, trets bàsics del procés de disseny i dels elements fonamentals de la composició  i retolació (1 hora)
Creació d’esbossos ( 1 hora )
Creació de la proposta ( 4hores )
Avaluació en grup ( 1 hora )

	 Recursos humans i   materials necessaris

	Farem servir els ordinadors amb el programa Gimp instal·lat
Pissarra digital 

	Organització del grup
(treball individual, sessió conjunta, treball per grups...)
	Gran grup a l’hora de l’explicació i l’avaluació i en parelles per l’experimentació i el procés creatiu.

	Dificultats d’aplicació o aspectes no previstos i solucions adoptades 
(en cas de dur-la a terme)
	

	Activitats d’avaluació
	Presentació oral

	Criteris d’avaluació
	Bona actitud envers el projecte

	
	Bon ús del programa

	
	Creativitat 




VALORACIÓ COMPETENCIAL
	Quins coneixements adquirits aplica?
- Moure’s per la web
- Fer servir l’ordinador en general
- Conceptes de comunicació visual
- Treball en grup

	Quins nous coneixements fomenta? 
- Programa Gimp, si no el coneixen 
- Introducció al disseny i als seus aspectes principals :composició, retolació,color...

	Té connexions amb alguna altra àrea? Quina?
-Amb informàtica: pel que fa a conèixer que es un programa de software lliure i fer-lo servir
-Llengua : pel que fa a que es tracta de  comunicar alguna cosa. 




COMPETÈNCIES BÀSIQUES QUE S’HI TREBALLEN
	Detallar quins aspectes competèncial s’hi posen en joc (no cal de totes les competències si no es treballen):
· Competència d’autonomia i iniciativa personal: Cal que reflexionin sobre les seves propostes i les millorin si cal
· Competència matemàtica : lògica geomètrica en la construcció de xarxes modulars... 
· Competència en el tractament de la informació i competència digital : Cal que busquin imatges per la web o que tractin imatges de càmeres digitals, cal que treballin amb programes informàtics... 
· Competència lingüística i audiovisual : Cal una exposició oral dels  resultats
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