	La bandera amb matrícules


	Espai:


	Pati gran o espai natural.

	Material:


	Dues piques amb base per elevar les banderes, banderes (mocadors o pitralls), 3 vides per participant, fulls, retolador, gomes.


	Jugadors:


	A partir de 20, com més jugadors millor.

	Objectiu:


	Aconseguir portar la bandera de l’equip contrari al teu camp.

	Situació inicial:
	· Es formen dos equips i es delimita una zona neutral, on situem el material i on es posa el mestre/a.
· S’aprovisiona a cada membre amb una matrícula identificativa i 3 vides. La matrícula pot fer-se amb una cartolina o full plastificat on es pugui llegir clarament una lletra i un nombre, per exemple P2, A3 o T6. Amb dos foradets i passant-hi una goma, podrem col·locar la matrícula al front de forma visible. Per fer les vides, podem utilitzar objecte petits o bé fabricar-les amb paper.

· Abans de començar el joc, cada equip (o bé una representació d’aquest) amaga la pròpia bandera per una zona ben diferent de l’altre equip.



	Desenvolupament:
	El tret de sortida del mestre/a indica que tothom ja pot anar a robar la bandera de l’equip rival. En funció de les característiques de l’espai, els participants hauran d’amagar-se, camuflar-se i elaborar tot tipus d’estratègies ofensives i defensives.
Això sí, complint certes regles:
· Si un membre de l’equip adversari et detecta, crida el teu nom i la matrícula que portes. Aleshores  estàs obligat a donar-li una de les vides. Llavors, cal que tornis a la zona neutral per aconseguir una matrícula nova (cal fer unes més que el nombre de participants) o bé canviar-se-la a un company/a. 
· Continues dins del joc mentre tinguis vides per donar. Quan se t’acabin les vides, has de dirigir-te a la zona neutral.



	Final:
	Guanya el primer equip que aconsegueixi portar la bandera fins el mestre/a.





















