Poligon
De Viquipédia

“€ Per aaltres significats, vegeu «Poligon (desambiguacio)».

Un poligon (del grec, "molts angles™) és una figura geometrica plana formada per un nombre finit de
segments lineals seqliencials. Cada un d'aquests segments és un costat, i cada un dels punts on s'uneixen dos
costats és un vertex. Sovint, el terme poligon també s'utilitza per descriure I'area compresa dins de la figura,
o la uni6 de la figura i l'area.

Els poligons amb tots els seus costats i angles iguals s'lanomenen poligons regulars.
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Noms i tipus

Els poligons reben un nom segons el nombre de costats, combinant un prefix
numeric derivat del grec amb el sufix -gon, com ara pentagon, dodecagon. El
triangle i el quadrilater sén excepcions a aquesta regla. Per poligons de molts
costats, els matematics escriuen el propi numeral, per exemple: 17-gon. També es
pot fer servir una variable, normalment n-gon, quan s'utilitza el nombre de costats
en una férmula.

Un hexagon simple concau.

Un pentagon complex.



Nom dels poligons

Nom Costats
Triangle 3
Quadrilater 4
Pentagon 5
Hexagon 6
Heptagon 7
Octagon 8
Enneagon (o "nonagon") | 9
Decagon 10
Hendecagon 11
Dodecagon 12
Triskaidecagon 13
Pentadecagon 15
Heptadecagon 17
Enneadecagon 19
Icosagon 20
Triacontagon 30
Hectagon 100
Quiliogon 1.000

Miriagon 10.000



Anomenar poligons

Per construir el nom d'un poligon de més de 20 i menys de 100 costats, es combinen els prefixos de la
seglient manera:

i Unitats |Sufix final

Desenes
1 -hena-
20 icosi- 2| -di-
30 triaconta- 3|-tri-
40 tetraconta- 4| -tetra-
50 pentaconta- |-kai- |5 -penta- -gon
60 hexaconta- 6 |-hexa-
70 heptaconta- 7 |-hepta-
80 octaconta- 8|-octa-
90 enneaconta- 9| -ennea-

Per exemple, una figura de 42 costats s'anomenaria aixi:

Desenes | i |Unitats Sufix final Nom complet del poligon
tetraconta-  -kai- | -di- -gon tetracontakaidigon

i una figura de 50 costats

Desenes i Unitats| Sufix final Nom complet del poligon
pentaconta- -gon pentacontagon

Classificacid taxonomica

La seguient grafica il-lustra la classificacio taxonomica dels poligons:

Poligon

/ \
Simple Complex
/ \ /
Convex Concau 7/
/ \ / /
Ciclic Equilater

Regular

= Un poligon és simple si esta descrit per una sola frontera sense interseccions (i per tant divideix el pla
en una zona interior i una zona exterior); en cas contrari sS'anomena complex.



= Un poligon simple s'anomena convex si no té angles interns més grans que 180°; en cas contrari

s‘anomena concau.

= Un poligon simple s'anomena equilater si tots els costats tenen la mateixa longitud. (Un poligon de 5 o

més costats pot ser concau i equilater alhora).

= Un poligon convex s'anomena conciclic o poligon ciclic si tots els seus vertexs formen un dnic cercle.
= Un poligon ciclic i equilater s'anomena regular. Per cada nombre de costats, tots els poligons regulars

amb el mateix nombre de costats sén semblants.

= Un poligon complex també pot ser definit com a regular si es ciclic i equilater. Aquests poligons

s'anomenen poligons estrella.
Els poligons regulars més comuns reben aquests noms:

Triangle equilater
Quadrat
Pentagon regular
Hexagon regular
Octagon regular

Altres menys comuns son:

Heptagon regular
Nonagon regular
Decagon regular
Dodecagon regular (12 costats)

Propietats

Angles

Qualsevol poligon, regular o irregular, complex o simple, té tants angles com costats. La suma dels angles
interiors d'un poligon simple és (n — 2)x (0 bé (n — 2)180°), essent n el nombre de costats.

A partir d'aquesta formula, podem calcular l'obertura de cada angle interior d'un poligon regular dividint la

(n — 2)180°

Te

suma dels angles entre el nombre de costats:

Area
Una de les formules per calcular I'area d'un poligon regular és la seguent:
P-a
A=
P

la meitat del perimetre multiplicat per la longitud de I'apotema (la
linia que uneix el centre del poligon i un costat perpendicularment)

Una de les formules per calcular I'area d'un poligon qualsevol, del cual es

coneixen les n coordenades dels vértexs ve donada pel Teorema de fcsc
-1
1 mn

== T¥it1 — Tip1 Vs

Enllacos

\ /

Apotema d'un hexagon.



= Trazoide. Dibuix técnic amb exercicis i teoria practica per Antonio Castilla (http://trazoide.com)
Dibujo técnico con ejercicios y teoria practica por Antonio Castilla
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