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Titre de l'activité: Création d’un jeu de “Bingo du  corps humain” dans le cadre du 
projet Jules Verne 

Établissement : INS Cambrils 

Service Territorial : Tarragona   

Activité proposée par : Peggy Vacher  vacher.peggy@orange.fr  

Durée: 1 année scolaire Niveau éducatif : 2n ESO (élèves en 
difficulté scolaire) 

Matériaux : feuilles cartonnées, plastifieuse  

Objectifs Contenus 

- Acquérir le vocabulaire du corps 
humain 
- Progresser en prononciation 
- Progresser en compréhension orale 
- Apprendre en s’amusant 

Fabrication d’un jeu de bingo pour 
apprendre et revoir le vocabulaire du 
corps humain 

 
 

Compétences Organisation des élèves 

□ Communicative, linguistique 
□ Sociale et de citoyenneté 

□ Toute la classe 
Le meneur de jeu change à chaque partie 

Déroulement (pas à pas et temporisation) 

Un meneur de jeu a les étiquettes avec les noms de parties du corps. Chacun des 
autres joueurs a un carton de jeu avec les dessins des parties du corps. Les joueurs 
mettent un jeton sur chaque case dont le nom est prononcé par le meneur de jeu. 
Lorsqu’un joueur a complété son carton complètement, il devient meneur de jeu. 
Chaque joueur changeant de rôle plusieurs fois au cours du jeu, il peut travailler soit 
la prononciation, soit la compréhension orale et l’acquisition de vocabulaire. 
Remarques : C’est un jeu qui a beaucoup plu aux élèves. De plus, il m’a paru très 
utile dans l’acquisition du vocabulaire, les progrès dans la prononciation. Il me 
semble donc adaptable à d’autres thèmes. Enfin, le fait que les parties soient 
courtes évite la lassitude et les élèves restent actifs tout au long de la partie et 
s’engagent dans l’apprentissage avec plaisir. Je rappelle que ce jeu a été mis en 
place avec un petit groupe d’élèves en difficulté scolaire. 

Produit final: Un jeu de bingo 

Ressources: pdf du jeu  Date : mars 2011 
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