
La versión 2x6x4 es un tablero de 2  filas de 6 agujeros. Aseguraos de que cada agujero contenga sus correspondientes 4 granos. El objetivo del juego es capturar cuantas más semillas mejor, semillas que cada jugador va guardando en el depósito correspondiente.
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Si, por suerte, te corresponde empezar, coge las semillas de cualquiera de los agujeros de tu campo y vete depositándolas, una a una, en los agujeros siguientes y de manera consecutiva, y siempre hacia tu derecha (en tu campo) y hacia tu izquierda (en el campo ajeno). La siembra puede acabar, con o sin captura, en el campo de tu compañero.   

[image: image2.png]


Es el turno de tu  compañero. Él también coge las semillas de cualquier agujero de su  campo y realiza su siembra, sin saltarse ningún agujero, y siguiendo el procedimiento del punto anterior. Puedes "mover" los granos de cualquier agujero, contenga uno, dos o más.3. En las primeras jugadas, vais tomando posiciones. Antes de realizar cualquier movimiento, estudia bien el campo de tu compañero. Como él hace con el tuyo. Calcula y procura que tu siembra llegue hasta aquellos agujeros donde tan sólo haya 1 ó 2 granos solitarios. Vete a por  ellos;  captúralos y déjalos fuera de juego.
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Si el último grano de tu siembra ha caído en un agujero que tiene tan sólo 1 ó 2 granos (con lo que son ya 2 ó 3), captúralos. Si a los 2, 3 ó 4 agujeros precedentes les pasa lo mismo, sus granos son también para ti. Recuerda: capturas únicamente si y solamente si, tras la siembra, en el agujero suman 2 ó 3 granos y solamente si los agujeros se presentan de manera seguida o consecutiva 
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Si en uno de tus agujeros has llegado a acumular 12 o más granos, cuando des la vuelta completa al tablero, salta el agujero de partida y sigue sembrando. Quizás captures algo en el campo de tu compañero. 
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Durante el juego no puedes dejar a tu compañero sin granos, p. e., vaciando por completo sus seis agujeros de un solo golpe. Si no queda más remedio, la partida se acaba y los granos restantes en el tablero son todos para él. 
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Si la partida está ya muy avanzada y en un momento determinado se da la circunstancia de que te quedas sin granos y ya no puedes seguir jugando, tu compañero está obligado a suministrarte al menos una semilla para que pueda proseguir  el juego. 
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Pero si, como parte de su estrategia (no colocar granos en los últimos agujeros para no verse obligado),  tu compañero no puede ofrecerte nada, entonces se acaba la partida. Naturalmente, las semillas que quedan en su campo son todas para él. 
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Si solamente  quedan en juego 2 ó 3 granos sin posibilidad de ser capturadas por ninguna de las dos partes, es mejor que deis por finalizada la partida. Si así ocurre, cada uno se queda con los  granos que todavía restan en su terreno o campo. 
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  Es la hora del recuento final. ¿Quién ha ganado la partida? En total han estado en juego 48 granos. Ha ganado aquel de los dos que ha logrado capturar 25 o más semillas. Si cada uno ha capturado 24 semillas, habéis empatado. Podéis iniciar una nueva partida. Suerte.
