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PROJECTE: ELS VIDEOJOCS

1. Grups de treball

2. Recomanacions relacionades amb el document escrit.

- El treball ha de tenir portada i índex.
- Feu capçalera i peu de pàgina.
- Els títols i els subtítols han de ser d’una grandària diferent 

del  text  (Títols  16  o  18  punts,  Text  normal  12  punts, 
aproximadament). 
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GRUP COMPONENTS TEMA OBSERVACIONS

1 Birilew, Marta P, 
Abdulae

Sistemes electrònics i/o 
plataformes.

2 Gina, Iker Classificació dels 
videojocs. Gèneres.

3 Pau, Marta R Com es crea un videojoc.

4 Oriol, Edgar Les sagues més venudes. 
Vendes de videojocs.

5 Anna P, Àlex Pictogrames informatius.

6 Marta JM, Laura, 
Iker F

Quines persones formen 
part de la creació d’un 
videojoc.

7 Adrià, Joan N Controls
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- Ordeneu la informació segons el  MAPA CONCEPTUAL que 
heu fet amb el/la company/a.

- El màxim de fulls serà de 8 (portada, índex, part comuna i 
pregunta de grup). Només escriurem a davant.  

- Cada  full  pot  tenir  un  màxim  de  2  imatges.  Ha  de 
predominar el text. 

- El  contingut del  treball  ha de tenir  com a  mínim aquesta 
informació:

o Part comuna:

 Definició videojoc.
 Fer  un  eix  cronològic  de  l’evolució  dels 

videojocs. 
 Influències  dels  videojocs  en  els  nens  i 

nenes.
 

o Part individual: (de cada pregunta de grup)

 Definició del tema triat.
 Fer un mapa conceptual del tema. 
 Característiques a desenvolupar segons el mapa 

conceptual de la pregunta:
• ....
• .....
• ....
• ....

 ... Altres apartats (lliure segons les necessitats)
 Bibliografia

- La Presentació:
o El document de text que ja heu elaborat(Word).
o La presentació oral  pot ser amb un suport de Power 

P, un mural o algun altre recurs que  hagis pactat amb la 
mestra.  (Si  és  un  Power  P.  ha  d’haver-hi  poc  text  i 
imatges grans). 

- Quan facis l’exposició has de dur-la preparada. No s’ha de 
llegir el text, ho has d’explicar. 
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DATES  :  
A) Recerca d’informació: 16/09/14 fins el 03/10/14.
B) Tractament i redacció del projecte: 06/10/14 fins el 

10/09/14.
C) Entrega del document: 13/10/14.
D)Inici de les exposicions: 13/10/14.

ALTRES RECOMANACIONS  :  
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MAPA CONCEPTUAL
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RESUM DE LES EXPOSICIONS ORALS
Anota dues idees principals de l’exposició

TEMA : DATA :
IDEES PRINCIPALS     :  
1.

2.

VOCABULARI :
PUNTUACIÓ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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