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PROGRAMACIO MATEMATIQUES PRIMER D'ESO

1. ELS NOMBRES NATURALS

OBJECTIUS DIDACTICS

 Utilitzar correctament els nombres naturals per representar la realitat de manera clara, precisa i
rigurosa.

« Comprendre el significat de les operacions.

* Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 1. Numeracié i calcul
 La funcié de recompte dels nombres naturals.
« Valor de posici6 de les xifres d’'un nombre natural.
« Operacions amb ndmeros naturals: suma, resta, multiplicacio i divisio.
« Les propietats commutativa i associativa de la suma i la multiplicacié.
« La propietat distributiva de la multiplicacié respecte a la suma.
« Algorisme de la divisio inexacta.
» Relacié entre els termes de la divisi6 inexacta: dividend = divisor x quocient + residu.
* Les poténcies. Els quadrats, els cubs i les poténcies de 10.
e Les arrels quadrades.
e L’aproximacio per truncament i per arrodoniment.
» Estimaci6 del resultat d'una operacié.

Procediments

* Reconeixement del significat de diferents tipus de nombres en contextos diversos.

« Utilitzacié de nombres naturals per expressar valors o variacions (quantitats, valor monetari, temps,
temperatures...).

« Utilitzacié de nombres naturals per resoldre problemes en diferents contextos.

» Comparacio i ordenacié de nombres naturals.

« Utilitzacié de les relacions inverses entre I'addicio i la subtraccidé d’'una banda, i la multiplicacié i la
divisio de I'altra, per simplificar calculs i resoldre problemes.

 Us de la jerarquia i les propietats de les operacions.

 Realitzaci6 d'operacions combinades.

» Desenvolupament d’'estrategies de calcul mental i d’estimacié de calculs, i comparacié6 amb els
resultats obtinguts a través de calculs exactes.

Valors, normes i actituds

» Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

« Interes per utilitzar la calculadora com a eina que facilita els calculs i ajuda a la comprensié de la
jerarquia de les operacions.

» Apreciacio en la vida quotidiana d'aspectes que poden ser definits i expressats per mitja
dels nombres naturals.

COMPETENCIES BASIQUES

< Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
« Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

» Generalitzar conceptes matematics.

« Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

 Aplicar estratégies d’estimacié de resultats.

« Usar amb confianga la calculadora.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
 Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Plantejar i resoldre problemes.

* Verificar la validesa de les solucions.

* Prendre decisions.

 Tenir sentit critic.

« Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.
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CRITERIS D' AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana on cal operacions amb nombres naturals.

Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.

Valorar el resultat d’un problema a la situacié plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

Estimar i calcular el valor d’expressions numériques senzilles amb nombres naturals, basades en les
guatre operacions elementals i les seves propietats.

2. DIVISIBILITAT

OBJECTIUS DIDACTICS

Identificar multiples i divisors d’un nimero, si un nombre és primer o compost, i obtenir la
descomposicié en factors primers d'un conjunt de nimeros per poder calcular el maxim comu divisor
i el minim comu multiple.

Resoldre problemes de la vida real on apareixin conceptes de divisibilitat

Comprendre el significat de les operacions.

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 1. Numeraci6 i calcul

Conceptes de multiple i divisor d’'un nombre natural.

Factors d’un nombre.

Descomposicié d'un nombre en tots els productes possibles de dos factors.
Descomposicié d'un nombre en producte de factors primers.

Nombres primers i compostos.

Multiples comuns de dos nombres.

Divisors comuns de dos nombres.

Maxim com divisor de dos nombres naturals.

Minim comd mdltiple de dos nombres naturals.

Criteris de divisibilitat.

Procediments

Obtenci6 de tots els divisors d'un nombre natural.

Obtencié de mdltiples d'un nombre natural.

Resolucié de problemes de divisors.

Aplicacio de criteris de divisibilitat.

Descomposicié d'un nombre natural en factors primers, tant en forma d'arbre com mitjancant
divisions successives.

Escriptura d'un nombre com a producte de nombres primers.

Obtencié dels multiples comuns de dos 0 més nombres naturals.
Determinacié del minim comd multiple de dos o més nombres naturals.
Obtencid dels divisors comuns a dos 0 més nombres naturals.
Determinaci6 del maxim comu divisor de dos o més nombres naturals.
Resolucié de problemes de m.c.d. i m.c.m.

Valors, normes i actituds

Respecte per les estratégies matematiques amb qué es pot afrontar I'obtencié de la descomposicio
d'un nombre en factors primers i que sén diferents de la propia.
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Disposicio a no bloquejar-se davant de situacions problematiques que exigeixen l'aplicacié de
coneixements matematics.

Consciéncia de la necessitat de revisar, abans de cada classe de matematiques, el que s'ha treballat
a la classe anterior.

Interés per I'experimentacié com una eina que ens ajuda a construir models que es basen en la
realitat i que responen a propietats o relacions matematiques

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Aplicar estrategies d’estimacié de mesures i de resultats.

Usar amb confianga la calculadora.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Verificar la validesa de les solucions.

Tenir creativitat.

Ser sistematic.

Tenir constancia.

CRITERIS D' AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana on cal aplicar relacions de divisibilitat.

Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.

Valorar el resultat d’un problema a la situacié plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres, al treballar en parelles o en
grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

Reconeixer multiples i divisors en contextos no matematics.

Determinar el m.c.m. i el m.c.d. de dos nombres.

Descompondre un nombre en producte de factors primers.

Aplicar els criteris de divisibilitat de 2, 3, 5, 91 10.

3. ELS NOMBRES FRACCIONARIS

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.
Comprendre el significat de les operacions.

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Resoldre problemes amb nombres fraccionaris.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 1. Numeraci6 i calcul

La fraccié i el seu significat:
- Com a part de la unitat.
- Com a divisio6 indicada en un repartiment equitatiu.
- Com a operador
Els termes d’'una fraccié: numerador i denominador.
Equivaléncia de fraccions. Criteri de la igualtat dels productes en creu.
Fraccio irreductible.
Ordre en les fraccions.
Fracci6 inversa.
Suma i resta de fraccions.
Producte d’'un nombre natural per una fraccio.
Producte de fraccions.
Identificaci6 del producte de dues fraccions amb el producte de numeradors i denominadors.
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« Divisi6é d’'una fraccié per un nombre natural interpretat com a repartiment.
« Divisid de fraccions com a inversa del producte.

Procediments

* Lectura de fraccions.
» Determinacié de quina part de la unitat representa una fraccio.
 Calcul de la fracci6 d’'una gquantitat.
« Calcul de fraccions equivalents: per ampliaci6 i per simplificacié (per escrit, amb calculadora i sense,
i mentalment).
 Calcul de la fraccio irreductible (per escrit, amb calculadora i sense, i mentalment):
-Per simplificacions successives.
-Per descomposicié en factors del numerador i denominador.
» Comparaci6 de fraccions: amb el mateix denominador i amb denominador diferent
* Interpretacio, a partir de grafics, de la suma i resta de fraccions amb el mateix denominador.
« Interpretacio, a partir de I'obtencié grafica de fraccions equivalents, de la suma i resta de fraccions
amb denominadors diferents.
« Calcul del producte d’'un nombre natural per una fraccio.
» Multiplicacié de dues fraccions.
« Divisié de dues fraccions com el producte per la inversa.
 Calcul amb nombres fraccionaris en les operacions de suma, resta, producte i divisio.
 Organitzaci6 de la informacié d’'un enunciat: taules, dibuixos i esquemes.

Valors, normes i actituds

 Valoracio positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

« Interes per usar el tipus de llenguatge que s’adapti amb més precisio i funcionalitat a cada situacié,
de manera que sigui til per a la seva comprensid, analisi i descripcio.

« Valoracio de la importancia de les representacions grafiques per comprendre les matematiques.

COMPETENCIES BASIQUES

« Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
« Formular, comprovar i modificar conjectures.

« Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Aplicar estrategies d’'estimacié de mesures i de resultats.

« Usar amb confianga la calculadora.

< Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

« Plantejar i resoldre problemes.

« Verificar la validesa de les solucions.

* Prendre decisions.

« Tenir comprensio lectora.

« Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D' AVALUACIO

» Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen operacions amb nombres fraccionaris.

« Ultilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

« Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

» Expressar verbalment raonaments matematics.

< Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

« Reconéixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

 Participar en els treballs en grup.

« Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

« Interpretar la notacié decimal.

 Calcular fraccions equivalents i fraccions irreductibles.

» Transformar dues fraccions a denominador comd.

* Ordenar fraccions.

« Sumar, restar, multiplicar i dividir fraccions.
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Utilitzar les caracteristiques i les propietats dels nombres fraccionaris per resoldre situacions que es
plantegen en activitats complexes o en projectes.
Utilitzar fraccions, les seves operacions i les seves propietats per recollir i intercanviar informacio.

4. ELS NOMBRES DECIMALS . LA MESURA

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.

Comprendre el significat de les operacions.

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.
Aplicar les técniques, instruments i formules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions
raonables.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 1. Numeraci6 i calcul

Valor de posicio de les xifres decimals.

Nombres expressats de forma decimal finita.

Decimal periodic i finit.

Algorisme de la suma i la resta de nombres decimals.
Algorisme de la multiplicacié de nombres decimals.

Algorisme de la divisi6 inexacta.

Algorisme de la divisié d’'un nombre decimal per un de natural.
Algorisme de la divisié de nombres decimals.

Algorisme de la multiplicacié de nombres decimals.

Bloc 4. Mesura

La mesura. El sistema metric decimal.

Unitat de mesura. Estimacié de mesures.

La longitud. Unitats de longitud, canvis d’unitats..

La superficie. Unitats de superficie, canvis d’unitats.

El volum. Unitats de volum, canvis d’unitats.

La massa i la capacitat. Unitats de massa, capacitat i canvis d’unitats.
Capacitat i volum.

Procediments

Representacié dels nombres decimals a la recta.

Relacio entre un nombre expressat en forma de fraccié i en forma decimal.
Calcul del nombre decimal corresponent a una fraccio.

Comparacio i ordenacioé de nombres decimals.

Truncament i arrodoniment de xifres decimals.

Calcul d'expressions numeriques amb sumes i restes de nombres decimals.
Operacions amb decimals.

Multiplicacid i divisié de decimals per la unitat seguida de zeros.

Conversié de mesures de longitud, massa i capacitat, superficie i volum.
Utilitzacio dels simbols especifics de les unitats de mesura de longitud, massa i capacitat, superficie
i volum.

Mesura del volum d'un cos comptant les unitats que el formen.

Resolucié de problemes on s’ha d’'aplicar la conversié de mesures.

Mesura de superficie d’un cos comptant les unitats que el formen.

Aplicaci6 de la unitat correcta 0 més adient per a cada tipus de mesura.

Valors, normes i actituds

Valoraci6 positiva de la necessitat de realitzar exercicis sistematics de consolidacié de técniques de

calcul amb nombres decimals.

Actitud d'investigacio, de les propietats i les regles de calcul amb nombres decimals.

Valoracié de la importancia d'expressar-se amb precisio, fent servir les unitats de mesura adequada.
Actitud de no abandonar la resolucié d’'un problema, per les possibles dificultats inicials, sense haver
esgotat tots els recursos.
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« Interés de contrastar els nous aprenentatges amb els aprenentatges anteriors per establir
coheréncia entre ells.

COMPETENCIES BASIQUES

 Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
« Generalitzar conceptes matematics.

 Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Aplicar estratégies d’estimacié de mesures i de resultats.

» Usar amb confiancga la calculadora.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
» Plantejar i resoldre problemes.

« Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

* Verificar la validesa de les solucions.

« Tenir sentit critic.

« Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

« Tenir creativitat.

CRITERIS D' AVALUACIO

» Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen operacions amb nombres decimals.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.

« Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

« Expressar verbalment raonaments matematics.

< Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

« Participar en els treballs en grup.

» Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

« Interpretar la notacié decimal.

e Sumar, restar, multiplicar i dividir nombres decimals.

 Convertir unitats de longitud, superficie, volum, pes i capacitat.

« Utilitzar les caracteristiques i les propietats dels nombres decimals per resoldre situacions que es
plantegen en activitats complexes o en projectes.

« Utilitzar nombres decimals, les seves operacions i les seves propietats per recollir i intercanviar
informacio.

« Estimar, mesurar i resoldre problemes de longituds, superficies, volums i capacitats.

« Determinar perimetres, arees i mesura d'angles de figures planes utilitzant la unitat de mesura
adequada.

5. MAGNITUDS PROPORCIONALS

OBJECTIUS DIDACTICS

« Comprendre patrons, relacions i funcions.

« Utilitzar models matematics per representar i comprendre relacions quantitatives.

« Analitzar el canvi en contextos diversos.

« Reconeixer si dues magnituds sén proporcionals o no, ja sigui directa o inversament.
 Aplicar la proporcionalitat per resoldre problemes senzills de la vida quotidiana.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 2. Canvi i relacions
« Concepte de proporcié
» Magnituds proporcionals, ra6 de proporcionalitat i ra6 inversa.
« Concepte de tant per unitat.
e Calcul de valors corresponents a la proporcionalitat.
» Productes encreuats. En una proporcié de dos parells de valors corresponents, el producte dels
extrems és igual al producte dels mitjans.
« Problemes de proporcionalitat.

Procediments
« Reconéixer si entre dues magnituds hi ha relacié de proporcionalitat.
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» Determinacié de la rad entre dos nombres o quantitats.

« Calcul de valors corresponents de dues magnituds proporcionals.
« Identificacié de magnituds directa o inversament proporcionals.
 Construccioé de taules de valors.

» Resolucié de problemes de magnituds proporcionals.

Valors, normes i actituds

 Valoracio de l'esforg personal com a element indispensable per avancar en el procés
d'aprenentatge.

« Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

« Interes per identificar magnituds relacionades numéricament.

COMPETENCIES BASIQUES

 Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
e Formular, comprovar i modificar conjectures.

« Realitzar induccions i deduccions matematiques.

 Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

« Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Usar amb confianga la calculadora.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

* Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

» Plantejar i resoldre problemes.

« Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Verificar la validesa de les solucions.

* Tenir sentit critic.

« Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

» Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D' AVALUACIO

* Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen relacions de proporcionalitat.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

« Valorar el resultat d'un problema a la situacioé plantejada.

» Expressar verbalment raonaments matematics.

< Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

 Participar en els treballs en grup.

» Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

« Expressar relacions quantitatives.

« ldentificar relacions de proporcionalitat.

 Calcular la rad de proporcionalitat de dues magnituds proporcionals.

« Calcular valors corresponents de magnituds proporcionals.

« Identificar relacions de dependéencia en I'entorn.
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7. PERCENTATGES

Bloc 1. Numeracié i calcul
« Concepte i significat de percentatge.
« Percentatge d’'una unitat.
e L’augment i disminuci6 percentual.
« Valor dels percentatges.

Procediments

* Reconeixement del concepte de percentatge en diverses situacions.
 Calcul de percentatges.
« Calcul de percentatges utilitzant la calculadora.
» Resoluci6 de problemes:
— Calcul de percentatges d'una unitat.
— Calcul d’'un augment percentual.
— Calcul d’'una disminucié percentual.
— Calcul del valor del percentatge.

Valors, normes i actituds

« Valoracio de I'aplicacio de les matematiques en aspectes de la vida quotidiana.

« Interes per utilitzar la calculadora com a eina que facilita els calculs.

« Valoracio de I'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d’aprenentatge.

COMPETENCIES BASIQUES

« Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
« |ldentificar conceptes matematics en situacions concretes.

« Generalitzar conceptes matematics.

 Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

» Usar amb confiancga la calculadora.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
 Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

« Plantejar i resoldre problemes.

» Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Verificar la validesa de les solucions.

» Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D' AVALUACIO

» Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen percentatges.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

« Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

» Expressar verbalment raonaments matematics.

« Expressar relacions quantitatives.

« Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

 Participar en els treballs en grup.

« Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

« Interpretar el significat d’'un percentatge..



PROGRAMACIO MATEMATIQUES PRIMER D'ESO

8. ELS NOMBRES ENTERS

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.

Comprendre el significat de les operacions.

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Quantificar aspectes de la realitat que permetin interpretar-la millor, utilitzant els nombres enters i
realitzar els calculs apropiats en cada situacio.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 1. Numeraci6 i calcul

Els nombres amb signe com a expressi6 de diferents situacions: temperatures, plantes d'un edifici,
altitud terrestre, mesura del pas del temps, moviments en un compte bancatri.

El significat del zero.

La recta com a suport de representacio dels nombres enters.

L’oposat d’un nombre enter.

El valor absolut d’'un nombre enter.

L'ordre en els nombres enters.

La suma de nombres enters: interpretacié a partir de posici6 inicial + desplagament = posicio final.
Algorisme de la suma amb nombres enters.

La resta de nombres enters: transformacio en la suma de I'oposat.

Algorisme de la resta amb nombres enters.

Multiplicacid i divisié de nombres enters.

Procediments

Interpretacid i Us dels nombres positius i negatius.
El valor zero com a origen dels nombres positius i dels nombres negatius.
Representacioé dels nombres enters en la recta numeérica: zero, positius i negatius.
Interpretacié en la recta de I'oposat d’'un nombre.
Calcul de 'oposat d’un nombre enter.
Interpretacid i Us del simbol del valor absolut d'un nombre.
Calcul del valor absolut d'un nombre enter.
Comparacié de nombres enters del mateix signe. En el cas dels negatius, disminueixen en
augmentar el valor absolut.
Comparacié de nombres enters de signe diferent.
Interpretaci6 de la suma de nombres enters a partir de: posicié inicial + desplagament = posicio final,
en la recta numérica.
Calcul de la suma de dos nombres enters.
Utilitzacio de les regles per sumar enters:
— Cas d’'enters positius.
— Cas d’enters negatius.
— Cas d’'enters de diferent signe.
Interpretacié de la resta de dos nombres enters a partir de la transformacié en la suma de I'oposat.
Us dels paréntesis en el calcul amb nombres enters.
Multiplicacié de dos nombres enters. Utilitzacié de la regla dels signes.
Divisié de nombres enters a partir de la utilitzacié de la regla dels signes.

Valors, normes i actituds

Valoraci6 de I'esforg personal com a element indispensable per avangar en el procés
d'aprenentatge.

Valoraci6 positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES



PROGRAMACIO MATEMATIQUES PRIMER D'ESO

 Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
« ldentificar conceptes matematics en situacions concretes.

» Generalitzar conceptes matematics.

 Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

» Usar amb confiancga la calculadora.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
 Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

» Plantejar i resoldre problemes.

» Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Verificar la validesa de les solucions.

 Ser sistematic.

* Tenir constancia.

« Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D' AVALUACIO

» Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen operacions amb nombres enters.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.

« Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

» Expressar verbalment raonaments matematics.

« Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

« Reconéixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

 Participar en els treballs en grup.

» Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

» Ordenar nombres enters.

* Sumar, restar, multiplicar i dividir nombres enters.

« Calcular I'oposat d’'un nombre enter.

* Calcular el nombre absolut d’'un nombre enter.

« Utilitzar nombres enters, les seves operacions i les seves propietats per recollir i intercanviar
informacio.

9. RECTES | ANGLES

OBJECTIUS DIDACTICS

« |dentificar i establir relacions entre angles que permetin calular uns a partir d’altres coneguts.

» Usar correctament el llenguatge geometric per representar la realitat de manera clara, precisa i
rigurosa.

« Utilitzar la visualitzacio, el raonament matematic i la modelitzacié geomeétrica per resoldre
problemes.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 3. Espai i forma
« Angle format per dues semirectes.
« Unitats de mesura d’angles.
e Amplitud d’un angle.
« Angle: recte, pla i complet; agut i obtds; concau i convex.
» Angles adjacents: complementaris i suplementaris.
« lgualtat dels angles oposats pels vertexs i dels de costats paral-lels.
» Relacions entre els angles formats en rectes paral-leles tallades per una secant.
« Relacions entre angles de costats perpendiculars dos a dos.
 El programa Cabri-géometre Il, una eina per fer geometria.
« Unitats de mesura de temps.
« Operacions amb mesures d'angles i de temps: suma, resta, multiplicacié i divisio.

Procediments

« Construcci6 d'angles de diferents amplituds amb material divers.
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« Comparacio de diferents tipus d’angles.

« Mesura d’amplituds d’angles fent servir el transportador i el compas.

« Us del compas, el regle i el transportador per construir angles.

» Tracat de la bisectriu d'un angle.

« Conversi6 de mesures d'angles i de temps.

» Conversié de mesures d’'angles i de temps expressades en forma complexa a incomplexa, i a
linrevés.

» Resolucié de sumes, restes, multiplicacions i divisions de mesures angulars i de temps.

» Resoluci6 de problemes mitjancant representacions grafiques o esquemes.

« Utilitzacié del programa Cabri-géometre Il per dibuixar figures geometriques.

Valors, normes i actituds

« Valoracio positiva de la necessitat de realitzar exercicis sistematics de consolidacié de técniques.

» Habit de seleccionar i aplicar els recursos i eines adquirits per resoldre problemes.

« Preocupacié per tenir a I'abast el material propi necessari (regle, compas, transportador) per al tipus
de treball que s’estigui fent.

COMPETENCIES BASIQUES

« Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
« Realitzar induccions i deduccions matematiques.

« Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

« ldentificar conceptes matematics en situacions concretes.

» Generalitzar conceptes matematics.

« Utilitzar adequadament les unitats i les tecniques de mesura.

« Aplicar estrategies d’'estimacié de mesures i de resultats.

« Utilitzar amb destresa programes informatics.

« Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

< Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
* Prendre decisions.

« Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

e Tenir creativitat.

 Tenir constancia.

« Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D' AVALUACIO

« Expressar verbalment raonaments matematics.

 Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

 Participar en els treballs en grup.

« Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

» Reconéixer rectes i angles en I'entorn.

« |dentificar diferents tipus d’angles segons I'obertura.

 Dibuixar un angle igual a un de donat.

« Dibuixar la bisectriu d’'un angle.

« ldentificar relacions entre angles adjacents.

e Suma i resta d'angles

e Suma i resta de mesures de temps.
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10. POLIGONS | CIRCUMFERENCIA

OBJECTIUS DIDACTICS

< Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geomeétriques i de les figures planes que es
presenten en la realitat analitzant les seves caracteristiques.

» Reconéixer el triangle com el poligon més senzill a partir del qual es poden obtenir relacions
geometriques en les demés figures planes.

« Utilitzar la visualitzacid, el raonament matematic i la modelitzacié geometrica per resoldre
problemes.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 3. Espai i forma
« Linia poligonal: oberta i tancada.
« Els elements dels poligons: costats, angles i vertexs.
« El perimetre i I'area d’un poligon.
 Tipus de poligons segons els angles: convexos i concaus.
« Tipus de poligons segons el nombre de costats.
« Les diagonals d'un poligon.
« Suma dels angles d'un triangle.
 Els poligons regulars.
« Propietat de la mesura dels costats per a la construccié d’'un triangle.
« Tipus de triangles segons els costats: equilaters, isosceles i escalens.
 Tipus de triangles segons els angles: Acutangles, rectangles, obtusangles.
« Tipus de quadrilaters convexos: paral-lelograms (quadrat, rectangle, rombe, romboide), trapezis i
trapezoides.
* La circumferéencia.
» Elements de la circumferéncia.
« Longitud de la circumferéncia.

Procediments

« Classificacié de poligons segons els angles.

« Classificaci6 de poligons segons el nombre de costats.

 Tragat de les diagonals d'un poligon des d’'un vértex.

« Calcul del nombre de diagonals que es poden tragar des d'un vertex d’un poligon.

« Aplicaci6 de la suma dels angles d'un triangle per al calcul de la suma dels angles d'un poligon.

» Construccioé de la circumferéncia que passa pels vertexs d’un poligon regular.

« Calcul de la mesura de I'angle central i de I'angle entre costats consecutius en un poligon regular.

« Aplicacio de la propietat de la suma dels angles d’un triangle.

 Classificaci6 de triangles segons angles i costats.

« Construcci6 de triangles amb regle i compas: a) coneguts els tres costats; b) coneguts dos angles i
un costat; ¢) coneguts dos costats i I'angle que comprenen.

« Classificacio dels quadrilaters convexos: paral-lelograms, trapezis i trapezoides.

« Construccid de paral-lelograms amb regle i compas.

« Representacio dels elements d’'una circumferéncia.

 Calcul de la longitud de la circumferéncia.

Valors, normes i actituds

 Valoracio positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

« Interes per usar el tipus de llenguatge que s'adapti amb més precisio i funcionalitat a cada situacio,
de manera que sigui Util per a la seva comprensid, analisi i descripcio.

« Interes per demanar assessorament o informacié sobre el treball que s'esta fent, sempre que es
cregui oportd.

« Preocupaci6 per tenir a I'abast el material propi necessari per al tipus de treball que s’esta fent
(estris de dibuix, instruments de mesura, calculadores, etc.).

« Valoracio de I'esforg personal com a element indispensable per avancgar en el procés
d’aprenentatge.

COMPETENCIES BASIQUES
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PRIMER D'ESO

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Realitzar induccions i deduccions matematiques.

Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.
Generalitzar conceptes matematics.

Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.

Aplicar estrategies d’estimacié de mesures i de resultats.

Utilitzar amb destresa programes informatics.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.

Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Tenir sentit critic.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

Tenir creativitat.

CRITERIS D' AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen figures geométriques.
Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.
Valorar el resultat d’un problema a la situacié plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.
Reconeixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.
Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics

simbolics o grafics.

Identificar tipus i caracteristiques de triangles.

Identificar tipus i caracteristiques de quadrilaters.

Dibuixar amb llapis, regle i compas triangles i paral-lelograms.
Identificar els elements d’una circumferéncia.

Calcular el perimetre d’una circumferéncia conegut el radi o el diametre.

11. L’ AREA DE POLIGONS | CERCLE

OBJECTIUS DIDACTICS

« Resoldre problemes geomeétrics relacionats amb la vida quotidiana en els que intervinguin longituds,

perimetres i arees, utilitzant els procediments i estratégies adequats.

« Utilitzar la visualitzacid, el raonament matematic i la modelitzacié geometrica per resoldre

problemes.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 3. Espai i forma

Perimetre d’'una figura plana.
Area d'una figura plana.
Area d'un cercle.
Relacions que s'estableixen entre les unitats de superficie.
Algorismes per al calcul d'arees:
— Quadrat.
— Rectangle.
— Romboide.
— Rombe.
— Triangle.
— Trapezi.
— Poligon regular.
Altures d'un triangle.

Procediments
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» Mesura de I'area i del perimetre d’una figura plana amb material divers: regle, trames, paper
mil-limetrat.

« Deducci6 de la férmula de 'area del quadrat i del rectangle.

e Calcul d'arees de rectangles i quadrats per mitja de férmules.

» Deducci6 de la férmula de I'area del paral-lelogram i del rombe a partir de I'area del rectangle.

« Deducci6 de la férmula de I'area d’'un rombe a partir de la seva inscripcié en un rectangle de mesura
les seves diagonals.

« Calcul d'arees de romboides i rombes per mitja de férmules.

» Deduccio de la férmula de I'area d’un paral-lelogram a partir de I'area del rectangle.

e Calcul d'arees de paral-lelograms per mitja de la férmula.

« Deducci6 de la férmula de I'area del triangle a partir de I'area del paral-lelogram.

» Calcul d’'arees de triangles per mitja de férmules.

» Tragat de les altures d'un triangle.

« Deduccio de la férmula de 'area del trapezi a partir de I'area del paral-lelogram.

» Calcul d'arees de trapezis per mitja de férmules.

» Deducci6 de la férmula de I'area d’'un poligon regular a partir de I'area d'un triangle.

 Calcul de I'area d'un poligon regular per mitja de férmules.

« Aplicaci6 de formules en la resolucié de problemes.

e Calcul de I'area d'un cercle.

Valors, normes i actituds

« Interes per saber quines de les técniques o formules conegudes sén aplicables a una situacié
problematica donada.

« Predisposicio per usar els coneixements matematics com una eina d'analisi de les figures i formes
gue ens envolten .

» Bona disposicio davant I'exercitacié sistematica imprescindible per a I'adquisicié i consolidacié dels
algorismes per al calcul d'arees de figures planes.

« Valoracio de I'esforg personal com a element indispensable per avancar en el procés
d’aprenentatge.

COMPETENCIES BASIQUES

 Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
« Formular, comprovar i modificar conjectures.

« Realitzar induccions i deduccions matematiques.

 Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.
« ldentificar conceptes matematics en situacions concretes.

» Generalitzar conceptes matematics.

 Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Utilitzar adequadament les unitats i les tecniques de mesura.

» Saber-se situar en 'espai.

« Utilitzar amb destresa programes informatics.

« Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

» Plantejar i resoldre problemes.

» Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
« Verificar la validesa de les solucions.

* Prendre decisions.

* Tenir creativitat.

 Ser sistematic.

 Tenir constancia.

CRITERIS D' AVALUACIO

» Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen superficies de poligons i cercles.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

» Expressar verbalment raonaments matematics.

« Analitzar i avaluar les estrateégies i el pensament matematic dels altres.

« Participar en els treballs en grup.

» Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

 Calcular I'area de paral-lelograms i de trapezis.

« Reconéixer la relacié entre augments de perimetre i area.

 Calcular I'area d’un triangle, coneguda la base i I'altura.
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Calcular I'area d'un poligon qualsevol.
Calcular I'area d'un cercle.
Identificar situacions de semblanca en I'entorn.

12. ESTADISTICA | PROBABILITAT

OBJECTIUS DIDACTICS

Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants per
respondre-les.

Seleccionar i utilitzar metodes estadistics apropiats per analitzar dades.

Desenvolupar i avaluar inferéncies i prediccions basades en dades.

Comprendre i aplicar conceptes basics de probabilitat.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 5. Estadistica i atzar

Els estudis estadistics. Poblacié i mostra. La variable estadistica i els seus valors. Variables
guantitatives i qualitatives.

Recompte de dades i taules de freqiiencies. Frequencia absoluta i freqliéncia relativa.
Agrupacio de dades en classes. Frequencies acumulades.

Histogrames i diagrames de sectors.

Tipus de grafics i la seva interpretacio.

Mitjana, mediana i moda.

Experiments previsibles i experiments aleatoris. Resultat d’'un experiment aleatori. Probabilitat.
Resultats i esdeveniments. Esdeveniment segur i esdeveniment impossible.

Escala de probabilitat.

Probabilitat d’'un esdeveniment quan els resultats s6n equiprobables.

Procediments

Distincié de variables quantitatives i qualitatives.

Calcul de frequiéncies absolutes i relatives.

Elaboraci6 de taules de freqiiéncies.

Agrupacio de dades estadistiques quantitatives en classes.
Dibuix d’histogrames.

Calcul de la mitjana en variables qualitatives i quantitatives.
Ordenaci6 de dades per observar la mediana.

Observacio6 de taules de fregliéncies per deduir la moda.
Identificaci6 dels possibles resultats d’'un esdeveniment.

Calcul de la probabilitat d'un esdeveniment de resultats equiprobables.
Calcul de probabilitats, de forma teorica i de forma experimental.

Valors, normes i actituds

Valoraci6 positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Habit de consultar fonts d'informacio.

Valoracié de la correcta presentacio de tota mena de treballs en matematiques (apunts, exercicis,
problemes, treballs, grafics...) com un element que en facilita la comprensié i, per tant, en potencia la
utilitat.

Us de programes informatics per resoldre problemes de matematiques.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

Recollir, organitzar i analitzar dades.

Usar amb confianca la calculadora.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
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» Tenir sentit critic.

« Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.
» Ser sistematic.

» Tenir constancia.

< Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D' AVALUACIO

« Expressar verbalment raonaments matematics.

« Expressar relacions quantitatives.

< Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

« Reconéixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

 Participar en els treballs en grup.

« Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

» Recollir informacié estadistica i tabular-la.

« Organitzar la informacio estadistica en grafics.

 Construir grafics de barres i de sectors amb Excel.

« Calcular la mitjana, la mediana i la moda d’una distribucié estadistica.

« Interpretar grafics estadistics en els mitjans de comunicacio.

« Realitzar prediccions sobre la possibilitat que esdevingui un esdeveniment a partir d’'informacié
préviament obtinguda de forma empirica o raonada.
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PROGRAMACIO MATEMATIQUES SEGON D’ESO

1. ELS NOMBRES ENTERS

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.

Comprendre el significat de les operacions.

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Comprendre patrons, relacions i funcions.

Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.
Aplicar técniques, instruments i férmules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Els nombres enters com a expressid de diferents situacions.
L’ordre en els nombres enters.

Valor absolut d’'un nombre enter.

Operacions amb nombres enters.

Propietats de les operacions.

Operacions combinades.

La prioritat en les operacions.

Procediments

Expressio de situacions mitjangant nombres enters.

Representacié de nombres enters en una recta.

Calcul del valor absolut d'un nombre.

Determinacié de I'oposat d’'un nombre donat.

Ordenacié de nombres enters.

Comparacio i interpretacié de nombres.

Calcul de sumes i restes de nombres enters.

Eliminacié de parentesis d’'una expressié numerica canviant els signes corresponents.
Multiplicacio i divisié de nombres enters.

Calcul d’expressions numeriques aplicant la prioritat de les operacions.
Calcul d’expressions numeriques aplicant la propietat distributiva.
Resolucio de problemes en qué intervenen nombres enters.
Representacions esquematiques d’enunciats.

Valors, normes i actituds

Valoracié de I'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés d’aprenentatge.
Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

Apreciaci6 en la vida quotidiana d’aspectes que poden ser definits i expressats per mitja dels nombres
enters.

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Usar amb confianga la calculadora.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar gliestions i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Tenir sentit critic.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.
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Ser sistematic.
Tenir comprensié lectora.
Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D' AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en que intervenen operacions amb nombres enters.

Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

Valorar el resultat d’un problema a la situacié plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

Reconeixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

Ordenar nombres enters.

Sumar, restar, multiplicar i dividir nombres naturals.

Calcular 'oposat d’un nombre enter.

Calcular el valor absolut d'un nombre enter.

Utilitzar les caracteristiques i les propietats dels nombres per resoldre situacions que es plantegen en
activitats complexes o en projectes.

Utilitzar nombres enters, les seves operacions i les seves propietats per recollir i intercanviar
informacio.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement de I'Gs dels nombres enters en la vida quotidiana.

Utilitzacio dels nombres enters per resoldre qiiestions relacionades amb diversos aspectes de la vida
quotidiana.

Utilitzacié de nombres enters per expressar diferents situacions

Expressio mitjancant nombres enters de diverses situacions de la vida quotidiana donades.
Identificacié de situacions de la vida quotidiana en les quals es pugui aplicar un nombre enter donat.
Representacié de nombres enters sobre la recta numeérica.

Determinacié de I'oposat d’'un nombre amb la utilitzacié de la recta numérica.

Determinaci6 del valor absolut d’'un nombre i del seu oposat.

Reconeixement d’'un nombre enter a partir del seu oposat i del valor absolut.

Comparaci6 de parelles de nombres enters.

Ordenacié de nombres enters.

Calcul de sumes i restes de nombres enters prévia eliminacié dels paréntesis i fent els canvis de
signes necessaris.

Resolucio de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié de les operacions de
la suma i la resta de nombres enters.

Complecio6 d’operacions de sumes i restes amb nombres enters amb la col-locacié del terme que falta.
Calcul de multiplicacions amb nombres enters.

Expressio de nombres enters com a producte d’altres nombres enters.

Aplicacié de la regla dels signes a multiplicacions i divisions de nombres enters per saber el signe del
resultat. Reconeixement i identificacio del signe del resultat d’'una multiplicacié sense fer-la.

Resolucié de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié de I'operacié de
multiplicacié de nombres enters.

Resolucio d’operacions combinades sense parentesis i amb paréntesis amb nombres enters.

Aplicaci6 de la propietat distributiva del producte respecte de la suma a partir de la conversié d’un
producte en la suma de dos productes.

Calcul d’operacions amb nombres enters que requereixen I'aplicacid de les propietats de la suma i la
multiplicacié de nombres enters.
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2. NOMBRES FRACCIONARIS .

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.

Comprendre el significat de les operacions.

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Comprendre patrons, relacions i funcions.

Utilitzar la visualitzacid, el raonament matematic i la modelitzaci6 geometrica per resoldre problemes.

CONTINGUTS

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

La fraccid i el seu significat.

Valor decimal d’'una fraccié.

La fraccié d’un nombre.

Fraccions equivalents.

Fraccid irreductible.

Ordre en les fraccions.

Algorismes de la suma, multiplicacié i divisio de fraccions.
Operacions amb fraccions.

La prioritat de les operacions.

Procediments

Representacié dels nombres decimals a la recta i en una superficie.
Relaci6 entre un nombre expressat en forma de fraccid i en forma decimal.
Comparacio i ordenacio de fraccions i de nombres decimals.

Calcul del nombre decimal corresponent a una fraccio.

Lectura de fraccions.

Obtencié de fraccions equivalents .

Calcul de la fracci6 irreductible.

Comparacio de fraccions: amb el mateix denominador i amb denominador diferent.
Calcul de sumes i restes de fraccions.

Multiplicacio i divisié de fraccions.

Aplicacié d’'un métode grafic per dividir fraccions.

Calcul d’'operacions amb fraccions positives i negatives.

Conversié de nombres fraccionaris a nombres decimals.

Expressio fraccionaria de nombres decimals finits.

Resolucié de problemes de sumes productes i divisions de fraccions.

Valors, normes i actituds

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Interés per usar el tipus de llenguatge que s’adapti amb més precisié i funcionalitat a cada situacié, de
manera que sigui Util per a la seva comprensié, analisi i descripcid.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Usar amb confianga la calculadora.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Plantejar gliestions i resoldre problemes analegs a un de donat.
Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Prendre decisions.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

Tenir creativitat.

Tenir constancia.
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Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D' AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué intervenen operacions amb nombres fraccionaris i
decimals.

Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

Valorar el resultat d’'un problema a la situacié plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

Reconeixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbdlics o grafics.

Interpretar les notacions fraccionaria i decimal.

Sumar, restar, multiplicar i dividir nombres fraccionaris i nombres decimals.

Utilitzar les caracteristiques i les propietats dels nombres fraccionaris per resoldre situacions que es
plantegen en activitats complexes o en projectes.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement de I'Us dels nombres fraccionaris i decimals en la vida quotidiana.

Utilitzacié dels nombres fraccionaris i decimals per resoldre glestions relacionades amb diversos
aspectes de la vida quotidiana.

Escriptura de fraccions més petites que la unitat com a part d'un total.

Escriptura de fraccions que compleixen unes condicions préviament establertes.

Calcul de fraccions equivalents a altres de donades.

Ordenacio de fraccions de més petita a més gran utilitzant fraccions equivalents .

Ordenaci6 de fraccions de més petita a més gran utilitzant el valor decimal.

Identificacié de la fraccié que no és equivalent a altres d’una série donada.

Escriptura de fraccions equivalents a altres de donades per amplificacio i per reduccio.

Resolucio de problemes que requereixen el coneixement del significat de fraccié i I'aplicacié del calcul
de la part d'una quantitat.

Calcul de divisions d’'una fraccié per un nombre enter.

Resolucié de problemes que requereixen la comprensio de I'enunciat i I'aplicacié practica a situacions
quotidianes de les operacions amb fraccions.

Escriptura de fraccions inverses de fraccions positives o negatives.

Calcul de sumes, restes i multiplicacions amb fraccions positives i negatives, prévia eliminacié de
paréntesis i sense paréntesis.

Identificacié de nombres decimals finits i periodics.

Expressio decimal de nombres racionals.

Calcul d’'operacions combinades de sumar, restar i multiplicar amb nombres fraccionaris.

Identificaci6 de I'equivaléncia entre fraccio, representacié grafica i nombre decimal.

Expressio de fraccions en forma de nombres decimals amb I'ajut de la calculadora i identificacio dels
gue son periodics.

Expressio d’un nombre decimal exacte en forma de fraccio.

. PROPORCIONALITAT NUMERICA . PERCENTATGES

OBJECTIUS DIDACTICS

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Utilitzar models matematics per representar i comprendre relacions quantitatives.

Utilitzar la visualitzacid, el raonament matematic i la modelitzacié geometrica per resoldre problemes.
Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.
Aplicar técniques, instruments i férmules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

Fets i Conceptes
Rad numerica.
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Proporcio.

Proporcionalitat directa.

Magnituds directament proporcionals.
Proporcionalitat inversa.

Magnituds inversament proporcionals.
El percentatges

Procediments

Calcul del nombre de vegades que A és més gran que B.

Calcul de la part que A representa respecte a B.

Calcul de la proporcié que A representa respecte a un tot B 0 a una altra part B.

Interpretacié de raons numeriques. Identificacié de la manera com una raé relaciona dues quantitats.
Identificacié de magnituds relacionades numericament.

Calcul de la rad de proporcionalitat entre dues magnituds.

Calcul del valor corresponent d’'una magnitud, coneguda la raé de proporcionalitat entre dues
magnituds.

Aplicaci6 de la tecnica dels productes encreuats per resoldre situacions problematiques.

Resolucié de problemes de proporcionalitat directa.

Realitzacié de repartiments proporcionals de quantitats.

Identificacié de magnituds en proporcio inversa.

Resolucio de problemes de proporcionalitat inversa.

Valors actituds i normes

Valoracié de I'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés d’aprenentatge.
Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

Interés per identificar magnituds relacionades numericament.

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.
Generalitzar conceptes matematics.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Prendre decisions.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

Tenir constancia.

Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D' AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué intervenen relacions de proporcionalitat directa i
proporcionalitat inversa.

Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

Valorar el resultat d’un problema a la situacié plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

Expressar relacions quantitatives.

Identificar relacions de proporcionalitat directa i de proporcionalitat inversa.

Calcular la raé de proporcionalitat de dues magnituds proporcionals.

Calcular valors corresponents de magnituds proporcionals.

Interpretar el significat d’un percentatge.

Calcular percentatges.
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ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement del concepte de rad i proporcié en la vida quotidiana.

Utilitzacio del concepte de rad i proporcid per resoldre qiiestions relacionades amb diversos aspectes
de la vida quotidiana.

Calcul del nombre de vegades que un nombre és més gran que un altre.

Calcul de la part que representa un nombre respecte d'un altre.

Calcul de la proporcié d'una part respecte d'una altra part.

Identificacié de raons iguals expressades en forma decimal o de fraccié.

Expressio de raons en tant per unitat i posterior comparacio.

Escriptura de nombres i quantitats relacionades numeéricament per una ra6 donada.

Expressio de proporcions en forma de fraccié i de tant per cent.

Reconeixement de relacions de proporcionalitat directa i inversa a partir d’enunciats.

Reconeixement de magnituds proporcionals a partir del calcul de la radé de proporcionalitat entre
parelles de valors d’'una taula de dades.

Complecio de taules de proporcionalitat directa.i inversa

Resolucio de problemes que requereixen I'expressio de la relacié entre les dades en tant per unitat.
Identificacidé de les magnituds que relaciona una proporcio.

Resolucio de problemes que requereixen la comprensio de I'enunciat i I'aplicacié de proporcions.
Complecio de proporcions amb el calcul del terme que falta.

Resolucié de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié dels repartiments
proporcionals.

Resolucié de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat amb magnituds inversament
proporcionals.

Representacio grafica de percentatges sobre una superficie..

Pas d’'una fraccié a percentatge i simplificacié de percentatges.

Calcul de percentatges.

Augments i disminucions percentuals.

Calcul del percentatge d’augment o disminucié donades la quantitat inicial i final.

Calcul de la quantitat inicial donada la quantitat final i el percentatge d’augment o disminu ci6.
Resolucio de problemes que requereixin la aplicacio i calcul de percentatges.

4 FUNCIONS | GRAFICS.

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre patrons, relacions i funcions.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

Utilitzar models matematics per representar i comprendre relacions quantitatives.

Analitzar el canvi en contextos diversos.

Utilitzar la visualitzacié, el raonament matematic i la modelitzacié geométrica per resoldre problemes.

CONTINGUTS

Fets i Conceptes

Funcions férmules i taules de valors.
Funcions: grafiques.

Funcié de proporcionalitat directa.
Procediments

Representacié de nombres en una recta numerica.

Representacié de punts en el pla cartesia donades les seves coordenades.

Identificacié de les coordenades d’un punt en el pla.

Representacié amb un grafic dels valors corresponents de dues magnituds relacionades.

Lectura i interpretacié de grafiques.

Distincié entre grafiques lineals i grafiques de punts.

Identificacié de grafiques de magnituds proporcionals.

Predicci6 del comportament de magnituds dependents a partir del seu comportament en el passat.

Valors actituds i normes

Valoracié de I'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés d’aprenentatge.
Interes per buscar en la realitat fenomens que es poden expressar en termes matematics.

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.
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COMPETENCIES BASIQUES

« Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
e Formular, comprovar i modificar conjectures.

< Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

» Generalitzar conceptes matematics.

« Argumentar oralment i per escrit els processos sequits i les técniques utilitzades.
e Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

» Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

« Plantejar i resoldre problemes.

« Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Plantejar i resoldre problemes analegs a un de donat.

e Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

» Verificar la validesa de les solucions.

« Tenir sentit critic.

e Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

« Tenir constancia.

e Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D' AVALUACIO

» Expressar verbalment raonaments matematics.

e Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

» Reconeixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

e Participar en els treballs en grup.

- Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

« Reconeixer funcions expressades amb grafiques, taules i férmules.

e Calcular la raé de proporcionalitat de dues magnituds directament proporcionals a partir de la taula de
valors i a partir del seu grafic.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

» Representacié de nombres enters sobre una recta horitzontal i una vertical.

« Escriptura de coordenades de punts en un sistema de referéncia cartesia.

* Representacié de punts en un sistema de referéncia cartesia.

* Representacié de punts de coordenades decimals en un sistema de referencia cartesia.

* Reconeixement dels eixos de coordenades.

* Reconeixement del valor que representa I'abscissa i 'ordenada d’un punt.

« Obtenci6 de punts i figures simétriques a una donada respecte del eixos de coordenades.

« Representacié grafica de magnituds a partir de la taula corresponent.

» Identificacio de la grafica que correspon a una taula.

* Reconeixement de la magnitud que es representa a l'eix d’abscisses i de la que es representa en el
d’'ordenades.

« Reconeixement de les funcions i les seves representacions en la vida quotidiana.

« Utilitzacié de les funcions i les seves representacions per resoldre questions relacionades amb
diversos aspectes de la vida quotidiana

* Reconeixement de les magnituds que es relacionen en una grafica.

» Identificaci6 dels valors de les divisions dels eixos de coordenades.

« Comprovacio de si les magnituds representades a la grafica s6n directament proporcionals o no.

« Identificacié i comparacié de grafiques lineals.

« Reconeixement de la diferéncia entre una grafica de punts i una grafica lineal.

* Representacio grafica de magnituds directament proporcionals i obtencié del valor corresponent a una
de les magnituds a partir de la mateixa grafica.

» Obtenci6 de la taula de dades a partir de la representacioé grafica.

e Obtencio de la taula de dades a partir de la féormula d’una funcié de proporcionalitat.

e Obtenci6 de la formula d'una funcié de proporcionalitat a partir de la grafica.

» Identificacié de magnituds proporcionals a partir de I'observacié d’una taula.

« Resoluci6 de problemes que requereixen la comprensié de l'enunciat i l'aplicacié a situacions
quotidianes de la interpretacié de magnituds.
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5. POTENCIES | ARRELS

OBJECTIUS DIDACTICS
« Utilitzar correctament els nombres per representar la realitat de manera clara precisa i rigurosa.
« Comprendre el significat de les operacions.

¢ Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

Conceptes

« Les poténcies

» Les propietats de les poténcies

e Quadraticub d’'un nombre.

* Poténcies de base 10.

« Descomposicié polinomica d’'un nombre.

e L’arrel quadrada .

Procediments

e Calcul d'operacions amb poténcies.

« Expressié de poténcies en forma de productes de factors iguals, i de productes de factors iguals en
forma de poténcia.

e Calcul de potéencies amb nombres naturals i enters.

e Calcul d'arrels quadrades exactes amb I's de la calculadora i mentalment.

e Calcul d'arrels quadrades enteres amb I'Us de la calculadora

Valors actituds i normes.

« Valoraci6 positiva de la necessitat de realitzar exercicis sistematics de consolidacié de tecniques de
calcul de poténcies.

« Habit de demanar aclariments, de manera educada, sobre aquells aspectes que no s’han compres.

« Actitud d'investigacio de les propietats i les regles de calcul amb poténcies i arrels.

COMPETENCIES BASIQUES

e Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
e Formular, comprovar i modificar conjectures.

« Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

e Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

e Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Planificar i desenvolupar estrategies de resolucio.

» Verificar la validesa de les solucions.

e Tenir sentit critic.

» Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

* Tenir constancia.

e Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D' AVALUACIO

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’'un problema.

« Valorar el resultat d’'un problema a la situacié plantejada.

« Expressar verbalment raonaments matematics.

e Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

e Participar en els treballs en grup.

- Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbdlics o grafics.

« Operar amb potencies d’exponent natural i base racional.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

« Compleci6 d’'una taula en qué s’han d’escriure poténcies i calcular-les a partir dels seus termes.
e Calcul de poténcies successives d’'un nombre amb I'ajut de la calculadora.
e Calcul de poténcies d’exponent elevat amb I'ajut de la calculadora.
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(o]

Escriptura de potencies d’'un nombre.

Complecio d'igualtats de poténcies de base 10 amb la col-locacié de I'exponent adient.
Complecio d'igualtats de poténcies de base amb la col-locacié de I'exponent adient..
Identificaci6 del signe del resultat d’'una poténcia de base entera, sense fer-ne el calcul.
Escriptura de poténcies de nombres enters a partir de la seva expressié en forma de producte.
Calcul de potencies de nombres enters i racionals.

Identificacié d'arrels quadrades exactes amb I'ajut de la calculadora.

Calcul d’'operacions amb arrels quadrades exactes amb nombres naturals.

Lectura de potencies.

Expressio en forma de producte de poténcies donades.

Escriptura de poténcies de nombres enters i fraccionaris a partir de la seva expressié en forma de
producte.

Calcul d'arrels quadrades exactes.

Reducci6 d’expressions a poténcia Unica.

Calcul d’operacions amb poténcies.

. EL TEOREMA DE PITAGORES

OBJECTIUS DIDACTICS

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geométriques de dues i tres dimensions i
desenvolupar raonaments sobre relacions geometriques.

Utilitzar la visualitzacié, el raonament matematic i la modelitzacié geométrica per resoldre problemes.
Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.
Aplicar técnigues, instruments i formules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions raonables.
Aplicar transformacions i utilitzar la simetria per analitzar situacions matematiques.

CONTINGUTS

Fets i conceptes .

Els triangles

Triangle rectangle.

El Teorema de Pitagores

Aplicacions del Teorema de Pitagores
Procediments

Determinacié de si un triangle és rectangle donades les mesures dels seus costats.
Calcul de la hipotenusa coneguts els dos catets.

Calcul d'un catet coneguts la hipotenusa i I'altre catet.

Calcul de l'altura d’un triangle equilater.

Calcul de la diagonal d’'un quadrat i d’'un rectangle.

Calcul de I'apotema de I'hexagon regular.

Calcul de ternes pitagoriques aplicant féormules.

Valors actituds i normes

Valoracié de I'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés d’aprenentatge.
Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Realitzar induccions i deduccions matematiques.

Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.
Generalitzar conceptes matematics.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar adequadament les unitats i les tecniques de mesura.

Aplicar estratégies d'estimacié de mesures i de resultats.

Saber-se situar en 'espai.

Usar amb confianga la calculadora.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les teécniques utilitzades.
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« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
* Plantejar i resoldre problemes.

* Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

« Verificar la validesa de les solucions.

« Tenir sentit critic.

* Tenir creativitat.

e Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D' AVALUACIO

* Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjancant el teorema de Pitagores.

« Expressar verbalment raonaments matematics.

« Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

« Participar en els treballs en grup.

- Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbdlics o grafics.

< Identificar els elements d’un triangle rectangle.

» Obtenir mesures en un triangle rectangle aplicant el teorema de Pitagores.

« Calcular mesures en figures que no son triangles rectangles mitjancant el teorema de Pitagores.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

e Construccié d'un triangle rectangle i comprovacié del teorema de Pitagores.

< Identificacié de triangles rectangles coneixent-ne els costats.

« Construccié d'un triangle rectangle coneixent-ne un catet i la hipotenusa. Mesurament de I'altre catet i
comprovacié d'aquesta mesura amb I'aplicacié del teorema de Pitagores.

e Calcul del catet d'un triangle rectangle coneixent-ne la hipotenusa i I'altre catet.

e Calcul de la hipotenusa d’'un triangle rectangle coneixent-ne els dos catets.

e Compleci6 d'una taula relacionada amb el calcul de la hipotenusa o d’un catet.

e Calcul dels catets d'un triangle rectangle isosceles coneixent-ne l'altura.

e Calcul de I'altura d’un triangle equilater coneixent-ne el costat.

e Calcul de la diagonal d’'un quadrat coneixent-ne el costat.

e Calcul de la diagonal d’'un rectangle coneixent-ne els dos costats.

e Calcul de I'area d’un triangle isOsceles coneixent-ne els costats.

e Calcul de I'apotema d’un hexagon regular coneixent-ne el costat.

e Calcul de I'area d'un triangle equilater coneixent-ne el costat.

e Calcul del costat d'un quadrat coneixent-ne la diagonal.

e Calcul del costat d'un rombe coneixent-ne les diagonals.

e Calcul de I'altura d’'un trapezi isosceles coneixent-ne els costats.

e Construcci6 d'un triangle rectangle que compleix unes condicions previament establertes i
comprovacié numeérica amb I'aplicacié del teorema de Pitagores de la mesura dels costats.

* Resolucié de problemes en que cal aplicar els coneixements adquirits sobre triangles i el teorema de
Pitagores.

7. LLENGUATGE ALGEBRIC | EQUACIO DE PRIMER GRAU

OBJECTIUS DIDACTICS

* Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.
« Utilitzar la visualitzacié, el raonament matematic i la modelitzacié geométrica per resoldre problemes.

CONTINGUTS

Conceptes
» lgualtats numeriques. Transformacio.
* Les equacions.

« Transformacio i resolucié d’equacions.
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« Equacions amb parentesis.
« Equacions amb fraccions.

« Elllenguatge algebraic.

Procediments

» Traducci6é d’enunciats a expressions numeriques.

« Traducci6 d’enunciats a expressions algebraiques.

e Calcul del valor numéric d’'una expressio

» Realitzaci6 d’operacions amb expressions algebraiques.

« Simplificacié d’expressions algebraiques. Us de la propietat distributiva. Suma i resta de termes
semblants.

* Expressio d’'una quantitat en termes d’una altra.

« Identificacio de relacions aritmétiques entre nombres i lletres.

« Discriminaci6 entre igualtats numeériques i equacions.

« Identificacié dels membres d’'una equacio.

» Identificacié del valor que és solucié d’una equacio.

« Resolucié d’equacions amb la incognita en un membre i sense coeficient.

* Resolucié d’equacions amb la incognita en un membre i amb coeficient.

* Resolucié d’equacions amb incognita als dos membres.

« Resolucié d’equacions amb paréntesis.

* Resolucioé d’equacions amb fraccions.

* Resolucié de problemes mitjangant equacions.

Valors, actituds i normes.

e Valoracié positiva de la necessitat de realitzar exercicis sistematics de consolidacié de técniques
algebraiques.

e Calcul d’expressions numeriques.

« Habit de demanar aclariments, de manera educada, sobre aquells aspectes que no s’han compres.

« Actitud d'investigacio, de les propietats i les regles de calcul amb expressions algebraiques.

e Constancia i organitzacio en la resolucié de problemes.

COMPETENCIES BASIQUES

e Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
» Realitzar induccions i deduccions matematiques.

e Usar amb confianga la calculadora.

< Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

* Plantejar i resoldre problemes.

* Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

» Verificar la validesa de les solucions.

e Tenir sentit critic.

e Tenir creativitat.

e Ser sistematic.

e Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D' AVALUACIO

« Operar amb expressions algebraiques

« Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjangant métodes algebraics.

» Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’'un problema.

e Valorar el resultat d’'un problema a la situacié plantejada.

« Expressar verbalment raonaments matematics.

« Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

e Participar en els treballs en grup.

- Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbdlics o grafics..

« Transformar equacions en equacions equivalents.

« Resoldre equacions de primer grau.
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ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement de I'Gs del llenguatge algebraic en la vida quotidiana.

Traduccié d’enunciats a llenguatge numeric i generalitzacié a llenguatge algébric.

Identificacié de I'expressid algebraica que respon a un enunciat.

Calcul del valor numeéric d'una expressié algebraica.

Utilitzacio6 de lletres per representar quantitats desconegudes, aplicada als elements de figures planes
conegudes.

Escriptura d’expressions numeériques derivades d’enunciats de problemes.

Resolucié de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'escriptura de I'expressio
numerica corresponent.

Reconeixement de coeficient, grau i part literal en expressions polinomiques.

Complecio6 d’'una taula relacionada amb les expressions algebraiques: termes, parts literals, coeficients
i termes constants.

Reconeixement de termes semblants en expressions polinomiques.

Operacions amb expressions algebriques per obtenir-ne d'altres.

Utilitzacié de llenguatge algebraic i les equacions de primer grau per resoldre qiiestions relacionades
amb diversos aspectes de la vida quotidiana.

Reconeixement de la transformacié que cal fer en una igualtat per tal d’eliminar-ne un terme.
Identificacié dels membres d’'una equaci6 i dels termes amb incognita.

Identificacié de la solucié d’'una equacié.

Plantejament d’equacions derivades d’enunciats.

Identificaci6 dels coeficients dels termes amb incognita d’'una equacio.

Identificaci6 de les incognites de les equacions.

Reconeixement del grau d’'una equacié.

Identificaci6 de la solucié d’'una equacié amb operacions als dos membres.

Calcul d’equacions equivalents a una de donada fent la transformacié indicada.

Reconeixement de la transformacié que cal aplicar als dos membres d’una equacié per obtenir-ne una
altra d’equivalent amb unes condicions préviament determinades.

Comprovacio de la solucié d'una equacio.

Resolucié d’equacions amb un sol terme amb incognita i amb coeficient 1.

Resolucié d’equacions amb un sol terme amb incognita i amb coeficient diferent d’1.

Resolucié d’equacions amb termes amb incognita a cada membre.

Resolucio de problemes algebraics seguint les pautes de resolucié estudiades a partir d’'un enunciat
donat.

Resolucio d’equacions senzilles amb paréntesis i fraccions.

Resolucié d’equacions seguint les pautes de resolucié estudiades.

Reconeixement de les pautes de resolucié en una equacié solucionada.

Escriptura d’expressions numeériques d’enunciats de problemes i posterior resolucié.

Escriptura en llenguatge algebraic d’enunciats de problemes i posterior resolucio.

Escriptura en llenguatge algebraic d’enunciats de problemes que requereixen I'expressié d'una
guantitat en termes d’'una altra.

. SEMBLANCA | ESCALES . TEOREMA DE TALES

OBJECTIUS DIDACTICS

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geometriques de dues i tres dimensions i
desenvolupar raonaments sobre relacions geometriques.

Utilitzar la visualitzacid, el raonament matematic i la modelitzaci6 geometrica per resoldre problemes.
Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.
Aplicar técniques, instruments i férmules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions raonables.
Aplicar transformacions i utilitzar la simetria per analitzar situacions matematiques.

CONTINGUTS

CONCEPTES

Semblanca. Rad de semblanca.
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« Perimetre i area de figures semblants.
* Planols i escales.

e Teorema de Tales.

e Triangles en posici6é de Tales.

e Divisi6 d’'un segment.

PROCEDIMENTS

e Comprovacio6 de la proporcionalitat entre dos parells de segments.

e Comprovacio de la semblanga de dos poligons.

< Dibuix de poligons semblants mitjancant la técnica de semirectes.

e Calcul de la ra6 de semblanga entre dos poligons.

e Calcul de les mides semblants a una de donada a partir de I'escala expressada en percentatge.
« Elaboracié del planol d'una estanca donada una escala.

* Mesura de les mides d’'una estanca a partir del planol i la seva escala.
e Calcul de la proporci6 entre costats de diverses modalitats de fulls.

e Calcul de la longitud d'un segment mitjangant Tales.

» Determinacio de si dos triangles es troben en posicié de Tales.

e Calcul de costats en triangles en posicié de Tales.

« Divisi6 d’'un segment en parts iguals.

« Divisio d’'un segment en parts proporcionals.

e Comprovacio, mitjangant Tales, de si dues rectes sén paral-leles.

e Calcul de I'altura d’un edifici a partir de 'ombra que projecta.

Valors, actituds i normes

» Valoraci6 de I'esforg personal com a element indispensable per avancar en el procés d’aprenentatge.

« Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

« Esforg per presentar acuradament els treballs.

« Apreciacio en la vida quotidiana d’aspectes que poden ser definits i expressats geometricament.

COMPETENCIES BASIQUES

« Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
» Realitzar induccions i deduccions matematiques.

e Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

» Generalitzar conceptes matematics.

» Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

e Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.

e Aplicar estrategies d'estimacio de mesures i de resultats.

e Saber-se situar en I'espai.

e Usar amb confianga la calculadora.

e Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

< Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

* Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

« Plantejar i resoldre problemes.

« Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

» Planificar i desenvolupar estrategies de resolucio.

» Verificar la validesa de les solucions.

* Prendre decisions.

» Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

e Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D' AVALUACIO

* Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjan¢ant semblancga.

» Expressar verbalment raonaments matematics.

e Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

e Participar en els treballs en grup.

e Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

* Obtenir mesures aplicant el teorema de Tales.
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 Identificar triangles en posici6é de Tales.

< Dividir un segment en parts iguals i en parts proporcionals.
« Interpretar correctament I'escala d’un planol.

e Calcular mesures a partir de I'escala d'un planol.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

* Reconeixement de la proporcionalitat en la vida quotidiana.
e Utilitzaci6 de la proporcionalitat per resoldre questions relacionades amb diversos aspectes de la vida
quotidiana.

e Calcul de la longitud d’'un segment proporcional a un altre de longitud donada coneixent-ne la ra6 de
proporcionalitat.

« Determinacio d'un parell de segments proporcionals a un altre parell donat.

* Representacié grafica de parells de segments proporcionals.

e Calcul de la rad de proporcionalitat entre parells de segments.

* Reconeixement de la igualtat d'angles en poligons semblants.

« Reconeixement de poligons semblants.

e Calcul de laraé de semblanca entre poligons.

e Calcul de la mesura del costat desconegut d’un poligon d’entre dos poligons semblants.

« Comprovacio6 del fet que dos poligons semblants tenen els angles iguals i els costats proporcionals.

e Construccié d'un poligon semblant a un altre de donat amb una raé de semblanca determinada,
utilitzant la técnica de semirectes d'origen en un véertex.

e Construccié d'un poligon semblant a un altre de donat amb una raé de semblanca determinada,
utilitzant la técnica de semirectes d'origen comu a I'exterior de la figura.

e Construccié d'un poligon semblant a un altre de donat amb una raé de semblanca determinada,
utilitzant la tecnica de semirectes d'origen comu a I'interior de la figura.

« Reconeixement dels criteris de semblanca entre dos triangles.

* Reconeixement de triangles semblants i calcul de la rad de semblanca..

» Determinacio de la raé de semblanca entre dos segments.

« Reconeixement d'imatges semblants.

e Calcul del percentatge d’ampliacié o de reducci6 d'una imatge i determinacié de la raé de semblanca.

e Calcul de longituds de segments determinats per dues rectes secants tallades per rectes paral-leles
amb I'aplicacio del teorema de Tales.

« Identificacié de triangles en posici6 de Tales.

e Calcul de segments determinats per triangles en posici6 de Tales.

« Construcci6 de triangles en posicié de Tales.

« Resolucié de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié del teorema de
Tales.

« Identificacié de triangles semblants.

e Calcul numeéric i geomeétric de la divisié d'un segment en parts iguals fent servir el teorema de Tales.

« Resolucio de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié dels continguts de la
unitat.

* Conversi6 de mesures de la realitat a una escala determinada i a l'inrevés, fent servir una escala
numerica.
« Conversi6 de mesures sobre planol a mesures de la realitat aplicant una escala ampliadora.

e Calcul de distancies de la realitat a una escala determinada i a l'inrevés, fent servir una escala
numerica.

e Calcul de la longitud d’'un segment determinat per dues rectes secants tallades per rectes paral-leles
amb I'aplicacié del teorema de Tales.

e Calcul de segments determinats per triangles en posici6 de Tales.
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9. POLIEDRES | COSSOS RODONS

OBJECTIUS DIDACTICS

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geometriques de dues i tres dimensions i
desenvolupar raonaments sobre relacions geometriques.

Utilitzar la visualitzacié, el raonament matematic i la modelitzacié geométrica per resoldre problemes.
Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.
Aplicar técniques, instruments i férmules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

Conceptes

Els poliedres. Elements.
Tipus de poliedres.
Simetria i dualitzacio.
Els prismes. Area.

Les piramides. Area.
Els cossos de revolucio.
El cilindre. Area.

El con. Area.

L'esfera. Area.

Procediments

Distincié entre poliedres i cossos de revolucié.

Recompte del nombre de cares, vertexs i arestes d'un poliedre.

Construcci6 de cossos de revolucid a partir d'una figura plana per gir sobre un costat recte de la figura
plana o d'un eix de simetria.

Identificacié del desenvolupament pla d’'un cos geometric.

Construcci6 de poliedres amb utilitzant diferent material: Plantilles, palles i peces del creator.

Dibuix del desenvolupament pla de cossos geometrics.

Calcul de I'area de cossos geomeétrics a partir de la seva formula (prismes, piramides, cilindres, cons i
esferes).

Valors, actituds i normes

Cura del material utilitzat en la construccié de cossos geometrics.
Interes per identificar en la realitat formes geometriques.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Generalitzar conceptes matematics.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.

Aplicar estrategies d’estimacié de mesures i de resultats.

Saber situar-se en 'espai.

Usar amb confianca la calculadora.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Plantejar i resoldre problemes analegs a un de donat.

Planificar i desenvolupar estratégies de resolucié.

Verificar la validesa de les solucions.

Prendre decisions.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.
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Tenir comprensio lectora.
Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D' AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué intervenen calculs de superficies de cossos
geometrics.

Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

Valorar el resultat d’'un problema a la situacié plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Expressar relacions quantitatives.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbdlics o grafics.

Distingir diferents tipus de poliedres.

Obtenir la figura dual d'un poliedre senzill.

Realitzar el desenvolupament de cossos geometrics.

Identificar els elements de prismes i piramides, cilindres, cons i esferes.

Calcular la superficie de prismes, piramides, cilindres, cons i esferes.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

Identificacié de poliedres i cossos rodons en diversos aspectes de la vida quotidiana.

Complecio6 d'una taula relacionada amb les caracteristiques dels poliedres regulars.

Reconeixement de I'apotema d’una piramide regular.

Reconeixement dels elements d’un con i d’un cilindre.

Reconeixement del desenvolupament de cossos geometrics.

Identificaci6é de cossos de revolucid.

Calcul de la diagonal d’'un cub coneixent-ne 'aresta.

Identificacié de prismes i reconeixement dels seus elements.

Obtencié del desenvolupament de prismes.

Calcul de 'area lateral i total de prismes, cons, piramides i cilindres.

Resolucio d’'un problema que requereix la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié practica a situacions
quotidianes del calcul d’arees de prismes i cilindres.

Calcul de la superficie de la base i la superficie lateral d’un cilindre a partir del seu desenvolupament.
Calcul de I'area d'un con préevia determinacié de la generatriu per Pitagores.

Construcci6 de poliedres seguint les pautes indicades.
Comparacio de prismes i cilindres i de piramides i cons.

Resolucio de problemes d’'arees de poliedres i cossos rodons.
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10. VOLUM DE POLIEDRES | COSSOS RODONS

OBJECTIUS DIDACTICS

e Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

» Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

e Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geometriques de dues i tres dimensions i
desenvolupar raonaments sobre relacions geometriques.

« Utilitzar la visualitzacid, el raonament matematic i la modelitzacié geométrica per resoldre problemes.

« Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.

« Aplicar técniques, instruments i férmules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

CONCEPTES

e Elvolum. L'ortoedre.

e Volum d'un prisma i d'un cilindre.
e Volum d'una piramide i un con.

¢ Volum d'una esfera.
PROCEDIMENTS

e Calcul del volum de cossos geometrics a partir de la seva formula (prismes, piramides, cilindres, cons i
esferes).

e Calcul de l'area i el volum de cossos complexos per descomposicio d’aquests en cossos elementals.

e Construccid de capses.

Valors, actituds i normes

« Interés per identificar en la realitat formes geometriques.
e Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

« Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
« Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

e Generalitzar conceptes matematics.

» Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Utilitzar adequadament les unitats i les tecniques de mesura.

e Aplicar estrategies d’estimacié de mesures i de resultats.

» Saber-se situar en I'espai.

e Usar amb confianca la calculadora.

» Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

e Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

e Plantejar i resoldre problemes.

« Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

e Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

» Verificar la validesa de les solucions.

* Tenir sentit critic.

» Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

e Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D' AVALUACIO

« Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué intervenen calculs de volum de cossos geometrics.

e Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

» Valorar el resultat d’'un problema a la situacié plantejada.

« Expressar verbalment raonaments matematics.

« Expressar relacions quantitatives.

« Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

e Participar en els treballs en grup.

« Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.
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e Calcular el volum d'un ortoedre.

e Aplicar el principi de Cavalieri.

e Calcular el volum d'un prisma i d’'una piramide.

e Calcular el volum d’un cilindre, d’'un con i d’una esfera.
e Descompondre cossos en altres cossos més simples.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE .

e Introduccio6 del concepte de volum.

e Conversi6 de mesures de volum d’una unitat a una altra.

e Calcul del volum de cossos geometrics.

« Raonament de qliestions sobre volums i ortoedres.

e Calcul del volum d'un cilindre i d’un prisma.

« Reconeixement de la relaci6 entre el volum d'un cub i el d’'una piramide d’igual base i altura.

« Resolucio de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacio del calcul de volums
a cossos complexos o a la part d’'un cos.

» Identificacié de desenvolupaments del cub.

« Identificacié del desenvolupament d’'un cos geometric.

e Complecié d'una taula relacionada amb el desenvolupament d’'un ortoedre, la seva superficie i el
volum.

« Raonament de qlestions sobre volums i ortoedres.

» Descomposici6 de figures complexes per calcular el seu volum.

» Resoluci6é de problemes que requereixen una comprensié de I'enunciat i una aplicacié dels
coneixements adquirits sobre volum.

11. ESTADISTICA | PROBABILITAT

OBJECTIUS DIDACTICS

e Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

e Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants per
respondre-les.

» Seleccionar i utilitzar métodes estadistics apropiats per analitzar dades.

« Desenvolupar i avaluar inferéncies i prediccions basades en dades.

e Comprendre i aplicar conceptes basics de probabilitat.

CONTINGUTS
CONCEPTES

« Poblacié. Variables estadistiques. Frequéncies.
* Representacio grafica.

» Mesures estadistiques.

* Probabilitat.

* Regla de Laplace.

PROCEDIMENTS

» Distinci6 de variables quantitatives i qualitatives.

e Calcul de frequéncies absolutes i relatives.

« Elaboraci6 de taules de fregiiencies.

« Agrupacio de dades estadistiques quantitatives en classes.

e Dibuix d’histogrames.

e Calcul de la mitjana en variables qualitatives i quantitatives.

« Ordenaci6 de dades per observar la mediana.

e Observacio de taules de freqiiencies per deduir la moda.

» Identificacié dels possibles resultats d’un esdeveniment.

e Calcul de la probabilitat d’'un esdeveniment de resultats equiprobables.

e Calcul de la probabilitat d’'un esdeveniment del qual ens donen les probabilitats dels resultats.

« Deduccié experimental de la probabilitat d'un esdeveniment quan no es coneixen les probabilitats dels
resultats.

« Utilitzaci6 de I'estadistica per analitzar fets de la vida quotidiana.

« Interés per buscar en la realitat fendmens que es poden expressar en termes de probabilitat.
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e Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.
e Habit de demanar aclariments, de manera educada, sobre aquells aspectes que no s’han compres.

COMPETENCIES BASIQUES

e Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
e Formular, comprovar i modificar conjectures.

» Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Recaollir, organitzar i analitzar dades.

e Usar amb confianca la calculadora.

« Utilitzar amb destresa programes informatics.

e Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

e Plantejar i resoldre problemes.

* Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

e Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

» Verificar la validesa de les solucions.

* Prendre decisions.

* Tenir creativitat.

e Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D' AVALUACIO

« Expressar verbalment raonaments matematics.

« Expressar relacions quantitatives.

e Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

» Reconeixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

« Participar en els treballs en grup.

- Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbdlics o grafics.

« Distingir entre poblacié i mostra.

« Recaollir informacio estadistica i tabular-la.

e Construir grafics de barres i de sectors amb Excel.

e Calcular la mitjana, la mediana i la moda d’'una distribucié estadistica.

» Interpretar grafics estadistics dels mitjans de comunicacio.

e Aplicar la regla de Laplace.

« Realitzar prediccions sobre la possibilitat que es produeixi un esdeveniment a partir d’'informacio
préviament obtinguda de forma empirica o raonada.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

» Reconeixement dels parametres estadistics i la probabilitat en la vida quotidiana.

« Utilitzacié dels parametres estadistics i la probabilitat per resoldre questions relacionades amb
diversos aspectes de la vida quotidiana.

- Determinacié del caracter qualitatiu o quantitatiu de diferents variables estadistiques.

« Identificaci6 de les variables estudiades amb uns determinats recomptes i calcul dels elements
estadistics elementals (freqiiéncia absoluta, freqliéncia relativa i percentatge).

» Organitzaci6 de dades quantitatives i qualitatives de diferents recomptes en taules de freqgliiéncies.

e Calcul de frequéncies absolutes, relatives i percentatges.

» Identificacié de les variables i les poblacions analitzades en diferents estudis estadistics.

« Agrupacio en classes de dades estadistiques quantitatives.

« Interpretacio estadistica d’'un histograma i construccié de la seva taula de freqiiéncies.

» Construcci6 d’histogrames a partir de taules de frequencies.

« Construcci6é d'un diagrama de sectors a partir d’'una taula de freqiiéncies.

e Calcul de la mitjana i la moda a partir de recomptes i taules de fregiieéncies.

« Comparaci6 de la informaci6 aportada per la mitjana i per la moda.

« Determinacio dels resultats possibles de diversos experiments aleatoris.

< Identificacié d'esdeveniments poc probables i molt probables d’'un experiment aleatori.

« Diferenciacio entre els conceptes d’esdeveniment i resultat.

e Calcul de la probabilitat de diferents esdeveniments.

< Identificacié de resultats equiprobables.
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« Comparaci6 entre la freqiéncia relativa i la probabilitat.
e Calcul de la probabilitat d’'un esdeveniment de resultats equiprobables.
e Calcul de la probabilitat de diferents esdeveniments.
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1. RELACIONS GEOMETRIQUES ENEL PLA

OBJECTIUS DIDACTICS

Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geomeétriques de dues i dimensions i desenvolupar
raonaments sobre relacions geométriques.

e Aplicar transformacions i utilitzar la simetria per analitzar situacions matematiques.

e Utilitzar la visualitzacio, el raonament matematic i la modelitzacié geomeétrica per a resoldre problemes.

e Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.

e Aplicar les tecniques, instruments i férmules apropiats per a obtenir mesures i fer estimacions
raonables.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 3. Espai i forma

Els triangles rectangles. Elements.
El teorema de Pitagores. Relacié entre catets i hipotenusa.

Bloc 4. Mesura

Calcul de mesures amb el teorema de Pitagores.

Procediments

Determinacio de si un triangle és rectangle donades les mides dels seus costats.

Calcul de la hipotenusa coneguts els dos catets.

Calcul d'un catet coneguts la hipotenusa i I'altre catet.

Calcul de l'altura d'un triangle equilater.Calcul d'arees i perimetres de figures planes senzilles
aplicant les férmules.

Calcul d'arees de figures planes compostes a partir de la relacid entre I'area de Ifigures més
senzilles que les formen...

Valors, normes i actituds

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Interes per usar el tipus de llenguatge que s'adapti amb més precisié i funcionalitat a cada situacio,
de manera que sigui Util per a la seva comprensid, analisi i descripcio.

COMPETENCIES BASIQUES

Formular, comprovar i modificar conjectures.

Realitzar induccions i deduccions matematiques.

Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.

Aplicar estrategies d’estimacié de mesures i de resultats.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Verificar la validesa de les solucions.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

Tenir creativitat.

Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D'AVALUACIO

Expressar verbalment raonaments matematics.
Resoldre problemes de la vida quotidiana aplicant el teorema de Pitagores.
Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.
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Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

Obtenir mesures aplicant el teorema de Pitagores.

2. NOMBRES RACIONALS | IRRACIONALS

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.
Comprendre el significat de les operacions.
Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 1. Numeracié i calcul

Paper dels nombres fraccionaris. Usos.

Fraccio irreductible

Representacié dels nombres enters , racionals i irracionals en una recta.

Tipus de nombres racionals. Racionals enters i racionals decimals. Decimals finits i periodics.
Aproximacié de nombres racionals..

Definicié i representacié dels nombres irracionals.

Els nombres reals. Nombres racionals i irracionals.

Procediments

Reconeixement d'usos dels nombres enters.
Representacié de nombres enters i racionals en una recta.
Operacions amb nombres racionals.

Expressio d’un mateix nombre en diferents notacions.
Resoluci6 de problemes amb nombres enters i racionals.
Expressio d’'un mateix nombre en diferents notacions.
Calcul d’aproximacions de nombres racionals.
Representacioé dels nombres irracionals.

Valors, normes i actituds

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

Interes per utilitzar la calculadora com a eina que facilita els calculs i ajuda a la comprensié de la
jerarquia de les operacions.

Apreciacié en la vida quotidiana d’aspectes que poden ser definits i expressats per mitja dels
nombres naturals.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.
Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

Generalitzar conceptes matematics.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Usar amb confianca la calculadora.

Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Verificar la validesa de les solucions.

Prendre decisions.

Tenir sentit critic.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana on cal operacions amb nombres racionals.
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Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.

Valorar el resultat d’un problema a la situacié plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

Reconeixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

Utilitzar les caracteristiques i les propietats dels nombres racionals per resoldre situacions que es
plantegen en activitats complexes o en projectes.

Utilitzar nombres racionals, les seves operacions i les seves propietats per recollir i intercanviar
informacio.

Calcular I'error absolut i relatiu d’'una aproximacio.

3. PROPORCIONALITAT | PERCENTATGES

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre el significat de les operacions.
Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 1. Numeraci6 i calcul

Proporcionalitat. Relacions numériques, concepte i rad de proporcionalitat.
Productes encreuats.

Repartiments proporcionals.

Els percentatges com a cas de proporcionalitat.

Expressio fraccionaria i tant per un.

Augment i disminucié percentuals d’'una quantitat.

Procediments

Obtencié d’'un percentatge a partir d’'una rad.

Calcul de la quantitat que correspon a un percentatge.
Calcul del percentatge que correspon a una variacio.
Calcul de la quantitat inicial després de fer una variacio.

Valors, normes i actituds

Recuperacio6 i aprofundiment dels conceptes apresos en anys anteriors.

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

Formular, comprovar i modificar conjectures.

Realitzar induccions i deduccions matematiques.

Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Aplicar estratégies d'estimacié de resultats.

Usar amb confianga la calculadora.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Plantejar i resoldre problemes analegs a un de donat.

Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

Simplificar un problema modificant-ne les condicions plantejades.
Verificar la validesa de les solucions.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.
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Tenir creativitat.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen percentatges.

Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.

Valorar el resultat d’'un problema a la situacié plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

Expressar relacions quantitatives.

Calcular percentatges.

4. POTENCIES | ARRELS

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.
Comprendre el significat de les operacions.
Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 1. Numeraci6 i calcul

Les potencies d'exponent positiu i el seu significat.
Producte i quocient de poténcies de la mateixa base.
Poténcia d’'una poténcia.

Poténcies d’exponent negatiu i zero.

Poténcies de base 10.

Notacio cientifica: exponents positius per estimar nombres grans i negatius per estimar nombres
petits.

Significat de l'arrel quadrada i d’altres indexs.
Nombre de solucions d'una arrel.

Arrels exactes i no exactes.

Arrel d’un producte i d’'un quocient.

Procediments

Relacid entre la poténcia i la multiplicacid.

Relacio entre les poténcies i les arrels.

Calcul de poténcies amb exponents naturals.

Calcul de poténcies amb exponents negatius i zero.

Expressié com a poténcia Unica.

Determinaci6 del signe del resultat de les potencies.

Determinacié del nombre de resultats d’'una arrel.

Calcul d’expressions numeriques respectant la jerarquia de les operacions.

Valors, normes i actituds

Valoraci6 de l'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d'aprenentatge.

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

Identificar conceptes matematics en situacions concretes.
Generalitzar conceptes matematics.
Aplicar adequadament els algorismes de calcul.
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« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

 nterpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

» Usar amb confianga la calculadora.

« Plantejar i resoldre problemes.

» Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Verificar la validesa de les solucions.

* Tenir creativitat.

 Ser sistematic.

 Tenir constancia.

CRITERIS D'AVALUACIO

» Resoldre problemes de la vida quotidiana on cal usar poténcies.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

« Valorar el resultat d'un problema a la situacioé plantejada.

« Expressar verbalment raonaments matematics.

 Analitzar i avaluar les estrateégies i el pensament matematic dels altres.

 Participar en els treballs en grup.

- Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

« Operar amb poténcies d’exponent natural i base racional.

 Usar la notaci6 cientifica.

5. EXPRESSIONS ALGEBRAIQUES | OPERACIONS

OBJECTIUS DIDACTICS

« Comprendre patrons, relacions i funcions.
« Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 2. Canvi i relacions
« El llenguatge algebric. Caracteristiques.
« Us del llenguatge algébric.
» Traducci6 del llenguatge verbal al llenguatge algebric.
« Expressions numeriques i expressions algébriques.
« Els termes d'una expressio algébrica.
« El grau d'un terme.
« lgualtats numeériques i equacions.
« L'equacié de primer grau.
* Soluci6 d'una equacié. El grau i nombre de variables d'una equacié.

Procediments

» Traducci6 del llenguatge verbal al llenguatge algebric.

« Expressions numeriques i expressions algébriques.

« Operacions amb expressions algebriques.

« Identificaci6 del grau d'un terme.

« Simplificacié d’expressions algebriques.

 Eliminaci6 de denominadors.

» Transformacié d’igualtats numeériques i d’equacions.

» Resolucié d’equacions de primer grau mitjancant la transformacié successiva de les igualtats.
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Valors, normes i actituds

» Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

 Valoracio positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

« Interes per usar el tipus de llenguatge que s’adapti amb més precisi6 i funcionalitat a cada situacio,
de manera que sigui Util per a la seva comprensid, analisi i descripcio.

COMPETENCIES BASIQUES

« |ldentificar conceptes matematics en situacions concretes.

« Generalitzar conceptes matematics.

 Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

< Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

* Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
« Plantejar i resoldre problemes.

« Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Verificar la validesa de les solucions.

» Prendre decisions.

 Tenir constancia.

» Tenir comprensio lectora.

« Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D'AVALUACIO

« Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjangant métodes algebraics.
« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.
« Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

« Expressar verbalment raonaments matematics.

« Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

« Obtenir sistemes d’equacions equivalents.

« Resoldre sistemes d’equacions.

* Interpretar les solucions d’'un sistema.

6. SISTEMES D'EQUACIONS

OBJECTIUS DIDACTICS

e Comprendre patrons, relacions i funcions.
» Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 2. Canvi i relacions
» Equacions amb més d’'una incognita.
» Sistemes d’equacions.
« Sistemes equivalents.
« Forma reduida d’un sistema d’equacions.
* Soluci6 d'un sistema d’equacions.
* Métode de substitucio.
» Metode d’igualacié.
* Métode de reduccio.
« Sistemes incompatibles.
« Sistemes indeterminats.
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Procediments

 Simplificaci6 de sistemes i escriptura en forma reduida.

» Comprovacio6 de la validesa dels valors solucié d’'un sistema d’equacions.

« Resolucié de sistemes d’equacions pel metode de substitucié.

» Resolucié de sistemes d’equacions pel métode d’igualacio.

» Resolucié de sistemes d’equacions pel métode de reduccid.

« Selecci6 del metode més adequat per resoldre un determinat sistema.

» Resolucié de problemes plantejant i resolent un sistema d’equacions.

« Aprofundiment en les habilitats adquirides en la resolucié d’equacions de primer grau.

Valors, normes i actituds

» Perseveranga i flexibilitat en la recerca de solucions matematiques a situacions que es plantegin.

« Interés i respecte per les diverses estratégies matematiques que es poden emprar per trobar la
solucié d'un problema.

« Interpretacio dels resultats obtinguts com a solucio del problema plantejat.

» Valoraci6 de [l'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d’aprenentatge.

< Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

« Valoraci6 positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

« Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

« Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

« Generalitzar conceptes matematics.

« Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
* Plantejar i resoldre problemes.

« Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Verificar la validesa de les solucions.

 Ser sistematic.

* Tenir constancia.

» Tenir comprensio lectora.

« Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D'AVALUACIO

« Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjangant métodes algebraics.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.

 Valorar el resultat d'un problema a la situacioé plantejada.

« Expressar verbalment raonaments matematics.

 Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

 Participar en els treballs en grup.

< Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

» Operar amb expressions algebraiques.

« Transformar equacions en equacions equivalents.

« Resoldre equacions de primer grau.

7. L’EQUACIO DE SEGON GRAU. FORMULES NOTABLES

OBJECTIUS DIDACTICS

« Comprendre patrons, relacions i funcions.
« Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.
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CONTINGUTS
Fets i conceptes

Bloc 2. Canvi i relacions
« L’equacié de segon grau. Tipus d’equacions de segon grau.
» Nombre de solucions d’'una equaci6 de segon grau.
» Metodes de resolucié6. Férmula general de resolucié de l'equacié de segon grau. Métodes
particulars.
e Férmules notables. Quadrat d'una suma i d’'una diferéncia. Suma per diferéncia.

Procediments

» Resolucié d’equacions del tipus ax’+c=0.

« Resolucié d’equacions del tipus ax’ +bx = 0.

« Resolucié d’equacions del tipus ax’ +bx+c=0 aplicant la formula general.
» Resolucié de problemes algebrics amb equacions de segon grau.

» Comprensi6 i aplicacid de les férmules notables.

Valors, normes i actituds

» Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

 Valoracio positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

« Interes per usar el tipus de llenguatge que s'adapti amb més precisié i funcionalitat a cada situacio,
de manera que sigui Util per a la seva comprensid, analisi i descripcio.

COMPETENCIES BASIQUES

 Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

« Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
« Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
» Plantejar i resoldre problemes.

« Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

* Verificar la validesa de les solucions.

» Tenir creativitat.

* Ser sistematic.

 Tenir constancia.

CRITERIS D'AVALUACIO

» Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjancant teécniques algebraiques.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’un problema.

« Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

» Expressar verbalment raonaments matematics.

< Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

« Reconéixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

 Participar en els treballs en grup.

- Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

« Simplificar equacions de segon grau.

« Utilitzar la férmula per resoldre equacions de segon grau.

« Resoldre equacions de segon grau incompletes.

« Desenvolupar les formules notables.
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8. LES FUNCIONS LINEALS | AFINS

OBJECTIUS DIDACTICS

« Comprendre patrons, relacions i funcions.

» Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.
« Utilitzar models matematics per a representar i comprendre relacions quantitatives.
 Analitzar el canvi en contextos diversos.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 2. Canvi i relacions
« Concepte de proporcionalitat lineal entre magnituds.
 La funcio lineal. Concepte.
 Variable dependent i independent en una funcié lineal.
« Expressi6 algébrica de la funcio lineal.
« Representacio grafica de la funcio lineal.
» Pendent de la grafica d’'una funcié lineal. Equivaléncia amb la raé de proporcionalitat. Significat
geometric.
 Variables en situacio de dependéncia afi.
 La funci6 afi. Concepte.
» L’expressio algebrica de la funcié afi.
« Larepresentacié grafica de la funcio afi.
e El pendenti'ordenada a I'origen.
 Els punts de tall amb els eixos.
* Creixement i decreixement d'una funcio afi.

Procediments

» Reconeixement del model de funci6 lineal en diferents situacions.

« Calcul de taules de valors segons les necessitats de la situacié o fenomen estudiat.

» Expressié mitjangant llenguatge algébric de situacions de dependéncia lineal donades per enunciats
diversos.

* Representacio grafica de funcions lineals.

« Eleccidé de les unitats adequades als eixos de coordenades en fer representacions grafiques de
funcions lineals.

« Utilitzacié dels coneixements de la situacié que correspon a la relacié funcional per decidir si té
sentit unir els punts assenyalats en una grafica.

 Calcul del pendent de la recta corresponent al grafic d’'una funcio lineal.

* Reconeixement del model de funci6 afi en diferents situacions diferenciant-lo del model de
dependéncia lineal.

« Calcul de taules de valors segons les necessitats dels fenomens o situacions estudiats.

» Expressié mitjancant el llenguatge algebric de situacions de dependéncia afi donades per enunciats
diversos.

 Calcul de valors numerics en expressions de la formay = mx + n.

« Representacio grafica de funcions afins (tant a partir de dos punts com a partir de I'ordenada a
I'origen i coneixement del pendent).

 Lectura i interpretacié de grafiques construides a partir d'una funcio afi.

« Us dels llenguatges verbal, algébric i grafic per expressar situacions funcionals de dependéncia
lineal.

e Calcul del pendent de la recta i 'ordenada a I'origen corresponent al grafic d’'una funcié afi.

» Reconeixement del caracter creixent o decreixent d’'una funcié afi.

» Determinaci6 de I'expressio algebrica de la funcié coneguts dos parells de valors corresponents.

=47 -



PROGRAMACIO MATEMATIQUES TERCER D’ESO

Valors, normes i actituds

» Habit d’expressar mitjancant el llenguatge funcional aquelles situacions en qué sigui aconsellable
fer-ho.

« Interes per realitzar i presentar de forma acurada les representacions grafiques i en general la resta
del treball realitzat.

« Valoraci6 de les Matematiques i en particular de I's de les funcions com a eina que serveix per a
entendre certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

« Formular, comprovar i modificar conjectures.

« Realitzar induccions i deduccions matematiques.

 Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

« ldentificar conceptes matematics en situacions concretes.

« Generalitzar conceptes matematics.

« Utilitzar amb destresa programes informatics.

« Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
 Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

« Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
» Plantejar i resoldre problemes.

« Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

« Verificar la validesa de les solucions.

« Tenir sentit critic.

« Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

* Tenir creativitat.

¢ CRITERIS D’AVALUACIO

« Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen superficies de poligons i cercles.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

» Expressar verbalment raonaments matematics.

< Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

« Participar en els treballs en grup.

» Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

e Calcular I'area de paral-lelograms i de trapezis.

« Reconéixer la relacié entre augments de perimetre i area.

« Calcular I'area d’un triangle, coneguda la base i I'altura.

« Calcular I'area d’un poligon qualsevol.

 Calcular I'area d'un cercle.

« |dentificar situacions de semblanga en I'entorn.

9. TRIANGLES | SEMBLANCA

OBJECTIUS DIDACTICS

Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geometriques de dues i tres dimensions i
desenvolupar raonaments sobre relacions geometriques.

Aplicar transformacions i utilitzar la simetria per analitzar situacions matematiques.

Utilitzar la visualitzacio, el raonament matematic i la modelitzacié geometrica per a resoldre
problemes.

Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de
mesura.

Aplicar les técniques, instruments i férmules apropiats per a obtenir mesures i fer
estimacions raonables.
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CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 3. Espai i forma

El teorema de Tales. Demostracio.
Triangles en posicié de Tales. Demostracié de la semblanca dels triangles en posicié de
Tales.

Bloc 4. Mesura
Métodes per calcular distancies entre dos punts mitjancant Tales.

Procediments

Determinacio de si dos triangles es troben en posicié de Tales.
Comprovaci6, mitjancant Tales, de si dues rectes sén paral-leles.
Calcul de la longitud d’'un segment mitjangant Tales.

Calcul de costats en triangles en posicio de Tales.

Divisi6 d'un segment en parts iguals.

Valors, normes i actituds

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions
fetes pel professor o la professora.

Valoracio positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix
per entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Interes per usar el tipus de llenguatge que s'adapti amb més precisio i funcionalitat a cada
situacié, de manera que sigui Util per a la seva comprensio, analisi i descripcio.

COMPETENCIES BASIQUES

Formular, comprovar i modificar conjectures.

Realitzar induccions i deduccions matematiques.

Identificar conceptes matematics en situacions concretes.
Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.
Aplicar estrategies d'estimacié de mesures i de resultats.
Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

Tenir creativitat.

CRITERIS D' AVALUACIO

Expressar verbalment raonaments matematics.

Resoldre problemes de la vida quotidiana aplicant els teoremes de Tales i Pitagores.
Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Identificar triangles en posicio de Tales.

Dividir un segment en parts proporcionals.

Obtenir mesures aplicant els teoremes de Tales i Pitagores.

10. ELS POLIEDRES

OBJECTIUS DIDACTICS

» Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geometriques de dues i tres dimensions i
desenvolupar raonaments sobre relacions geometriques.
« Aplicar transformacions i utilitzar la simetria per analitzar situacions matematiques.
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Utilitzar la visualitzacid, el raonament matematic i la modelitzaci6 geomeétrica per a resoldre
problemes.

Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.
Aplicar les tecniques, instruments i formules apropiats per a obtenir mesures i fer estimacions
raonables.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 3. Espai i forma

Elements d’un poliedre. Angles, cares i arestes.
Poliedres regulars. Caracteristiques i tipus.

Prismes, Tipus. Diagonal d’un ortoedre.

Piramides. Apotema. Tronc d’una piramide.

La circumferéncia. Arc de circumferéncia.

El cercle. Sector circular, corona circular i trapezi circular.
El cilindre, el con i I'esfera. El tronc de con.

Bloc 4. Mesura

Area de prismes, piramides, troncs de piramides, cilindres, cons, troncs de con i esferes.
Volum de prismes, piramides, troncs de piramides, cilindres, cons, troncs de con i esferes.

Procediments

Distincié entre poliedres i cossos de revolucio.

Recompte del nombre de cares, vertexs i arestes d'un poliedre.

Identificacié del desenvolupament pla d'un cos geomeétric.

Dibuix del desenvolupament pla de cossos geometrics.

Calcul de l'area de cossos geometrics a partir de la seva formula (prismes, piramides, cilindres, cons
i esferes).

Calcul del volum de cossos geométrics a partir de la seva férmula (prismes, piramides, cilindres,
cons i esferes).

Calcul de l'area i el volum de cossos complexos per descomposicié d'aquests en cossos elementals.

Valors, normes i actituds

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Interes per identificar en la realitat formes geometriques.

Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.

Aplicar estrategies d’estimacié de mesures i de resultats.

Saber-se situar en I'espai.

Usar amb confianca la calculadora.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

Verificar la validesa de les solucions. Prendre decisions. Tenir sentit critic.
Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

CRITERIS D'AVALUACIO
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» Resoldre problemes de la vida quotidiana on intervenen calculs de volums.

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

« Valorar el resultat d'un problema a la situacioé plantejada.

» Expressar verbalment raonaments matematics.

« Expressar relacions quantitatives.

« Analitzar i avaluar les estrateégies i el pensament matematic dels altres.

 Participar en els treballs en grup.

- Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbolics o grafics.

» Reconéixer, descriure i representar figures espacials en I'entorn que ens envolta.

» Realitzar el desenvolupament de figures planes.

« ldentificar les caracteristiques dels poliedres regulars.

« Identificar els elements de la circumferéncia i el cercle.

« ldentificar els elements de prismes, piramides, cilindres, cons i esferes.

 Calcular la superficie i el volum de cossos geometrics.

11. TRANSFORMACIONS EN EL PLA

OBJECTIUS DIDACTICS

e Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geomeétriques de dues i tres dimensions i
desenvolupar raonaments sobre relacions geometriques.

e Aplicar transformacions i utilitzar la simetria per analitzar situacions matematiques.

e Ultilitzar la visualitzacio, el raonament matematic i la modelitzacié geomeétrica per a resoldre problemes.

CONTINGUTS
Fets i conceptes

Bloc 3. Espai i forma

Translacions. Caracteristiques.

Translacions horitzontals, verticals i obligles.
Translacions en el pla cartesia. Components d’'una translacio.
Girs. Caracteristiques.

Signe de I'angle d’un gir.

Simetries axials. Caracteristiques.

Orientaci6 de les figures.

Simetries centrals. Caracteristiques.

Tipus de simetria d'una figura.

Composicié de moviments.

Homotéecies. Caracteristiques.

Procediments

Identificacié de translacions, girs, simetries i homotécies.
Transformacioé d’una figura per una translacié.
Translacions en el pla cartesia.

Transformacié d'una figura per un gir.

Determinaci6 grafica del centre d’un gir.
Transformacié d'una figura per una simetria axial.
Identificaci6 dels eixos de simetria d’'una figura.
Transformaci6 d'una figura per una simetria central.
Identificaci6 del centre de simetria d'una figura.
Composicié de moviments.

Transformacioé d’una figura per una homotécia.

Valors, normes i actituds

Interes per la presentacié acurada dels treballs matematics realitzats.

Us correcte del material i les eines de dibuix.

Valoracié de I'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés d'aprenentatge.

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel

professor o la professora.

e Valoracié positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix per
entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

e Valoracio del paper de la matematica en el mon de I'art.
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COMPETENCIES BASIQUES

Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.
Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

Generalitzar conceptes matematics.

Saber-se situar en 'espai.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Verificar la validesa de les solucions.

Tenir creativitat.

Ser sistematic.

Tenir constancia.

CRITERIS D'AVALUACIO

Reconeixer les transformacions que permeten passar d'una figura geomeétrica a una altra.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Expressar relacions quantitatives.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements matematics
simbdlics o grafics.

Crear composicions aplicant transformacions en el pla.

Analitzar dissenys grafics geométricament.

12. Estadistica

OBJECTIUS DIDACTICS

e Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants per
respondre-les.

e Seleccionar i utilitzar métodes estadistics apropiats per analitzar dades.

e Desenvolupar i avaluar inferéncies i prediccions basades en dades.

e Comprendre i aplicar conceptes basics de probabilitat.

CONTINGUTS

Fets i conceptes

Bloc 5. Estadistica i atzar

Poblacié i mostra.

La variable estadistica. Valors i frequencies.

Diagrames de barres i de sectors.

Agrupacio de dades. L’histograma. El poligon de frequéncies.
Mesures de posicié central: mitjana, mediana i moda.

Les mesures de dispersio; el rang i la desviacio tipica.

Procediments

Identificacié o determinacio de la poblacid, la mostra i el caracter d’un estudi estadistic.

Classificacio de caracters estadistics en qualitatius i quantitatius discrets i continus.

Agrupacio de les dades d’'un caracter quantitatiu quan el nombre de valors a tractar sigui molt gran.
Elaboracié de taules amb les frequéncies absolutes i relatives, i en el cas de caracters quantitatius,
absolutes acumulades i relatives acumulades.

Calcul de la mitjana aritmetica, la mediana en el cas de dades no agrupades i de la classe mediana
per a dades agrupades i la moda en el cas de dades no agrupades i de la classe modal per a dades
agrupades.

Obtencié del rang d’una distribucié estadistica.

Calcul de la desviacié mitjana, la variancia i la desviacio tipica .

Valors, normes i actituds

Consciéncia de la necessitat d’exercitar les teécniques de calcul treballades en aguest tema.
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e Interés per coneéixer els fonaments matematics que permeten extreure i analitzar la informacié
continguda en un conjunt de dades.
e Disposicid per analitzar, amb esperit critic si s’escau, informacions basades en estudis estadistics.

COMPETENCIES BASIQUES

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Recollir, organitzar i analitzar dades.

Usar amb confianca la calculadora.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les tecniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Prendre decisions. | tenir sentit critic.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

Ser sistematic.

Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D'AVALUACIO

Elaborar i interpretar informacions estadistiques.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Recollir dades, agrupar-les en classes, tabular-les i representar-les.

Calcular parametres de centralitzacié (mitjana, mediana i moda), parametres de posicié no central
(quartils) i parametres de dispersié (rang i desviaci6 tipica).

Interpretar grafics estadistics en els mitjans de comunicacio.

e Mostrar esperit critic amb les informacions estadistiques donades pels mitjans de comunicacié.

13. LA PROBABILITAT

OBJECTIUS DIDACTICS

e Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants per
respondre-les.

e Seleccionar i utilitzar métodes estadistics apropiats per analitzar dades.

e Desenvolupar i avaluar inferéncies i prediccions basades en dades.

e Comprendre i aplicar conceptes basics de probabilitat.

CONTINGUTS
Fets i conceptes

Bloc 5. Estadistica i atzar

e Experiments aleatoris i experiments previsibles. Experiments aleatoris simples i compostos.
Esdeveniments elementals i esdeveniments compostos.Esdeveniment segur i impossible.
Fregiiencia absoluta i relativa d'un esdeveniment.

Propietats de la frequéncia relativa.

Probabilitat d'un esdeveniment. Propietats de la probabilitat. Llei de Laplace.

Procediments

Reconeixement d’experiments previsibles i d’experiments aleatoris.

Identificacié d’esdeveniments elementals i compostos.

Calcul de la freqiiencia absoluta d’'un esdeveniment.

Calcul de la freqiiéncia relativa d’'un esdeveniment.

Reconeixement d’experiments aleatoris amb els esdeveniments elementals equiprobables.
Calcul de la probabilitat d’'un esdeveniment aplicant la llei de Laplace.
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Valors, normes i actituds

Esperit critic davant d’informacions i opinions que admetin una analisi matematica.

Valoraci6 critica dels jocs d’atzar.

Us habitual i equilibrat de la calculadora.

Interpretacio dels resultats obtinguts amb la calculadora.

Valoracié de I'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés d'aprenentatge.
Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions fetes pel
professor o la professora.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

Generalitzar conceptes matematics.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

Plantejar i resoldre problemes.

CRITERIS D'AVALUACIO

Analitzar matematicament situacions de probabilitat.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Realitzar prediccions sobre la possibilitat que esdevingui un esdeveniment a partir d'informacio
préviament obtinguda de forma empirica o raonada.

Identificar experiments aleatoris compostos i calcular la probabilitat dels seus esdeveniments.

Mostrar esperit critic amb els jocs d’'atzar.

-54 -



QUART D'’ESO

-B5 -



| PROGRAMACIO MATEMATIQUES QUART D 'ESO

1. ELS NOMBRES REALS

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.

Comprendre el significat de les operacions.

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de
mesura.

Aplicar técniques, instruments i férmules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions
raonables.

Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS
CONCEPTES
v Els nombres racionals.
v Els nombres irracionals.
v' Els nombres reals.
v'Jerarquia de les operacions. Us de paréntesis.
v' Expressions decimals exactes. Periodiques pures i periodiques mixtes.
v" Relaci6 entre fraccions i la seva expressié decimal.
¥v" Numeros decimals no periodics.
v' Aproximacio per defecte i per excés d’'un nimero decimal il- limitat. Arrodoniment.

PROCEDIMENTS

Conversio de nombres racionals a nombres decimals.

Expressio6 fraccionaria de nombres decimals finits i periodics mitjangant la fraccié generatriu.
Representacio de nombres irracionals en una recta.

Multiplicacié i divisié6 de nombres irracionals.

Aproximacioé de nombres irracionals.

Classificacio de nombres.

Utilitzaci6 de les diferents notacions numeriques.

VALORS, ACTITUDS | NORMES

Valoracio de l'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d'aprenentatge.

Apreciacio en la vida quotidiana d'aspectes que poden ser definits i expressats per mitja de
nombres, ja siguin naturals, enters, racionals o irracionals.

Valoracio positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix
per entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Interes per usar el tipus de llenguatge que s'adapti amb més precisio i funcionalitat a cada
situacié, de manera que sigui util per a la seva comprensid, analisi i descripcio.
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COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.

Aplicar estratégies d’estimacié de mesures i de resultats.

Usar amb confianca la calculadora.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Planificar i desenvolupar estrategies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Tenir sentit critic.

Tenir creativitat.

Tenir comprensioé lectora.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué calen operacions amb nombres irracionals.
Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucio d’un problema.

Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Reconeixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

Utilitzar les caracteristiques i les propietats dels nombres irracionals per resoldre situacions
que es plantegen en activitats complexes o en projectes.

Utilitzar nombres irracionals, les seves operacions i les seves propietats per recollir i
intercanviar informacio.

Calcular I'error absolut i relatiu d’'una aproximacio.

Representar nombres irracionals a la recta numeérica.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement de I's dels nombres reals en la vida quotidiana.

Utilitzacié dels nombres reals per resoldre qiiestions relacionades amb diversos aspectes de
la vida quotidiana.

Assignacio de nombres naturals i nombres fraccionaris a diferents situacions.

Determinacié de la unitat adequada per obtenir una mesura de longitud més aproximada.
Enumeracié d'usos diferents que podem donar als nombres.

Classificaci6 de nombres fraccionaris en decimals exactes, decimals periddics purs i
decimals periddics mixtos.

Identificacio del periode de nombres decimals.

Reconeixement de I'expressié decimal dels nombres decimals.

Identificacié de nombres irracionals.

Reconeixement que els nombres irracionals no tenen expressié fraccionaria.
Reconeixement que el resultat d’'una operaci6 amb dos nombres irracionals pot ser
irracional o racional.

Reconeixement que el resultat d'una operacié6 amb un nombre racional i un d'irracional
sempre és irracional.

Calcul per aproximacions successives del valor de nombres irracionals.

Comprovacié que entre dos nombres enters hi ha un nombre finit de nombres enters.
Comprovacié que entre dos nombres racionals hi ha un nombre infinit de nombres racionals.
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e Comprovacié que entre dos nombres irracionals hi ha un nombre infinit de nombres
irracionals.

e Comprovacié que entre dos nombres racionals hi ha un nombre infinit de nombres
irracionals.

« Reconeixement de nombres que es poden expressar en forma de fraccié.

e Calcul d'operacions amb nombres irracionals.

e Calcul de la fraccié generatriu de nombres decimals.

« Representacio de nombres irracionals sobre una recta mitjancant el teorema de Pitagores.

e Calcul d'operacions amb nombres irracionals, aproximant el resultat a la xifra indicada.

« Identificacié de la notacid en qué estan expressats diversos nombres.

» Classificacio de nombres en naturals, enters, racionals i reals.

« Reconeixement de les relacions d’inclusio entre els diferents conjunts numeérics.

« Expressioé de nombres irracionals en forma de nombre decimal, amb I'ajut de la calculadora.

* Reconeixement del nombre rtcom a nombre irracional.

 Identificacié de nombres que es poden expressar com una fraccio.

« Expressio de nombres decimals en forma de fraccio.

« Expressio de nombres irracionals en forma de nombre decimal, amb I'ajut de la calculadora,
aproximant el resultat a un ordre donat.

« Calcul d'operacions amb nombres irracionals, aproximant el resultat a la xifra indicada.

« Identificacio dels diferents tipus de nombres.

« Simplificacio d’expressions amb arrels.

» Resolucio de problemes relacionats amb els nombres reals.
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2. POTENCIES | ARRELS

OBJECTIUS DIDACTICS

e Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.

e Comprendre el significat de les operacions.

e Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

e Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS

CONCEPTES

Les poténcies i les seves operacions.
Les arrels.

Potencies d’exponent fraccionari i arrels.

N X X

Operacions amb arrels.

PROCEDIMENTS

Relacié entre les poténcies i la multiplicacio.

Relacié entre les arrels i la multiplicacio.

Calcul de poténcies amb exponents enters.

Expressié de la poténcia d’'una poténcia com a poténcia Unica.
Determinacio del signe del resultat de les poténcies.
Determinacio del nombre de resultats d’'una arrel.

Relacié entre les poténcies i les arrels.

Calcul de poténcies amb exponents fraccionaris.

Suma d’arrels iguals.

Extracci6 de factors de dins de les arrels.

Simplificacié d’expressions amb arrels.

Calcul d’expressions numeriques respectant la jerarquia de les operacions.
Us habitual i equilibrat de la calculadora.

Interpretacio dels resultats obtinguts amb la calculadora.

VALORS ACTITUDS | NORMES

Valoracio de l'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d’aprenentatge.

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions
fetes pel professor o la professora.

Valoracio positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix
per entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.
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COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Usar amb confianca la calculadora.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Prendre decisions.

Tenir creativitat.

Tenir constancia.

Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en que cal usar poténcies.
Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucio d’un problema.
Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.
Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Operar amb poténcies d’exponent natural, enter i racional.

Operar amb arrels.

Usar la notaci6 cientifica.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement de I'Gs de les poténcies i les arrels en la vida quotidiana.
Utilitzacié de les poténcies i les arrels per resoldre qiiestions relacionades amb diversos
aspectes de la vida quotidiana.

Calcul de poténcies de base entera i exponent natural.

Determinacio del signe del resultat d’'una poténcia sense fer operacions.

Expressié com a Unica poténcia del producte i del quocient de poténcies de la mateixa base.
Expressié com a Unica poténcia d’'una poténcia de poténcia.

Expressié com a Unica poténcia del producte de poténcies amb el mateix exponent.
Expressié com a Unica poténcia d'operacions combinades de poténcies de la mateixa base.
Comprovacié que l'augment o disminucié de les potencies successives d’un nombre depen
de si la base és més gran que zero 0 més petita que zero, respectivament.

Expressié d'una potéencia com a producte de dues o més potencies de nombres primers.
Simplificacioé d’expressions literals d’operacions amb poténcies de la mateixa base.
Comprovaci6 de la importancia dels paréentesis en la jerarquia d’operacions.

Calcul de poténcies d’exponent zero i exponent negatiu.

Calcul de poténcies de base entera i exponent enter.

Calcul de poténcies de base racional i exponent negatiu.

Expressié com a Unica poténcia de poténcies de poténcia amb exponent enter.

Calcul del producte de poténcies de la mateixa base (base racional) i exponent enter.
Escriptura de nombres enters i racionals com a poténcia de base donada.

Reconeixement del signe del resultat de les poténcies segons el signe de la base i de
I'exponent i si I'exponent és parell, senar o zero.
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» Determinacié del nombre de resultats d'una arrel.

« Resoluci6 de problemes de geometria que requereixen I'aplicacié del calcul de I'arrel
guadrada i de I'arrel cubica.

e Calcul per aproximacions successives d’arrels aproximant el resultat a I'ordre indicat.

« Expressio en forma d’arrel de poténcies de base natural i exponent fraccionari.

e Calcul de potencies de base racional i exponent fraccionari.

« Expressi6 d'arrels com a poténcies de base 2 i de base 3.

« Simplificacié d’'arrels de quocients.

e Extraccio de tots els factors possibles de dins d’un radical.

e Calcul de sumes i restes de radicals traient factor comu.

« Raonaments sobre afirmacions relacionades amb les propietats de les poténcies.

« Raonaments sobre afirmacions relacionades amb les propietats de les arrels.

e Calcul de poténcies d’exponent fraccionari, amb la calculadora i sense.

« Calcul de poténcies d’exponent fraccionari simplificant primer la fraccié de I'exponent.

« Identificacio de les unitats que representen els exponents de la poténcia de 10 de quantitats
expressades en notaci6 cientifica.

« Expressio de nombres en notaci6 cientifica.

« Associacio de quantitats expressades en notacid cientifica amb el nombre que representa.

» Resolucio de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat, expressant el resultat
en notacié cientifica.
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3. ELS POLINOMIS

OBJECTIUS DIDACTICS

e Comprendre el significat de les operacions.

e Comprendre patrons, relacions i funcions.

e Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

e Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS

CONCEPTES

Polinomis.
Suma, resta i producte de polinomis.

Divisi6é de polinomis.

D N N NI N

Resolucié d’equacions de grau superior a 2.

PROCEDIMENTS

Reconeixement de monomis i polinomis entre altres expressions algebriques que no ho sén.
Suma i resta de polinomis.

Multiplicacié de polinomis.

Divisi6 de monomis.

Divisié d'un polinomi d'una sola variable entre un monomi en aquesta variable.

Deducci6 grafica de les formules dels productes notables.

Aplicacid practica de les formules dels productes notables.

VALORS, ACTITUDS | NORMES

Interes per contrastar i relacionar els aprenentatges nous amb el que ja se sap.

Interes per revisar i reordenar periodicament el material elaborat (treballs, exercicis, apunts,
proves) i posar un émfasi especial en l'ordre logic, I'expressidé acurada i la pulcritud de la
presentacio.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Generalitzar conceptes matematics.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Planificar i desenvolupar estrategies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Tenir sentit critic.

Ser sistematic.
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e Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D’AVALUACIO

« Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d’'un problema.

e Valorar el resultat d’'un problema a la situacié plantejada.

« Expressar verbalment raonaments matematics.

« Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

< Participar en els treballs en grup.

e [Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

« Aplicar les formules notables en operar amb expressions algebraiques.

e Operar amb polinomis.

« Resoldre equacions de grau superior a 2 mitjancant Ruffini.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

» Reconeixement de I's dels polinomis en la vida quotidiana.

« Utilitzacio dels polinomis per resoldre qliestions relacionades amb diversos aspectes de la
vida quotidiana.

« Reconeixement de la relacié entre una expressido gramatical i la seva corresponent
expressio en llenguatge algebric.

« Reconeixement del coeficient i la part literal d’expressions algébriques.

« ldentificacié del terme independent d’'una expressié algebrica.

« Escriptura de I'expressié algebrica corresponent a diversos enunciats.

« Calcul del valor numeric d’expressions algebriques per als valors proposats.

« Expressio algebrica de I'area de diverses figures.

« lIdentificacio d’expressions algebriques equivalents.

» Dibuix de la figura que tingui I'area expressada per una expressio algebrica donada.

« Identificacié del grau d’'un monomi.

« Identificacio del grau d'un polinomi i dels termes que el formen.

» Ordenacio dels termes d'un polinomi.

« Calcul del valor numeric de polinomis per als valors proposats.

* Reconeixement de parelles de monomis semblants.

« Escriptura de polinomis en forma reduida.

e Calcul de sumes i restes de polinomis donant el polinomi resultant en forma ordenada.

e Calcul de productes de monomis.

e Calcul de productes d'un polinomi per un monomi.

e Calcul de productes de polinomis.

« Reconeixement del grau del polinomi resultat d’un producte de polinomis sense fer-ne el
calcul.

e Comprovacio algébrica d’igualtats de productes de polinomis.

e Calcul de productes de polinomis disposant-los com si es tractés d’'un producte ordinari.

« Extraccio6 de factor comu en diverses expressions algébriques.

« Expressio del resultat d'un problema en funcié d’'una variable.

e Calcul del quadrat d’'una suma, aplicant-hi la propietat distributiva i la férmula.

« Reconeixement d’igualtats certes referents al quadrat d’'una suma.

e Complecié d’'igualtats referents al quadrat d’'una suma.

« Comprovacio grafica d’igualtats referents al quadrat d’'una suma.

e Calcul de quadrat d’'una diferéncia, aplicant-hi la propietat distributiva i la formula.

» Reconeixement d’igualtats certes referents al quadrat d’una diferencia.

« Complecio d'igualtats referents al quadrat d'una diferéncia.

e Calcul del quadrat de polinomis usant la propietat distributiva.

e Calcul del quocient de dos monomis.

» Calcul del quocient de dos polinomis.

e Calcul del quocient d'un polinomi entre un monomi del tipus x = a aplicant la regla de Ruffini.
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4. EQUACIONS

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre patrons, relacions i funcions.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.
Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS

CONCEPTES

L’equacié de primer grau.

L’equaci6é de segon grau. Caracteristiques.
Equacions biquadrades

Resolucié d’equacions de segon grau.i biquadrades.
Solucions d’una equacié de segon grau.

Sistemes d’equacions lineals. Méetode de reduccio.
Métodes de substitucié i igualacio.

Sistemes de segon grau.

Problemes d’equacions de primer grau.

Problemes d’equacions de segon grau.

AN Y N N N N N NN

Problemes de sistemes d’equacions.

PROCEDIMENTS

Obtencio del grau d'una equacio en una variable.

Aplicacioé de transformacions basiques a una equacio.

Classificaci6 d'equacions de segon grau.

Obtencioé del nombre de solucions d'una equacio de segon grau utilitzant el seu discriminant.
Resolucié d'equacions de segon grau mitjan¢ant la férmula general.

. Resolucié d'equacions de segon grau incompletes mitjancant el métode particular
corresponent.

Resolucié d’equacions biquadrades mitjangant la férmula general de les equacions de segon
grau.

VALORS ACTITUDS | NORMES

No abandonar la recerca de la solucié d'un problema quan I'estratégia escollida no és adient
o0 el resultat no és el buscat.

Interés per contrastar i relacionar els aprenentatges nous amb el que ja es coneixen.

Interes per revisar i reordenar periodicament el material elaborat (treballs, exercicis, apunts,
proves) i posar un émfasi especial en l'ordre logic, I'expressidé acurada i la pulcritud de la
presentacio.
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COMPETENCIES BASIQUES

« Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
e Formular, comprovar i modificar conjectures.

« Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

e Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
e Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

e Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.

e Plantejar i resoldre problemes.

< Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

e Plantejar i resoldre problemes analegs a un de donat.

« Planificar i desenvolupar estratégies de resolucié.

< Simplificar un problema modificant-ne les condicions plantejades.

» Verificar la validesa de les solucions.

* Prendre decisions.

» Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

« Tenir comprensié lectora.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjancant métodes algebraics.
Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucio d’un problema.
Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.
Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Operar amb expressions algebraiques.

Transformar equacions en equacions equivalents.

Resoldre equacions de primer grau.

Resoldre sistemes d’equacions.

Interpretar les solucions d’un sistema.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

Activitats de requisits previs i anticipacié

Reconeixement de I'Gs de les equacions en la vida quotidiana.
Utilitzacié de les equacions per resoldre qiiestions relacionades amb diversos aspectes de
la vida quotidiana.

* Reconeixement d’'igualtats i equacions.

« Reconeixement del grau d’'una equacio.

» Resoluci6 d’equacions de primer grau aplicant-hi les transformacions adients en cada cas.

* Reconeixement d’equacions equivalents.

» Comprovacio6 de les solucions d’'una equaci6 de segon grau.

« Reconeixement d’equacions de segon grau incompletes.

» Escriptura de I'expressio general de les equacions de segon grau en que tenen com a Unica
solucio x = 0.

* Reconeixement que una de les solucions de les equacions de segon grau incompletes del
tipus ax® + bx = 0 és 0.

« Reconeixement del nombre de solucions de les equacions de segon grau incompletes del
tipus ax” + bx = 0.
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« Reconeixement del nombre de solucions de les equacions de segon grau incompletes del
tipus ax’ + ¢ = 0.

« Reconeixement de la relaci6 entre les solucions de les equacions de segon grau
incompletes del tipus ax” + ¢ = 0.

« Expressio d'equacions de segon grau en la seva forma general.

« Resoluci6 d’equacions de segon grau completes, aplicant-hi la férmula de resolucié.

« Resoluci6 d’equacions de segon grau incompletes pel métode particular.

e Calcul del valor del discriminant.d’'una equaci6 de segon grau .

« Reconeixement del nombre de solucions d’'una equacié de segon grau segons el valor del
seu discriminant.

« Resolucié de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié de les
equacions de segon grau.

« Escriptura d’equacions de segon grau de les quals coneixem les solucions.

* Reconeixement d’equacions biquadrades.

« Resoluci6 d’equacions biquadrades.

» Resoluci6 de sistemes de dues equacions amb dues incognites en qué una de les
equacions és de segon grau.

« Resolucié de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié de les
equacions de segon grau.
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5. INEQUACIONS

OBJECTIUS DIDACTICS

e Comprendre el significat de les operacions.

e Comprendre patrons, relacions i funcions.

e Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

e Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS

CONCEPTES

v/ Desigualtats i transformacions.
v" Inequacions.

v" Resolucié d’'inequacions de primer grau.

v/ Sistemes d'inequacions. Inequacions de segon grau.
v

Problemes d'inequacions.

PROCEDIMENTS

Ordenacié de parelles de nombres reals.

Transformacié de desigualtats numeriques.

Comprovacio6 de la validesa dels valors solucio d’una inequacio.

Resolucié d’'inequacions.

Resolucié de problemes plantejant i resolent una inequacio.

Aprofundiment en les habilitats adquirides en la resolucié d’equacions de primer grau.

VALORS ACTITUDS | NORMES

Perseveranca i flexibilitat en la recerca de solucions matematiques a situacions que es
plantegin.

Interes i respecte per les diverses estratégies matematiques que es poden emprar per trobar
la solucié d'un problema.

Interpretacio dels resultats obtinguts com a solucio del problema plantejat.

Valoracio de l'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d'aprenentatge.

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions
fetes pel professor o la professora.

Valoracio positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix
per entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

Identificar conceptes matematics en situacions concretes.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
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Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Plantejar i resoldre problemes analegs a un de donat.

Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Tenir sentit critic.

Tenir constancia.

Tenir comprensioé lectora.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjancant inequacions.
Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucio d’un problema.
Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.
Reconeixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.
Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Transformar i resoldre inequacions de primer grau.

Resoldre inequacions de segon grau.

Resoldre sistemes d’'inequacions.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement de I'Gs de les inequacions en la vida quotidiana.
Utilitzacié de les inequacions per resoldre glestions relacionades amb diversos aspectes
de la vida quotidiana.
Complecié de desigualtats numeriques de termes enters amb la col-locacié del simbol
corresponent.
Complecié de desigualtats numeériques de termes decimals amb la col-locacié del simbol
corresponent.
Transposicio dels membres de les desigualtats.
Complecié de desigualtats numeriques de termes irracionals i racionals expressant primer
els nombres en forma decimal amb la col-locacié del simbol corresponent.
Complecié de desigualtats numeriques de termes racionals amb la col-locacié del simbol
corresponent.
Complecié d'igualtats o desigualtats numeériques de termes racionals amb el simbol
corresponent, expressant primer les fraccions amb el mateix denominador.
Complecié d'igualtats o desigualtats numeériques de termes racionals amb el simbol
corresponent, expressant primer les fraccions en forma decimal.
Identificacio de desigualtats numeriques certes.
Transformacié de desigualtats d’acord amb les operacions indicades.
Reconeixement de la veracitat o falsedat d'una serie d'afirmacions relacionades amb les
desigualtats.
Verificacié de les solucions d'inequacions.
Representacio grafica de les solucions de les inequacions.
Representacio sobre una recta numerica d'intervals seguint el model donat.
Resolucié d’'inequacions amb coeficients enters.
Resolucié d’'inequacions amb coeficients enters i parentesis.
Resolucié d’'inequacions amb coeficients racionals.
Resolucié de problemes que requereixen la comprensio de I'enunciat i I'aplicacio de les
inequacions.
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6. TRIGONOMETRIA

OBJECTIUS DIDACTICS

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Comprendre patrons, relacions i funcions.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.
Analitzar les caracteristiques i propietats de figures geomeétriques de dues i tres dimensions i
desenvolupar raonaments sobre relacions geométriques.

Localitzar i descriure relacions espacials mitjancant coordenades geomeétriques i altres
sistemes de representacio.

Utilitzar la visualitzacié, el raonament matematic i la modelitzacié6 geometrica per resoldre
problemes.

Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de
mesura.

Aplicar técniques, instruments i férmules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions
raonables.

Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS

CONCEPTES

v/ Semblanga de triangles rectangles.
v/ Raons trigonometriques.
v/ Calcul de raons trigopnometriques.

v' Resolucié de triangles rectangles.

PROCEDIMENTS

Identificacio d’angles i costats oposats i adjacents.

Calcul de les raons trigonomeétriques d’'un angle agut d’'un triangle rectangle a partir de les
longituds dels costats.

Us de la calculadora per obtenir les raons trigonomeétriques d’un angle agut.

Us de la calculadora per obtenir 'angle a partir d’una raé trigonomeétrica.

Aplicacio de la trigonometria a la resolucié de problemes geomeétrics.

Resolucié de triangles rectangles.

Calcul de les raons trigonomeétriques d’'un angle agut a partir d’'una d’elles.

Us habitual i equilibrat de la calculadora.

Interpretacio dels resultats obtinguts amb la calculadora.

VALORS ACTITUDS | NORMES

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions
fetes pel professor o la professora.

Valoraci6 positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix
per entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Valoraci6 de la importancia de les matematiques en la historia del pensament i la ciéncia.
Valoracié de la concentracié i de I'esfor¢ personal com a elements indispensables per
avancar en el procés d'aprenentatge.

Interpretacio dels resultats obtinguts com a solucié del problema plantejat.

Valoraci6 de la importancia de la representacié esquematica de la realitat per plantejar-se la
resolucio d'un problema.

COMPETENCIES BASIQUES
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Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.
Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.
Aplicar estratégies d’estimacié de mesures i de resultats.
Saber-se situar en I'espai.

Usar amb confianca la calculadora.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Plantejar i resoldre problemes.

Planificar i desenvolupar estrategies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Prendre decisions.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjangant trigonometria.

Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué intervenen percentatges.
Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucié d'un problema.

Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.
Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Calcular algebraicament les raons trigopnometriques dels angles de 30°, 45° i 60°.
Obtenir amb la calculadora les raons trigonomeétriques de qualsevol angle.
Resoldre triangles rectangles.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

Activitats de requisits previs i anticipacié

Reconeixement de la trigopnometria en la vida quotidiana.

Utilitzacié de la trigonometria per resoldre gliestions relacionades amb diversos aspectes de
la vida quotidiana.

Calcul de I'angle desconegut d’un triangle coneixent-ne els altres dos.

Calcul de dos angles d'un triangle rectangle coneixent-ne la mesura d’'un dels angles aguts.
Comprovacié que la suma dels tres angles d’un triangle rectangle és de 180°.
Reconeixement de la notaci6 de costats i angles en els triangles rectangles.

Calcul del sinus, cosinus i tangent dels angles aguts d'un triangle rectangle coneixent-ne els
costats.

Calcul de la mesura d'un catet i de les raons trigonometriques dels dos angles aguts d’'un
triangle rectangle coneixent-ne la hipotenusa i I'altre catet.

Determinacio de les raons trigonometriques d’un angle agut donat d’'un triangle rectangle per
proporcionalitat.

Calcul de la hipotenusa i de les raons trigonometriques dels dos angles aguts d’un triangle
rectangle coneixent-ne la mesura dels dos catets.

Comprovacié que en triangles rectangles semblants, les raons trigonometriques sén iguals.
Determinacié de les raons trigonomeétriques d'angles aguts (de mesura entera i mesura
decimal) amb I'ajut de la calculadora.

Determinacio dels angles d'un triangle rectangle coneixent-ne els costats, la mesura dels
quals déna lloc a raons trigonomeétriques d’angles caracteristics.

Calcul dels catets d'un triangle rectangle coneixent-ne la hipotenusa i un angle agut.
Determinacio de la longitud d’una rampa coneixent-ne la inclinacid i el desnivell que salva.
Determinacio del desnivell que salva una rampa coneixent-ne la longitud i la inclinacié.
Determinacio d’angles dels quals coneixem una rad trigonometrica.
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« Determinaci6 dels angles corresponents a raons trigonomeétriques donades amb I'ajut de la
calculadora.

« Determinacio dels angles aguts d’un triangle rectangle coneixent-ne els costats.

« Resolucié de problemes que requereixen el calcul d'alcades mitjancant I'aplicacié de la
trigonometria i I'algebra.

« Resolucié de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié de les
raons trigonometriques.

e Comprovacio de la relacié entre el sinus i el cosinus d'un angle.

e Comprovacio de les relacions entre les raons trigonometriques.

« Resolucio de triangles.

e Calcul del sinus i del cosinus d'un angle a partir de la seva tangent.

e Calcul de les raons trigonomeétriques de I'angle complementari a un altre coneixent-ne una
de les raons trigonometriques.
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7. RECTES EN EL PLA

OBJECTIUS DIDACTICS

e Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

e Comprendre patrons, relacions i funcions.

e Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.

e Localitzar i descriure relacions espacials mitjancant coordenades geomeétriques i altres
sistemes de representacio.

e Utilitzar la visualitzaci6, el raonament matematic i la modelitzacié6 geométrica per resoldre
problemes.

e Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS

CONCEPTES

v' Els vectors.

Operacions amb vectors.

Components, modul i pendent d’'un vector.
Punts i distancies entre punts.

Rectes en el pla. Equaci6 de la recta.

Determinacié de I'equacié d’una recta.

AN NN Y NN

Posici6 relativa de dues rectes en el pla.

v' Pendent i angle. Rectes perpendiculars.

PROCEDIMENTS

Resolucié d’'operacions amb vectors.

Comprovaci6 de la pertinenca o no d’'un punt a una recta.

Determinacio de I'equacioé d'una recta a partir d'un punt i el pendent.

Determinacié de I'equacié d’'una recta a partir d’'un punt i 'ordenada a I'origen.
Determinacié de I'equacié d’'una recta a partir de dos punts.

Aprofundiment en les habilitats adquirides en la resolucié de sistemes d’equacions.
Determinacié del punt de tall de dues rectes.

Transformacié d’equacions en altres d’equivalents.

VALORS ACTITUDS | NORMES

Valoraci6 de l'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d'aprenentatge.

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions
fetes pel professor o la professora.

Valoracio positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix
per entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Valoracio del caracter instrumental que té I'estudi dels vectors i funcions per a altres
ciéncies com ara la fisica, la quimica, la biologia i I'economia.

Interpretacio dels resultats obtinguts com a solucio del problema plantejat.

Valoracio de l'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d'aprenentatge.

Interes per fer i presentar de manera acurada les representacions grafiques.

Us correcte del material i les eines de dibuix.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
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Formular, comprovar i modificar conjectures.

Fer induccions i deduccions matematiques.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Saber-se situar en I'espai.

Utilitzar amb destresa programes informatics.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Planificar i desenvolupar estrategies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Tenir sentit critic.

Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana mitjancant vectors.

Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Operar amb vectors.

Calcular el modul i el pendent d’'un vector.

Calcular la distancia entre dos punts.

Determinar les equacions vectorial, explicita i punt-pendent d’una recta.

Identificar la posicid relativa de dues rectes.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement de les rectes i les seves representacions en la vida quotidiana.
Utilitzaci6 de les rectes i les seves representacions per resoldre quiestions relacionades amb
diversos aspectes de la vida quotidiana.

Reconeixement de la necessitat dels sistemes de referéncia.
Representacié de magnituds directament proporcionals.

Resolucié d’'operacions amb vectors.

Determinacio del vector perpendicular a un de donat.

Determinacié d'un vector paral-lel a un donat.

Reconeixement de paral-lelisme i perpendicularitat de les direccions de dos vectors donades
les seves components.

Identificacio d’equacions que representen rectes.

Representacid grafica d’'una recta que passa per tres punts donats.

Comprovacié grafica de si un punt pertany o no a una recta.

Comprovacié algébrica de si un punt pertany o no a una recta.

Determinacié de punts que pertanyen i que no pertanyen a una recta.

Escriptura en forma afi de diverses rectes.

Reconeixement de la grafica que correspon a una recta.

Reconeixement que les equacions equivalents representen la mateixa recta.

Identificacio de rectes horitzontals, verticals o obliglies coneixent-ne I'equacio.
Reconeixement de les grafigues que corresponen a diverses equacions de funcions
constants.

Determinacio de les equacions dels eixos de coordenades

Identificacié sobre una grafica de les coordenades dels punts de tall d'una recta sobre els
eixos de coordenades.

Reconeixement del signe del pendent de diverses rectes representades graficament.
Classificacio de rectes en creixents i decreixents a partir de les seves equacions.
Determinaci6 de les coordenades dels punts de tall d'una recta amb els eixos de
coordenades.
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« Representacio grafica de rectes que passen per dos punts.

« Reconeixement de com sera una recta que no talli I'eix d’abscisses.

« Reconeixement de com sera una recta que no talli I'eix d’'ordenades.

« Reconeixement de la forma de I'equacio de les rectes que tallen els eixos per I'origen de
coordenades.

« Determinacio del pendent i de I'ordenada a I'origen de diverses rectes.

« Escriptura de la recta que passa per dos punts donats.

« Determinaci6 de I'equacio d’'una recta que passa per un punt donat coneixent-ne el pendent.

« Determinacio de I'equacié d’'una recta que passa per un punt donat i és paral-lela a una altra
recta donada.

« Determinaci6 de I'equacié d’'una recta que passa per un punt donat coneixent-ne I'ordenada
a l'origen.

« Determinacié de la recta que passa per un punt donat i és paral-lela a una altra d’equacio
donada.

» Escriptura de I'equacié d’'una recta paral-lela a una altra de donada.

» Determinaci6 de la recta horitzontal que passa per un punt donat.

« Determinacio de la recta vertical que passa per un punt donat.

« Determinacio de I'equaci6 de rectes dibuixades en un grafic.

« Expressio en forma general de diverses equacions de rectes.

« Reconeixement de rectes creixents i decreixents coneixent-ne dos punts de pas.

« Reconeixement del punt que tenim en conéixer I'ordenada a I'origen.

« Reconeixement de com podem determinar una recta que passa per un punt coneixent
I'equacio d’'una recta paral-lela.

« Determinacié mental del pendent i de I'ordenada a I'origen de diverses rectes.

« Determinacio del pendent i de I'ordenada a I'origen d’'una recta a partir de la seva equacié
expressada en forma general.

« Escriptura de I'equaci6 en forma general de les bisectrius dels quadrants.

« Determinacio del punt de tall de dues rectes.

« |dentificacié6 de parelles de rectes secants, paral-leles i iguals a partir de les seves
equacions.

» Determinaci6 del punt d’interseccié de dues rectes d’equacions donades.

e Comprovacio del punt d’interseccié de dues rectes a partir de la representacié grafica.

« Determinacio dels vértexs del triangle que determinen tres rectes secants.

« Reconeixement de rectes perpendiculars.

« Determinacio de I'equacié d’'una recta perpendicular a una altra que passa per un punt.

« Resoluci6 de problemes que consisteixen a determinar I'equacié d'una recta perpendicular a
una altra que passa per un punt.

» Resolucio de problemes que requereixen la comprensio de I'enunciat i I'aplicacié dels
continguts sobre les equacions de la recta.
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8. FUNCIONS

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre patrons, relacions i funcions.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.
Utilitzar models matematics per representar i comprendre relacions quantitatives.

Analitzar el canvi en contextos diversos.

Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS

CONCEPTES

v/ Caracteristiques de les funcions.
v' Creixement i decreixement.

v/ Maxims i minims.

v/ Continuitat i discontinuitat.

v" Simetria. Periodicitat.

PROCEDIMENTS

Reconeixement de magnituds dependents.

Reconeixement de la magnitud dependent en el cas de magnituds relacionades
numeéricament.

Representacio grafica dels valors de dues magnituds donats en una taula de valors.
Establiment dels casos en qué es poden unir els punts d'una grafica.

Identificaci6 de magnituds en dependéncia lineal, afi o quadratica a partir d'una taula de
valors.

Identificacié de magnituds en dependéncia lineal o afi a partir d’'una grafica.

Construccio de taules de valors en el cas de magnituds proporcionals.

Representacio grafica de la dependéncia afi, lineal i quadratica.

Reconeixement de la grafica d’una funcio.

Calcul del domini i el recorregut d’'una funcio.

Representacié grafica de funcions.

Reconeixement de funcions continues i discontinues a partir d’'una grafica funcional.

Calcul de les zones de creixement i decreixement d’'una funcio.

Reconeixement de funcions creixents i decreixents.

VALORS ACTITUDS | NORMES

Interes per contrastar i relacionar els aprenentatges nous amb el que ja sap.

Interés per revisar i reordenar periodicament el material elaborat (exercicis, apunts i proves).
Valoraci6 de la importancia de fer exercicis i treballs de manera sistematica i metoddica per
tal de consolidar i assimilar els procediments i conceptes que s’aprenen.

Autovaloracio del que ja s’ha aprés i coneixer-ne els limits.

Tenir confianca en les propies capacitats i ser-ne conscient.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Generalitzar conceptes matematics.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar adequadament les unitats i les técniques de mesura.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.
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Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.

Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.

Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Prendre decisions.

Tenir creativitat.

Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D’'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en que intervenen funcions.
Valorar el resultat d'un problema a la situacio plantejada.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Expressar relacions quantitatives.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.
Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Representar la grafica d’'una funcio.

Determinar el domini i el recorregut d’una funcié.

Calcular la taxa de variacié mitjana d’una funcid.

Identificar maxims i minims, tant relatius com absoluts, d'una funcié.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement de funcions i conceptes relacionats en la vida quotidiana.

Utilitzacié de funcions per resoldre qiiestions relacionades amb diversos aspectes de la vida
quotidiana.

Reconeixement de magnituds relacionades numeéricament.

Complecié d’'una taula de valors de magnituds relacionades numéricament.

Identificacio de la magnitud dependent a partir de la taula de valors corresponent.
Representacio grafica de magnituds dependents en qué la grafica és una recta.
Representacid grafica de magnituds dependents en qué no té sentit unir els punts obtinguts.
Reconeixement de grafiques en qué no té sentit unir els punts obtinguts.

Identificacio de la representacié grafica d’'una funcié a partir de la seva taula de valors.
Resolucié d'un problema a partir de la interpretacié de la taula de valors.

Interpretacio de la discontinuitat de la grafica d’'una funcio.

Reconeixement de magnituds proporcionals.

Identificacio de la grafica que correspon a magnituds proporcionals.

Reconeixement del tipus de dependéncia entre dues magnituds proporcionals.

Resolucié de problemes de magnituds proporcionals a partir de la taula de valors i per
reducci6 a la unitat.

Identificacio de grafiques que expressen dependéncia.

Reconeixement del tipus de dependéncia entre dues magnituds a partir de I'observacio de la
seva grafica.

Reconeixement que quan una grafica és una recta, la dependéncia entre les magnituds pot
ser lineal o afi.

Reconeixement que quan hi ha dependéncia lineal, les magnituds sén proporcionals.
Reconeixement que quan la grafica passa per l'origen de coordenades hi ha una
dependéncia lineal entre les magnituds.

Reconeixement de dependéncia quadratica entre nombres.

Reconeixement de magnituds inversament proporcionals.

Complecié d’'una taula de valors corresponent a una funcié.

Determinacié del domini i del recorregut d’una funcio.

Reconeixement de funcions.

Identificacio de les grafiques que corresponen a taules de valors donades.
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e Complecié d’'una taula de valors i ampliacio de la taula amb nombres negatius.

« Reconeixement de correspondéncies que defineixen una funcié.

« ldentificacié de l'interval de creixement i de decreixement d’una funcid.

« Reconeixement de funcions creixents i decreixents.

e Construccié de la grafica d'una funcidé que verifiqui unes condicions préviament establertes,
relacionades amb el creixement i el decreixement.

« Reconeixement de la magnitud independent i de la magnitud dependent.

« Reconeixement de les variables dependent i independent d’'una funcié.

« Elaboracié de la taula de valors d’equacions.

« |dentificacié dels intervals de creixement i decreixement d’'una funcié a partir de la seva
grafica.

« Representacio grafica de punts en el pla cartesia.

« Representacio de magnituds dependents en el pla.

« Reconeixement de dependéncia lineal entre dues magnituds.

« Representacio grafica de magnituds linealment dependents.

« Elaboracié de taules de valors a partir de la representacié grafica de funcions.

« ldentificacié de la funcio representada amb I'equaci6 corresponent.

» Determinacié dels intervals de creixement i decreixement d'una funcié6 a partir de
I'observacio de la seva grafica.

« Resoluci6 de problemes d'espai, velocitat i temps que requereixen la comprensio de
'enunciat i l'aplicaci6 de férmules que expressen relacions de proporcionalitat entre
magnituds.

« Reconeixement del concepte d'infinit.

« Interpretaci6é de representacions grafiques de funcions il-limitades.

e Calcul de la TVM d’una funcié.

* Resoluci6 de problemes de TVM.

» Resolucié de problemes que requereixen una comprensié de I'’enunciat i I'aplicacio dels
conceptes adquirits durant la unitat.
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9. LAFUNCIO LINEAL | LA FUNCIO QUADRATICA

OBJECTIUS DIDACTICS

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Comprendre patrons, relacions i funcions.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.
Utilitzar models matematics per representar i comprendre relacions quantitatives.

Analitzar el canvi en contextos diversos.

Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS

CONCEPTES

v' Dependéncia lineal.

Les funcions lineal i afi. Variacié constant.
Dependéncia quadratica.
Funcions de la forma f(x) = ax’.
Translacié de paraboles.

La formula general f(x) = ax® + bx + c.

D N N N N NN

Creixement i decreixement.

v' Els punts de tall amb els eixos.

PROCEDIMENTS

Reconeixement de relacions funcionals i identificaci6 de la variable independent i
dependent.

Determinacié del domini i el recorregut d’una funcié en alguns casos senzills.
Reconeixement dels models de funcid lineal, afi i constant en diferents situacions.

Expressié mitjancant el llenguatge algébric de situacions de dependéncia lineal donades per
enunciats diversos.

Representacid grafica de funcions lineals.

Expressié mitjancant el llenguatge algebric de relacions de dependéncia afi.

Representacio grafica de funcions afins.

Expressié mitjangant el llenguatge algebric de funcions constants.

Representacio grafica de funcions constants.

Lectura i interpretacio de grafiques corresponents a funcions de primer grau.

Calcul del pendent de la recta corresponent al grafic d’'una funcié lineal i del pendent i de
I'ordenada a I'origen en el cas d’una funcié afi.

Determinacié de les expressions de funcions quadratiques de la forma y = ax® a partir d’'una
taula de valors.

Expressié mitjangant el llenguatge algebric de dependéncies quadratiques entre variables.
Representacio grafica de funcions quadratiques a partir dels punts obtinguts en completar
una taula de valors.

Reconeixement del caracter concau o convex i de I'obertura de la parabola a partir del valor
del coeficient de x° .

Identificacié del vértex en una funcié quadratica de la formay = a(x — p)* + q.

Dibuix de la grafica d’una funcié de la forma y = a(x — p)> + g com a translacié de la grafica
dey= ax’.

Transformaci6 d’una equacié de la formay = a(x — p)® + g en la forma general y = ax® + bx +
C.

Determinacié de I'equacié d’una funcié quadratica coneguts el vértex i el coeficient de x°.
Determinacio de I'expressio algébrica d’'una funcio quadratica coneguts el vertex i un altre
punt de la grafica.
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COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Realitzar induccions i deduccions matematiques.

Fer abstraccions matematiques a partir de situacions concretes.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar amb destresa programes informatics.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Plantejar i resoldre problemes.

Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

Ser sistematic.

Tenir comprensio lectora.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué intervenen funcions.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Expressar relacions quantitatives.

Analitzar i avaluar les estrategies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Determinar els punts de tall amb els eixos de les funcions lineals i de les funcions
quadratiques.

Representar graficament, mitjancant eines informatiques, funcions lineals i quadratiques.
Determinar el vértex de la grafica d’'una funcié quadratica.

Determinar els intervals de creixement i decreixement d’'una funcié quadratica.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

Reconeixement de la funcié lineal i la funcié quadratica.

Utilitzacié de la funcio lineal i la quadratica per resoldre qlestions relacionades amb
diversos aspectes de la vida quotidiana.

Escriptura de I'expressié algebrica de les funcions que corresponen a enunciats donats.
Complecié de taules de valors referents a funcions lineals.

Representacio grafica d’una funcio lineal coneixent-ne la imatge d’un valor del domini.
Determinacié del pendent d’una funcié lineal a partir de la seva grafica.

Determinacié de I'equacié d’una funcié lineal a partir de la seva grafica.

Identificacio dels valors que no corresponen a una taula de proporcionalitat donada.
Representacié grafica de la funcié lineal associada a una taula de valors donada.

Escriptura de I'expressi6 algébrica de la funcid lineal associada a la grafica corresponent.
Escriptura de I'expressi6 algébrica de la funcid lineal associada a una taula de valors.
Comprovacié que per trobar el pendent de la grafica d’'una funcié és el mateix restar les
coordenades del punt B de les del punt A que a l'inrevés.

Representacié grafica de funcions afins a partir d'una taula i a partir de la seva expressio
algéebrica..

Escriptura de I'equacio de la funcié lineal la grafica de la qual és paral-lela a una funcié afi
donada.

Escriptura de I'equacié d’una funcié afi la grafica de la qual és paral-lela a una funcié lineal
donada i que compleixi unes condicions determinades.

Representacid grafica de rectes coneixent-ne el pendent i un punt de la recta.

Resolucié de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i I'aplicacié dels
continguts referents a les funcions afins.
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Determinacié de I'ordenada a I'origen d’una funcié d’equacio donada.

Escriptura de I'expressio algebrica de la funcié afi associada a una taula de valors.
Escriptura de I'expressi6 algébrica de la funcio afi a partir de la seva grafica.

Escriptura de I'equacié d’'una funcié sabent que la seva grafica és paral-lela a una altra
funcio i que passa per un punt donat.

Representacio grafica de funcions afins sense fer cap taula de valors.

Determinacio dels punts de tall d'una funcié amb els eixos de coordenades.

Reconeixement dels punts de la grafica d’'una funcié constant que es necessiten per
determinar la seva expressié algéebrica.

Escriptura de I'expressié d’una funcié constant que passa per un punt donat.

Determinacio de la variacié d’ordenades en una funcio afi en passar d'un valor d’abscissa a
un altre.

Reconeixement del signe del pendent de la grafica d'una funcié que passa per dos punts
donats sense fer cap calcul.

Reconeixement d’afirmacions certes o falses referents a les funcions estudiades.

Escriptura d’equacions de funcions quadratiques a partir de taules de valors.

Identificacio del domini d’'una funcié quadratica.

Comprovaci6 que les imatges de valors a la mateixa distancia del vertex sén iguals.
Determinacié dels dos valors de x que tenen la mateixa imatge.

Representacié grafica de funcions de la formay = ax®.

Reconeixement de I'equacio que correspon a una grafica.

Reconeixement de si una parabola és concava o convexa.

Reconeixement de funcions en que les seves grafiques son paraboles traslladades.
Determinacié del vértex d’una parabola.

Complecié d'una taula de valors referent a paraboles en qué una s’obté per translacié de
I'altra.

Escriptura d’equacions de funcions referents a diversos enunciats relacionats amb la
translacio de paraboles.

Escriptura d’equacions de funcions de la forma y = ax® a partir de la seva representacio
grafica.

Ordenacié de les funcions corresponents a les paraboles segons el valor absolut del
coeficient de x°.

Determinacio de I'equacié de paraboles que tenen el vertex en I'origen de coordenades a
partir de la seva representacié grafica.

Escriptura de I'equacié d'una funcié quadratica del tipus y = ax® perd amb el vértex en un
punt donat.

Expressié en la forma general de diverses funcions quadratiques.

Expressié de I'equacié d’una funcié de la formay = a(x — p)* + g en la forma general.
Reconeixement dels punts que pertanyen a una funcié quadratica determinada.
Determinacié de l'equacié6 d'una funcié6 quadratica que té el vertex en l'origen de
coordenades i passa per un punt donat.

Reconeixement del vertex de diverses paraboles a partir de la seva representacio grafica.
Determinacié de I'equacié d’una funcié en la forma y = a(x — p)*+ q a partir de la seva
representacio grafica.

10. FUNCIONS EXPONENCIALS | LOGARITMIQUES

OBJECTIUS DIDACTICS

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Comprendre patrons, relacions i funcions.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.
Utilitzar models matematics per representar i comprendre relacions quantitatives.

Analitzar el canvi en contextos diversos.

Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS
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CONCEPTES

v' Creixement i decreixement exponencial.
v" Funcions exponencials. Caracteristiques.
v' Aplicacions de les funcions exponencials.

v' Logaritmes. La funcié logaritmica.

PROCEDIMENTS

Identificacio de relacions entre magnituds que presenten un creixement o un decreixement
exponencial.

Expressié mitjancant el llenguatge algébric de situacions que corresponen al model de la
funcié exponencial.

Representacio grafica de funcions exponencials.

Analisi de les propietats (creixement, tendéncia...) d’'una funcié exponencial en relaci6 amb
la seva base.

Interpretacio d’expressions algebriques de funcions definides a trossos.

Traducci6 al llenguatge algebric de situacions corresponents a funcions definides a trossos
descrites en un text.

Representacio grafica de funcions definides a trossos.

Lectura i descripcié de les caracteristiques principals d’'una funcié a partir de la seva grafica.
Habit de perseverar en la recerca de solucions quan la primera estratégia escollida no és la
correcta per resoldre un problema.

Autovaloracié del propi aprenentatge i conscieéncia dels seus limits.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Generar preguntes relacionades amb una situacié problematica.
Planificar i desenvolupar estrategies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Prendre decisions.

Tenir constancia.

Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D'AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué intervenen funcions.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

Reconeixer diferents tipus de nombres en contextos no matematics.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Calcular el logaritme d’'un nombre.

Representar graficament funcions exponencials creixents i decreixents.

Determinar el punt de tall de I'eix d’ordenades d’una funci6é exponencial.

Representar graficament funcions logaritmiques.

Determinar graficament el punt de tall de I'eix d’abscisses d'una funcié logaritmica.
Identificar el domini i el recorregut de les funcions exponencials i de les funcions
logaritmiques.
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ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE

e Reconeixement de la funcié exponencial i la funcié logaritmica.

e Utilitzacié de la funcié exponencial i la logaritmica per resoldre glestions relacionades amb
diversos aspectes de la vida quotidiana.

» Resolucio de problemes referents al creixement i decreixement exponencials.

» Escriptura de I'equacié d’'una funcié exponencial referent a I'enunciat d'un problema.

e Calcul de la imatge d’'un valor de x en diverses funcions exponencials.

« Complecié d'una taula de valors referent a una funcié exponencial.

« Comparacié de grafiqgues corresponents a dues funcions exponencials en variar la seva
base.

» Reconeixement de quan la base d'una funcié exponencial és més gran o més petita que 1 a
partir de la seva grafica.

« Reconeixement de la variacié que experimenta la variable dependent en variar la variable
independent en una funcié exponencial.

e Complecié d'una taula de valors corresponent a una funcié exponencial i una altra de
logaritmica amb la mateixa base.

« Representacio grafica d'una funcié exponencial i una altra de logaritmica amb la mateixa
base..

« Resoluci6 de problemes en qué intervenen equacions i funcions exponencials i
logaritmiques.

« Resoluci6 de problemes en qué cal aplicar formules que estableixen relacions exponencials
i logaritmiques de les magnituds que intervenen.
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11. LA FUNCIO DE PROPORCIONALITAT INVERSA

OBJECTIUS DIDACTICS

Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

Comprendre patrons, relacions i funcions.

Representar i analitzar situacions i estructures matematiques utilitzant simbols algebraics.
Utilitzar models matematics per representar i comprendre relacions quantitatives.

Analitzar el canvi en contextos diversos.

Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

CONTINGUTS
CONCEPTES

v/ La proporcionalitat inversa.

v Lafuncié de proporcionalitat inversa.

v' Les asimptotes.

v' Altres funcions amb grafiques hiperboliques.
PROCEDIMENTS

* Reconeixement de relacions de proporcionalitat inversa entre magnituds.

« Expressio mitjancant el llenguatge algebric de dependéncies de proporcionalitat inversa
entre magnituds.

» Representacio grafica de funcions de proporcionalitat inversa a partir dels punts obtinguts en
completar una taula de valors.

» Observacio i analisi de la tendéncia d’'una funcio de proporcionalitat inversa quan la variable
independent tendeix a zero 0 a .

 Identificacio de relacions entre magnituds que presenten un creixement o un decreixement
exponencial.

» Expressio mitjancant el llenguatge algebric de situacions que corresponen al model de la
funcié exponencial.

» Interpretacio d'expressions algebriques de funcions definides a trossos.

VALORS ACTITUDS | NORMES

» Disposici6 favorable a interrogar-se sobre els models matematics que corresponen a noves
situacions.
« Interés per la conservacio i revisio del dossier o quadern de treball.

COMPETENCIES BASIQUES

e Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
e Formular, comprovar i modificar conjectures.

e Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

» Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

* Plantejar i resoldre problemes.

« Plantejar i resoldre problemes analegs a un de donat.
« Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

» Verificar la validesa de les solucions.

« Tenir sentit critic.

» Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

« Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D'AVALUACIO

e Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué intervenen funcions.
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Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucio d’un problema.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Representar la grafica d’'una funcié de proporcionalitat inversa.

Obtenir, a partir d’'una taula de valors, la férmula d’'una funcié de proporcionalitat inversa.
Determinar les asimptotes d’una funcié de proporcionalitat inversa.

ACTIVITATS D’ENSENYAMENT APRENENTATGE .

Identificaci6 de funcions de proporcionalitat inversa en diversos aspectes de la vida
quotidiana.

Reconeixement de situacions en qué la relacié entre variables és de proporcionalitat
inversa.

Compleci6 de taules de valors referents a relacions de proporcionalitat lineal i
proporcionalitat inversa.

Escriptura de parelles de nombres que compleixin una relacié de proporcionalitat inversa
donada.

Escriptura de I'expressié de la funcié de proporcionalitat inversa corresponent a una taula de
valors.

Representacio grafica d'una funcié de proporcionalitat inversa.

Reconeixement que en una funcié del tipus y = 1/ax, el producte d'un valor qualsevol de x
per la seva imatge és 1.

Enunciacié d’'una situacio que es correspongui amb una funcié de proporcionalitat inversa
donada.

Reconeixement de I'evolucié d'una grafica de proporcionalitat inversa.

Resolucié d'un problema que requereix la comprensio de I'enunciat i I'aplicacié dels
continguts referents a les funcions de proporcionalitat inversa.

Reconeixement que la funcioé y = 1/x no talla els eixos de coordenades.

Determinacio de diversos valors de la variable independent que compleixin unes condicions
determinades en la funcié y = 1/x.

Justificacié de per qué un grafic no correspon a una funcié de proporcionalitat inversa.
Reconeixement que la recta y = 0 és una asimptota de la funcié y = 1/x.

Reconeixement que la funcié y = 1/x és sempre decreixent.

Representacié grafica de funcions de proporcionalitat inversa del tipus y = k/x.

Identificacio de grafiques creixents o decreixents corresponents a funcions del tipus y = k/x.
Reconeixement del signe de la constant k en funcions del tipus y = k/x, a partir de la seva
representacié grafica.

Escriptura de I'equacié d’'una funcié de proporcionalitat inversa a partir de la seva grafica.
Complecié d’'una taula de valors referent a una funcié de proporcionalitat inversa.
Reconeixement dels valors als quals tendeix y quan x tendeix a x~ en una funcié de
proporcionalitat inversa del tipus y = k/x.

Comparaci6 de grafiques del tipus y = k/x en variar la variable k.

Determinacié del valor de la variable k d’'una funcié inversa sabent que passa per un punt
donat.

Escriptura d’expressions algeébriques de funcions de proporcionalitat inversa a partir de la
seva grafica.

Reconeixement de caracteristiques comunes de dues funcions de proporcionalitat inversa.
Reconeixement d’'afirmacions certes o falses referents a caracteristiques de les funcions del
tipus y = k/x.
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12. ESTADISTICA

OBJECTIUS DIDACTICS

e Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

e Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

e Seleccionar i utilitzar métodes estadistics apropiats per analitzar dades.

e Desenvolupar i avaluar inferéncies i prediccions basades en dades.

CONTINGUTS
CONCEPTES

v' L'estudi estadistic.
Fregliéncies de les dades.
Mesures de posicié central.
Mesures de posicié no central.
El diagrama de caixa.
Mesures de dispersio.
Estudis estadistics: comparacio.

Variables estadistiques bidimensionals.

AN N NN Y N NN

Diagrama de punts.

AN

El coeficient de correlacié lineal.
PROCEDIMENTS

« |dentificacié o determinacié de la poblaci6, la mostra i el caracter d’'un estudi estadistic.

« Classificacié de caracters estadistics en qualitatius i quantitatius, i d’aquests Ultims en
discrets i continus.

e Agrupacio de les dades d’'un caracter quantitatiu quan el nhombre de valors a tractar sigui
molt gran.

« Elaboracié de taules amb les freqiiéncies absolutes i relatives, i en el cas de caracters
quantitatius, absolutes acumulades i relatives acumulades.

e Calcul de la mitjana aritmética.

e Calcul de la mediana en el cas de dades no agrupades i de la classe mediana per a dades
agrupades.

e Calcul de la moda en el cas de dades no agrupades i de la classe modal per a dades
agrupades.

« Obtencio del rang d'una distribucié estadistica.

e Calcul de la desviacié mitjana.

e Calcul de la variancia i la desviacid tipus.

» Calcul del coeficient de variacio.

e Comparaci6 de variables estadistiques conegudes les mesures de centralitzacié i dispersié.

« Analisi de distribucions estadistiques conegudes les mesures de dispersio.

+ Us del mode estadistic de la calculadora per a l'obtencié de la mitjana, la variancia i la
desviacié tipus.

+ Us conjunt de les mesures de centralitzaci6 i dispersio per a l'analisi de distribucions
estadistiques.

< Consciéncia de la necessitat d’exercitar les técniques de calcul treballades en aquest tema.

« Interés per conéixer els fonaments matematics que permeten extreure i analitzar la
informacié continguda en un conjunt de dades.

« Disposicié per analitzar, amb esperit critic si s'escau, informacions basades en estudis
estadistics.
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COMPETENCIES BASIQUES

e Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
e Formular, comprovar i modificar conjectures.

e Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

« Recollir, organitzar i analitzar dades.

e Usar amb confianca la calculadora.

« Utilitzar amb destresa programes informatics.

» Utilitzar instruments de dibuix i de mesura.

« Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
e Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
e Plantejar i resoldre problemes.

« Plantejar i resoldre problemes analegs a un de donat.

» Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

» Verificar la validesa de les solucions.

* Prendre decisions.

« Tenir comprensié lectora.

CRITERIS D'AVALUACIO

e Elaborar i interpretar informacions estadistiques.

e Expressar verbalment raonaments matematics.

e Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

e Participar en els treballs en grup.

e Recollir dades, agrupar-les en classes, tabular-les i representar-les.

e Construir grafics de barres i de sectors amb Excel.

e Calcular parametres de centralitzacié (mitjana, mediana i moda), parametres de posicié no
central (quartils) i parametres de dispersio (rang i desviaci6 tipica).

e Interpretar grafics estadistics en els mitjans de comunicacio.

e Usar eines de calcul informatiques o d’un altre tipus per obtenir parametres d’'una distribucié
estadistica.

e Interpretar i dibuixar diagrames de caixa.

e Llegir taules de contingéncia.

e Calcular el coeficient de correlacio lineal d'una distribucié bidimensional.

e Dibuixar diagrames de punts.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

« Identificacio de la poblacid, la mostra i el caracter estadistic d'un estudi estadistic.

» Reconeixement del tipus de caracter estadistic estudiat.

« Classificaci6é de caracters estadistics en qualitatius i quantitatius.

« Reconeixement de variables discretes o continues en caracters estadistics quantitatius.

« Escriptura d’exemples de caracters estadistics qualitatius i quantitatius.

« Determinacio de la poblacié estimada d’un estudi estadistic.

« Complecié d’'una taula estadistica amb frequéencies relatives i tants per cent.

« Reconeixement que, quan les dades corresponen a caracters estadistics qualitatius, no té
sentit calcular les freqliencies acumulades.

e Construccié d'una taula amb frequéncies absolutes, relatives, absolutes acumulades i
relatives acumulades.

« Representacio grafica de les freqiiéncies relatives i de les freqiiéncies relatives acumulades
mitjancant un diagrama de barres.

e Complecié d'una taula de freqiiéncies absolutes, relatives, absolutes acumulades i relatives
acumulades.

e Calcul de la mitjana, la mediana i la moda d’una distribuci6.

« Resoluci6 de problemes que requereixen I'aplicacié del calcul de la mitjana aritmética.

e Calcul del valor que falta en una distribucié coneixent-ne el nombre total de dades i la
mitjana aritmética.
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Reconeixement dels problemes interpretatius de la mitjana aritmetica.

Determinacié de dues distribucions estadistiques amb la mateixa mitjana aritmeética pero
amb una dispersié diferent.

Reconeixement de la insuficieéncia de les mesures de centralitzacié per saber si les dades es
troben agrupades o disperses.

Verificacié del rang d’una distribucié.

Identificacio del conjunt de dades que presenta la dispersié més petita a partir del rang i de
la mitjana aritmética.

Calcul del valor que falta en una distribucié amodal coneixent-ne el rang.

Reconeixement de quin dels caracters estadistics donats té el rang més gran.

Calcul del rang i la desviacié mitjana de les dades recollides en dues taules estadistiques.
Determinacié de quina distribucié presenta una dispersié més gran.

Comprovacié del grau de dispersié de dues distribucions mitjancant el calcul de la desviacioé
mitjana.

Calcul de la desviacio tipus de les des d’'una taula.

Calcul de la mitjana i la desviaci6 tipus de les dades representades en un diagrama de
barres.

Calcul de la variancia i la desviacio tipus mitjancant la calculadora.

Distribucié de les dades en intervals d’amplitud donada.

Interpretacio conjunta de la mitjana i la desviacio tipus.

Comparaci6 del grau de dispersié de dues distribucions estadistiques que tenen la mateixa
mitjana aritmeética, comparant-ne la desviacio tipus i el rang.

Calcul del percentatge de dades que es troba a l'interval (x — nS, x + nS).

Ordenacié decreixent de distribucions segons la seva dispersié relativa a partir de la mitjana
i la desviacio tipus.

Calcul del coeficient de variaci6 de dues distribucions coneixent-ne les mitjanes i la
desviacio tipus.

Determinacié de quina distribucié presenta una dispersi6 més gran a partir del calcul del
coeficient de variacio.

13. TECNIQUES DE RECOMPTE

OBJECTIUS DIDACTICS

Comprendre els nombres i les diferents formes de representacio.

Comprendre el significat de les operacions.

Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

Comprendre i aplicar conceptes basics de probabilitat.

CONTINGUTS

CONCEPTES

v' Recompte de resultats i diagrames d’arbre.
v Variacions amb repetici6.

v' Variacions sense repeticio.

v' Permutacions.

v" Combinacions.

PROCEDIMENTS

Elaboracio de diagrames d’arbre.

Escriptura ordenada i breu d’exemples de resultats possibles d’'un experiment compost.
Determinacioé del nombre d’elements de que es disposa i del nombre que se n'agafen cada
vegada per formar els resultats d’'un experiment compost.

Identificacid de les situacions de variacions amb repeticio, variacions sense repeticio,
permutacions i combinacions.

- 87 -



PROGRAMACIO MATEMATIQUES QUART D 'ESO

Calcul del nombre de variacions amb repeticio, variacions sense repeticié, permutacions i
combinacions.

Us de la calculadora per al calcul de nombres factorials.

Interpretacio dels resultats de la calculadora escrits en notacio cientifica.

Resolucié de problemes fent servir les técniques de recompte.

Esperit critic davant d’'informacions i opinions que admetin una analisi matematica.
Utilitzacid, de forma habitual, de recursos i eines matematics per afrontar situacions que ho
requereixin.

VALORS ACTITUDS | NORMES

Valoraci6 positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix
per entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Fer observacions sistematiques d’aspectes quantitatius de la realitat, i estructurar i presentar
la informacié obtinguda de manera que se’n faciliti I'analisi posterior.

Us habitual i equilibrat de la calculadora.

Interpretacio dels resultats obtinguts amb la calculadora.

Valoraci6 de l'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d’aprenentatge.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Plantejar i resoldre problemes analegs a un de donat.

Planificar i desenvolupar estratégies de resolucio.

Verificar la validesa de les solucions.

Tenir sentit critic.

Tenir creativitat.

Tenir constancia.

Tenir comprensioé lectora.

CRITERIS D’AVALUACIO

Resoldre problemes de la vida quotidiana en qué cal fer recompte de resultats.

Utilitzar la forma de calcul més adequada en la resolucio d’un problema.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Expressar per escrit raonaments, conjectures, relacions quantitatives amb elements
matematics simbolics o grafics.

Fer recomptes de resultats mitjancant diagrames de caixa.

Calcular variacions amb repetici6 i sense, permutacions i combinacions.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

Identificacio de les tecniques de recompte.

Valoracio de les tecniques de recompte en diversos aspectes de la vida quotidiana.
Recompte de resultats possibles en experiments simples i compostos.

Recompte de resultats possibles d’'un experiment compost a partir d’'un diagrama en arbre.
Representacié dels resultats possibles d’un experiment compost mitjancant un diagrama en
arbre.
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e Calcul del nombre de resultats possibles en un experiment compost mitjancant la regla del
producte.

« Resoluci6 de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i la formacié de
variacions amb repeticio.

e Calcul de variacions amb repeticié.

« Resoluci6 de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i la formacié de
variacions sense repeticio.

e Calcul de variacions sense repeticio.

« Resoluci6 de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i la formacio de
permutacions.

e Calcul de permutacions.

« Resoluci6 de problemes que requereixen la comprensié de I'enunciat i la formacio de
combinacions.

+ Calcul de combinacions.

. 14. PROBABILITAT

OBJECTIUS DIDACTICS

e Calcular amb fluidesa i fer estimacions raonables.

e Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants
per respondre-les.

e Comprendre i aplicar conceptes basics de probabilitat.

CONTINGUTS
CONCEPTES

v/ Experiments aleatoris.
Operacions amb esdeveniments.
Fregliencia d’esdeveniments.
Probabilitat d’'un esdeveniment.

Probabilitat de la unié d’esdeveniments.

AN N N NN

Experiments aleatoris compostos.
v" Probabilitat en un experiment compost.

PROCEDIMENTS

* Reconeixement d’experiments previsibles i d'experiments aleatoris.

« Identificacio d’esdeveniments elementals i compostos.

* Operacions amb conjunts.

« Determinacié de I'espai mostral d’'un experiment aleatori simple i d'un experiment aleatori
compost.

+ Us del llenguatge de conjunts en la probabilitat.

« Calcul de la freqiiencia absoluta d'un esdeveniment.

e Calcul de la freqiiencia relativa d'un esdeveniment.

e Calcul experimental de la probabilitat d’'un esdeveniment.

e Calcul de la probabilitat d'un esdeveniment aplicant-hi la llei de Laplace.

e Calcul de la probabilitat fent servir diagrames d'arbre.

VALORS ACTITUDS | NORMES

« Esperit critic davant d'informacions i opinions que admetin una analisi matematica.
» Valoraci6 critica dels jocs d’'atzar.

+ Us habitual i equilibrat de la calculadora.

» Interpretacio dels resultats obtinguts amb la calculadora.

-89 -



PROGRAMACIO MATEMATIQUES QUART D 'ESO

Valoraci6 de l'esfor¢ personal com a element indispensable per avancar en el procés
d'aprenentatge.

Habit de corregir i completar el quadern de treball segons les observacions i orientacions
fetes pel professor o la professora.

Valoraci6 positiva del caracter instrumental de la matematica com a llenguatge que serveix
per entendre, analitzar i comunicar certs aspectes de la realitat.

Realitzaci6 d'observacions sistematiques d’aspectes quantitatius de la realitat, i
estructuracio i presentacié de la informacié obtinguda de manera que se’n faciliti I'analisi
posterior.

COMPETENCIES BASIQUES

Construir coneixements matematics experimentant amb situacions reals.
Formular, comprovar i modificar conjectures.

Aplicar adequadament els algorismes de calcul.

Usar amb confianga la calculadora.

Argumentar oralment i per escrit els processos seguits i les técniques utilitzades.
Obtenir, interpretar i generar informacié amb contingut matematic.
Interpretar i representar expressions, processos i resultats matematics.
Plantejar i resoldre problemes.

Verificar la validesa de les solucions.

Prendre decisions.

Utilitzar adequadament el llenguatge matematic.

Treballar en grup de manera cooperativa.

CRITERIS D'AVALUACIO

Analitzar matematicament situacions de probabilitat.

Expressar verbalment raonaments matematics.

Analitzar i avaluar les estratégies i el pensament matematic dels altres.

Participar en els treballs en grup.

Realitzar experiments probabilistics i calcular les freqiéncies absolutes i relatives dels
esdeveniments elementals i compostos.

Realitzar prediccions sobre la possibilitat que esdevingui un esdeveniment a partir
d’informacié préviament obtinguda de forma empirica o raonada.

Calcular la probabilitat d'un esdeveniment en un experiment compost, tant independent com
dependent.

ACTIVITATS D'ENSENYAMENT APRENENTATGE

Problemes per fer els primers calculs de probabilitat
Introduccié dels conceptes de probabilitat.

Reconeixement d’experiments previsibles i aleatoris.

Determinacié de I'espai mostral de diferents experiments aleatoris.

Reconeixement de I'esdeveniment contrari d’'un esdeveniment en un experiment aleatori.
Reconeixement d’esdeveniments compatibles i incompatibles.

Identificacio dels esdeveniments incompatibles amb un altre de donat.

Determinacié de la uni6 i la intersecci6 d'esdeveniments i de I'esdeveniment d'un
experiment aleatori.

Reconeixement d'afirmacions certes o falses referents a la unid, la interseccié o a la
formacié de subconjunts amb diversos conjunts donats.

Descripcié oral de la unié, la interseccié d'esdeveniments i de I'esdeveniment d'un
experiment aleatori.

Determinacio dels resultats favorables de I'esdeveniment contrari d’'un esdeveniment sabent
el nombre de resultats favorables i el nombre d’elements de I'espai mostral.

Calcul de frequiéncies amb esdeveniments compatibles i incompatibles.
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e Generaci6 d'una llista de nombres aleatoris amb I'ajut de la calculadora.

e Calcul de la probabilitat amb esdeveniments compatibles i incompatibles.

e Calcul de la probabilitat de I'esdeveniment contrari.

e Determinacié de I'espai mostral d'un experiment compost, amb I'ajut d'un diagrama en
arbre.

e Calcul de la probabilitat d’'un esdeveniment en experiments compostos independents.

e Calcul de la probabilitat d'un esdeveniment en un experiment compost amb l'ajut d'un
diagrama d’arbre.

« Resoluci6 de problemes de probabilitat que requereixen la comprensié de I'enunciat i
I'aplicacio de I'estrategia adient.
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Departament Matematiques

AVALUACIO ESO

RESUM DE L’AVALUACIO

1.-

FASES DE L’AVALUACIO

a) Avaluaci6 inicial : permetra al professorat determinar els esquemes de

b)

C)

2.-

a)

b)

coneixement pertinents al nou material o al comengament d’una nova fase
d’aprenentatge.

Aquest tipus d’avaluacio s’efectua a través de la consulta i interpretacio de la
historia escolar de I'alumnat. Registre i interpretacio de les respostes i
comportaments dels alumnes a preguntes i situacions relatives al nou material
d'aprenentatge.

Avaluaci6 formativa: durant el procés d'aprenentatge .es tracta de superar les
dificultats, blogqueigs, etc., a través de la comunicaci6 , el raonament , I'actitud
matematica i la constancia en el treball .

Es realitza a través de: I'observacio sistematica i pautada del procés
d'aprenentatge. Registre de les observacions de seguiment. Interpretacio de les
observacions.

Avaluaci6é sumativa . Es tracta d’avaluar els tipus i graus d'aprenentatge que
estipulen els objectius (terminals, de nivell o didactics) a proposit dels continguts
seleccionats.

Es realitza a 'acabament d'una fase d'aprenentatge (cicle, nivell o unitat didactica)
i es du a terme a traves de I'observacio, registre i interpretacio de les respostes i
comportament dels alumnes a preguntes i situacions que exigeixen la utilitzacio
dels continguts apresos.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Disposem de diferents tipus d'instruments d’avaluacié en I'area de Matematiques:

L’observacio directa de la tasca de I'alumnat a l'aula . Es evident que aquesta
observacié no es pot fer a cada classe per a cada un dels alumnes, pero cal vetllar
especialment perqué cap d’ells no quedi, globalment o parcialment, oblidat en les
observacions.

El seguiment del quadern de classe de I'alumnat dona informacié util al professor i,
per tant, a I'alumnat mateix/a sobre com s’esta desenvolupant I'experiencia
d’aprenentatge. En aquest sentit, el professor/a dona unes pautes sobre com s’ha
d’elaborar aquest quadern, de manera que se’n faciliti I's i sigui realment til.

Proves escrites de diversa mena. Es molt variat el tipus de proves escrites que
poden servir per a I'avaluacié i el seguiment del procés d’aprenentatge, i convé,
utilitzar-ne una mostra prou variada per enriquir la informacié i ajustar-se millor a la
diversitat dels alumnes. La resolucio d’exercicis, el comentari de textos matematics
gue tinguin un nivell assequible, guestions tancades (vertader/fals, de resposta
multiple), redaccié de comentaris sobre questions tractades a 'aula o sobre
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documents audio-visuals en qué s’hagi recolzat el treball d’alguna unitat didactica,
etc.

d) Elaboracio de treballs. Aquesta activitat €s especialment recomanable en
I'estadistica, la reproducci6 a escala i alguns aspectes de la geometria. Aquest tipus
d’activitat es pot realitzar individualment o en grup. En aquest dltim cas, el treball
també pot ser util per avaluar els aspectes dels continguts actitudinals que fan
referéncia al treball col-lectiu.

Es indispensable que I'alumnat comparteixi amb el professor la informacio que
s'obté de les activitats d’avaluacio per tal de fomentar-Ili 'auto avaluacié com a
element determinat de la utilitat de I'avaluacio, ja que cal no oblidar mai que
'alumnat és el subjecte principal del seu aprenentatge. Aquesta auto avaluacié pot
jugar un paper important en el desenvolupament dels continguts actitudinals i
actuar com a factor motivador del seu procés d’aprenentatge en general.

Finalment, cal remarcar que la tasca avaluativa no té com a Unica finalitat la
correccio dels errors sind també el reconeixement dels encerts. En aquest sentit,
conve insistir que error no és sinonim de fracas, i que cal dissenyar estratégies que
possibilitin 'aprenentatge a través dels errors. Es til, per aix0, establir una
tipologia dels que es detecten més habitualment i disposar d’elements d’actuacio
suficients per corregir-los.

El procés d’'avaluacié que consta de tres avaluacions continues i integradores i
s’estén tant als aprenentatges dels alumnes com als processos d’aprenentatge.

3.- CAPACITATS BASIQUES

Pel que fa referéncia a les capacitats basiques que ha d’assolir I'alumnat, ha
guedat establert de la manera seguent:

3.1 .HABITS DE TREBALL.

A: Quadern.

» Endreg: aspecte net, abséncia d’esborralls, taques i ratlles reiterades.
Estructuracio: bona distribucio de I'espai i respecte als marges laterals.

» Comprensio-expressio: bon grau d’enteniment o comprensié de les tasques
encomanades i bona qualitat de I'expressio escrita.

Introduccié de correccions sobre els exercicis realitzats al quadern.

B: Tecnigues d’'estudi.

Presa d’apunts: correcta organitzacio i encertada deteccié dels continguts
rellevants.

Esquemes-resums: elaboracié correcta i encertada disposicio de les idees i dades
més importants.

Treball al dia: puntualitat en el lliurament dels exercicis o treballs sol-licitats.
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« Treball en grup: mostra una actitud activa i participativa. i és capac d’indicar els
objectius de la tasca a realitzar.

3.2 .HABILITATS DE RAONAMENT
A: Analisi.

« Donada una tasca és capac de descobrir les gliestions concretes que porten a
planificar els passos que duran a solucionar-la.

« Després de realitzada una exposicié per part del professor/a, troba aplicacions
concretes a les idees comentades.

« Es capac d’extraure les idees més importants contingudes en una lectura amb
continuguts matematics. (text, article periodistic,..)

B: Sintesi.
« Després de realitzar una tasca, identifica el concepte o idea clau subjacent.
« Es capac de resumir breument, sense perdre contingut, una exposicio oral.

« Alafinalitzacié d'un debat o discussié en grup, resumeix les idees centrals que hi
han sorgit.

» Estableix relacions.

« Relaciona conceptes, idees o dades noves amb d’altres assolits previament.
« Accés a fonts d'informacio.

« Vamés enlla del llibre de text o dels apunts i sap trobar les fonts d’informacié més
oportunes que puguin facilitar-li idees o dades pertinents.
3.3 . ACTITUD

A: Patrticipacio.

« Es manté en silenci, atentament, i escolta les indicacions i exposicions del
professor/a o les intervencions oportunes d’altres companys.

« Participa activament: 1r. Espera el seu torn de paraula. 2n. Pregunta quan té

dubtes. 3r. Intervé afegint o comentant questions oportunes i rellevants. 4t. No
mostra comportaments negatius o problematics.

B: Materials utilitzats.

+ Assisteix a classe amb els materials imprescindibles i necessaris.

C: Comportament.

« No hi ha enfrontament o tensions entre alumnes o grups.

« Existeix cooperacié segons tasques.

-94 -



PROGRAMACIO MATEMATIQUES AVALUAC 10 ESO

o Té cura de les instal-lacions i materials de I'aula: taules i cadires netes, i no tira
papers.

« Té cura dels seus propis materials.

3.4 .RESOLUCIO DE QUESTIONS | D’EXERCICIS INDIVIDUALS

« Claredat en I'exposicio i amb explicacions adequades.

« Us del vocabulari i de la notaci6 adequada.

« Aplicaci6 practica dels coneixements teorics (basics) per a la resolucio d’exercicis.
+ Realitza una lectura comprensiva.

+ Relaciona els conceptes diferents i procediments.

Avaluacié ESO
b. Criteris de qualificacio i procediments de recuperacio a I'E.S.O.

Nota final de I'avaluaci6. Sortira:

1r. Dels habits de treball (30%).

2n. Dels habits de raonament (10%).

3r. De l'actitud (10%).

4t. Proves escrites (50%). Una prova al final de cada unitat didactica. Al final de cada
avaluacio es fara una prova escrita dels conceptes més rellevants que s’han treballat
durant aquell trimestre i que tindra un pes doble dins del calcul de la nota de proves
escrites. .

Realitzaci6 de treballs per parelles o en petits grups.

c. Recuperacio.

Després de cada avaluacio, a la tornada de vacances es fara una prova de
recuperacio per poder recuperar-la.

Criteri de notes

|IDe 0 punts a més petita que 4.5 punts Insuficient (1,2,3 0 4)

IDe 4.5 punts a més petita que 5.5 punts 5Suficient 5

IBé 6
|IDe 5.5 punts a més petita que 6.5 punts

|IDe 6.5 punts a més petita que 8.5 punts [Notable (7 o0 8)
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De 8.5 punts a 10 punts Excel-lent (9 o0 10)

Pels alumnes que a final de curs els quedi la matéria pendent podran recuperar
superant una prova escrita dels conceptes més rellevants que s'han treballat durant el
curs.

ALUMNES AMB LA MATERIA PENDENT

Al setembre una prova de recuperacio.
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