MATEMÁTICAS

SUMARIO

INTRODUCCIÓN

LA NUMERACIÓN DE 1 A 10 (Concepto del número y del 0)

· Las barras numéricas: representación del número por la cantidad 

· Las cifras rugosas: representación del número por el símbolo 

· Las barras numéricas y las cifras: asociación cantidad y símbolo

· Los husos: introducción a la noción de 0 y reconstitución del número 

· El juego de las fichas: introducción a la noción par / impar 

· El juego de memoria

2. INTRODUCCIÓN DEL SISTEMA DECIMAL CON LA NUMERACIÓN DE POSICIÓN

· El sistema decimal
- Las cantidades
- Los símbolos
- Asociación cantidad / símbolo (Formación de los grandes números)

· Las operaciones
- La suma (poner juntos)
- La suma: ilustración
- La resta (retirar)
- La resta: ilustración
- La multiplicación (poner juntas cantidades iguales)
- La división (compartir en partes iguales)
- La gran división
· Las operaciones con los sellos
- La suma
- La resta
- La multiplicación
- La división

· La tabla de puntos

LA NUMERACIÓN DE 10 AL INFINITO

· La numeración de 11 a 19 (cantidad) 

· La 1a mesa de Seguin (símbolo) 

· Asociaciones cantidad / símbolo 

· La 2a mesa de Seguin: la numeración de 11 a 99 

· La cadena de 100 

· La cadena de 1000 

· Contar saltando

LA MEMORIZACIÓN (Cálculo mental de las operaciones)

· La suma
- El juego de la serpiente positiva
- El tablero de la suma
- Las tablas de suma y de control

· La resta
- El juego de la serpiente negativa
- El tablero de la resta
- El tablero de la resta 
- Las tablas de memorización de la resta y las tablas de control

· La multiplicación
- La caja de perlas
- El tablero de la multiplicación
- Las tablas de multiplicación y de control

· La división
- El tablero de la división
- Las tablas de división y de control

EL PASO A LA ABSTRACCIÓN

· El pequeño ábaco 
· Las jerarquías 
· El gran ábaco 
· La gran división

LAS FRACCIONES (La división de la unidad)

· Las fracciones
Montessori Las matemáticas

El gran descubrimiento de María Montessori es que el niño tiene una necesidad fundamental de actividades. Una actividad dirigida hacia un fin permite el desarrollo del niño.


María Montessori comenzó su enseñanza con lecciones clásicas y en grupo. Muy rápidamente, se dio cuenta de varias cosas. Los niños no podían sostener mucho tiempo su atención. Entonces redujo los grupos y las lecciones y acabó por utilizar tan sólo las palabras necesarias.

No necesitaba presentarles todo el material a todos los niños porque la difusión se hacía entre ellos. Los niños observan y se apropian el material. Existe una permeabilidad de niños a niños, a través del entorno y los más grandes se encargan de los más jóvenes. Observó así que, por una parte, a los niños les gustaba trabajar solos, sin interrupción, y  ejecutaban o escogían actividades consideradas por los adultos difíciles, actividad que repetían hasta superar la dificultad. Dedujo de eso que el ensayo debía tener un sentido vital y esencial en el desarrollo del niño.


El material sensorial es un poco más complejo que la vida practica porque revela los conceptos de las abstracciones sensorializadas, materializadas. La abstracción es aislar, separar mentalmente un elemento, una propiedad de un objeto con el fin de considerarlo aparte. Es un proceso individual que pertenece al niño. La abstracción no puede transmitirse. Cuanto más el niño manipulará el material, más desarrollará y construirá su inteligencia.


Las impresiones sensoriales y sus clasificaciones van a permitir la construcción de la inteligencia y el acceso a la conciencia así como el descubrimiento de la abstracción.


Si damos al niño distinciones (contrastes) claras que aislan y analizan impresiones que el niño encuentra en el entorno por sus órganos, entonces contribuimos a la construcción de la inteligencia clara y analítica, es decir, el espíritu matemático.
El espíritu matemático es una característica humana, es el espíritu lógico que permite organizar, precisar y generalizar.


EL PROCESO DE ENTRADA EN LA ABSTRACCIÓN

Los 3 tiempos del proceso de adquisición son:

1 - La preparación indirecta

Pasa por el cuerpo a través de la observación y sobre todo la manipulación. El niño mira, hace y rehace. Estas experiencias van a quedar impregnadas en su cuerpo y en su memoria. Van a prepararlo a una habilidad para una tarea que se revelará posteriormente.
2 - El tiempo de maduración
El tiempo del conocimiento latente.

3 - El punto de conciencia

Es el paso del período latente al explícito. Esta toma de conciencia va a hacerse de golpe y convertirse en evidente como si siempre lo hubiéramos sabido. Tendrá lugar cuando el niño estará preparado para esta síntesis.


María Montessori jamás fue una profesora y no le interesaba la enseñanza, lo que le interesaba era el niño y sus procesos de desarrollo en todos sus aspectos. Descubre que el niño tiene necesidades específicas y crea ambientes para responder a eso. El ambiente le ofrece al niño actividades con un fin definido, en una progresión lógica, lo que va a permitirle efectuar un trabajo interior hasta la emergencia de una abstracción, el resultado de una experiencia individual.


La actividad del niño no es determinada por los esfuerzos de los educadores sino por el niño y sus períodos sensibles.


¿ Qué es el material Montessori ?

El material contiene la preparación indirecta que se revelará más tarde.
El conjunto del material analiza realidades complejas en elementos simples y aislados, los unos de los otros. Esto permite desarrollar y constituir las bases de lo que María Montessori llamaba el espíritu matemático. Son las bases que van a ayudar a avanzar hacia la abstracción. Este espíritu matemático es una característica del ser humano.


¿ Cuál es el papel del educador ?

Contribuye a la construcción de la inteligencia del niño gracias al conjunto de las actividades que el ambiente propone. Su trabajo consiste en estructurar este entorno. El conjunto de las actividades que el niño realiza pueden considerarse como manifestaciones psicológicas enlazadas con la formación de la inteligencia y de la conciencia que tiene del entorno.


¿ Qué es contar?

Contar implica la representación de la unidad, la representación de su enumeración en serie en el tiempo y la representación de su adición, es decir la transformación de una serie en suma.

Contar, es:

- Enumerar (concepto de la unidad y del número como X veces la unidad y del 0).

- Haber adquirido la numeración de posición (la 1a bandeja del sistema decimal).

- Sumar (capacidad de hacer operaciones y poner juntos).

- Saber hacer operaciones (mentalmente).

Para enumerar, debemos adquirir dos conceptos fundamentales:
1-La unidad (las barras rojas) que es una representación con el cual contamos.
2-La representación del 0 (los husos) que simboliza la nada (Aparecido en el siglo 12 antes de Cristo).


¿ Qué una cifra y un número ?

Una cifra sirve para escribir un número, es un símbolo. Existen 10 cifras de 0 a 9. Son también números. El 0 son una cifra que sirve para escribir, es también un número.

" La cifra es al número lo que la letra es a la palabra ".

" Un número se convierte en un conjunto de unidad de misma especie " Euclides.

" Un número es una relación abstracta de una cantidad a otra, de una misma especie " Newton.

Más allá de 5 elementos, es difícil enumerar. Hay que encontrar un artificio, una astucia. El hombre va a encontrar artificios en su cuerpo, con las manos y los dedos. Va a poder calcular el sistema decimal. Poco a poco, el hombre va a desprenderse del cuerpo, de lo concreto para acceder a un pensamiento semi concreto o semi abstracto. Utilizar símbolos para llegar a abstracciones verdaderas.
El número puede ser concebido como una forma de abstracción sólo si y solamente si se dispone de la noción de unidad distinta y de la capacidad de establecer sus síntesis. Esto puede adquirirse sólo con la facultad mental de analizar, de comparar y de hacer caso omiso de las diferencias individuales que lleva a generalizar. Sin embargo, esta capacidad intelectual reposa en el hecho de poder aparear (combinar por pares) y clasificar.
La numeración posicional es concomitante de la aparición del 0.

                   M C D U

                               1 1 1 1 

                1 0 

                1 0 0

                1 0 0 0


Un número toma un valor con arreglo al sitio que ocupa delante de un número.

El objetivo de las matemáticas es la construcción de la inteligencia que va a llevar al niño al cálculo mental por lo tanto a contar, de 4 años a 6 años ½, le permitimos al niño acceder al cálculo mental.


Contar forma parte de la socialización.

El material de matemáticas introduce la noción de proyectos.

Es un material de desarrollo y no de aprendizaje. Permite adquirir una herramienta. El saber no es una finalidad.

Este material permite la construcción del niño en su carácter global.


" La historia universal de las cifras " de Georges Ifrah.
Montessori Las barras numéricas

1 - Descripción del material
· 10 barras rojas y azules idénticas a las barras rojas, con una alternancia cada 10 cm de azul y de rojo.

· Una alfombra.






2 - Edad de la primera presentación

4 años.


3 - Fines directos

Presentación del número y la introducción del concepto de la unidad.

Cálculo mental, ayuda para memorizar la secuencia de 1 a 10.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.

Desarrollo social (contar).

Desarrollo del refinamiento sensorial, del movimiento, del lenguaje.


5 – Presentación

1a presentación: introducción de las barras numéricas 1-2-3

Invitar al niño a que vaya a por una alfombra.

Invitar al niño a que ponga sobre la alfombra las barras numéricas una por una.

Ponerlas sobre la alfombra en desorden.

Invitar al niño a que ensambla las barras numéricas colocando el lado rojo a la izquierda.

Nombrar el material.

Tomar la primera barra, la más corta, pasar el índice y el mayor sobre la longitud, de izquierda a derecha, y decir " 1, es 1 ".

Proponerle al niño que haga lo mismo.

Coger la barra siguiente, pasar el índice y el mayor sobre la longitud de izquierda a derecha y decir " 2, es 2 ".

Volver a pasar la mano sobre la parte roja, pararse y decir "1", continuar sobre la parte azul y decir "2".

Volver a pasar la mano sobre la barra entera y decir " es 2 ".

Proponerle al niño que lo haga.

Hacer la misma manipulación con la 3a barra numérica.

Volver a coger la 1a barra y decir " es 1 ", luego el 2o decir " es 2, 1-2 ", luego el 3r, decir " es 3, 1-2-3 ".

Disponer las 3 barras en desorden.

Pedir al niño " muéstrame 1, muéstrame 2, muéstrame 3 ".

Pedir al niño " ¿ qué es? " Mostrando las barras una por una.

Otro día: introducción de las barras numéricas 4-5-6
Invitar al niño a que vaya a por una alfombra y que deposita allí las barras numéricas una por una.

Ponerlas sobre la alfombra en desorden.

Invitar al niño a que ensambla las barras numéricas colocando el lado rojo a la izquierda.

Nombrar el material.

Coger las 3 primeras barras y preguntar al niño si se acuerda de lo que es y preguntarle dónde se encuentra 1, 2, 3.

Coger la 4a barra, pasar la mano sobre la longitud de izquierda a derecha y decir " 4, es 4 ".

Volver a pasar la mano sobre la parte roja, pararse y decir "1", pasar la mano sobre la parte azul, pararse y decir "2", continuar sobre la parte roja y decir "3", continuar sobre la parte azul y decir "4".

Pasar la mano sobre la barra entera y decir " es 4 ".

Proponerle al niño que lo haga.

Hacer lo mismo con la 5a barra numérica y la 6a barra numérica.

Repetir la 4a barra y decir " es 4, 1-2-3-4 ", luego la 5o decir " es 5, 1-2-3-4-5 ", luego la 6a, decir " es 6, 1-2-3-4-5-6 ".

Disponer las 3 barras en desorden.

Pedir al niño " muéstrame 4, 5, 6 ".

¿ Pedir al niño " Qué es? " Mostrando las barras una por una.

Otro día: Introducción de las barras numéricas 7-8-9-10

Verificar que el niño integró las barras de 1 a 6.

Según el niño, sacar las 4 últimas barras numéricas o 2 y otro día las otras 2 y hacer la misma presentación que para las barras numéricas precedentes.

Nota: el niño puede contar las barras para encontrar las respuestas.


Juegos
1r Juego (Cuando el niño conoce todas las barras numéricas)

Las barras numéricas están en desorden sobre la 1a alfombra pedirle que lleve sobre la 2a alfombra, 5 luego 9, luego 6, etc.... Invitar al niño a que verifique contando con su mano.

2º Juego 

Las barras numéricas están en desorden, coger una y preguntarle al niño qué es. Invitar al niño a que verifique contando con su mano.

6 - Control del error

Es visual, táctil (la longitud) y contando
Montessori Las cifras rugosas

1 - Descripción del material
· Una serie de cifras de 0 a 9: 10 plaquetas rojas sobre las cuales están inscritas en papel de lija las cifras, guardadas en una caja de madera.

· Una bandeja con un tazón de agua tibia y una servilleta.
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2 - Edad de la primera presentación

4 años (cuando el niño ya ha visto las barras numéricas).

3 - Fines directos

Ofrecer la representación de las cifras, contar.

4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.

Desarrollo social (contar).

5 – Presentación

No introducir el 0.

Evitar presentar el 6 y el 9 al mismo tiempo.

1a presentación: 3 cifras Ir a por la caja de las cifras rugosas y la bandeja con el niño, están sobre la estantería.

Ponerlas sobre la mesa.

Nombrar el material.

Mojar los dedos de la mano que trabaja en el tazón y secarlos frotando la punta de los dedos sobre la servilleta.

Coger una tableta, ponerla sobre la mesa.

Tocarla con el índice y el mayor, en el sentido de la escritura, y decir para el 5, "5 es 5".

Proponerle al niño hacerlo.

Hacer lo mismo con dos otras cifras.

Pedir al niño " Muéstrame 5 ".

Preguntar al niño " ¿ qué es? "

Otro día: 3 otras cifras Presentar 3 otras cifras de la misma manera.

Nota: En paralelo, podemos utilizar la bandeja de arena y la pizarra para que el niño pueda representar la cifra.

Introducir el 0 en cuanto el niño haya visto los husos.

Cuando el niño conozca las cifras rugosas asociarlas con las barras numéricas.

6 - Control del error

Es visual y táctil.
Montessori Las barras numéricas Association Cantidades / Símbolo


1 - Descripción del material

· Las barras numéricas.

· Una serie de cifras sobre plaquetas de madera numeradas de 1 a 10.


2 - Edad de la primera presentación

4 años.


3 - Fines directos

Asociación de los símbolos y de las cantidades de 1 a 10.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.

Desarrollo social (contar).

Refinamiento sensorial (1a impresión de la adición, la sustracción, la multiplicación y de la división).


5 – Presentación

1a presentación: asociación cantidades – símbolos



Invitar al niño a que deje sobre una alfombra, las barras numéricas en desorden.

Siempre comenzar con el 10.

Tomar la plaqueta 10, ponerla sobre la alfombra.

Mostrarle la barra correspondiente al niño e invitarle a contar tocándola.

Depositar la plaqueta 10 en la punta de la barra correspondiente (a la derecha).

Coger la plaqueta 7, ponerla sobre la alfombra.

Pedirle al niño que encuentre la barra correspondiente, luego depositar la plaqueta en el extremo.
Hacer lo mismo con las otras cifras.

Recoger las cifras, después empezar de nuevo.

Otro día: símbolos - cantidades a distancia

Las barras numéricas están puestas en desorden sobre una 1a alfombra.

Sobre una 2a alfombra alejada, está puesta la caja de cifras.

Coger una cifra, mostrársela al niño y pedirle que vaya a por la barra correspondiente, luego depositar la plaqueta al extremo de la barra numérica.

Colocar las barras con el trozo rojo a la izquierda.

A la continuación u otro día: cantidades - símbolos a distancia
Pedirle al niño asociar las cifras con las barras numéricas.

Mostrarle una barra numérica al niño y pedirle que vaya a por la cifra correspondiente (puede contar).

Hacerle leer los números en el sentido de la escritura y después en el sentido inverso, más rápidamente y menos rápidamente.

Otro día

· Asociación cantidades - símbolos y lectura




Pedirle al niño que vuelva a montar las barras numéricas.

Señalarle que debe colocar las barras numéricas con el trozo rojo a la izquierda.

Proponer al niño asociar los números y las barras numéricas.

Pedirle que lea las cifras a partir de 1 hasta 10, un poco más rápidamente luego en el sentido inverso, un poco más rápidamente.

· Diferentes modos de hacer 10





Añadiendo
Mostrarle al niño que si se pone la 1a barra a continuación de la 9a barra, obtenemos 10.
Mostrarle al niño que si se pone la 2a barra a continuación de la 8a barra, obtenemos 10.
Mostrarle al niño que si se pone la 3a barra a continuación de la 7a barra, obtenemos 10.
Mostrarle al niño que si se pone la 4a barra a continuación de la 6a barra, obtenemos 10.
Para la 5a barra, hacerla pasar a la derecha y decir al niño, 10.
Volver a poner las barras en su sitio.
Quitando
Hacer lo inverso quitando una barra (preparación para la sustracción).

6 - Control del error
Es visual y contando.

Montessori Los husos


1 - Descripción del material
· Dos casilleros compuestos de cinco compartimientos, numerados de 0 a 9, que se colocan codo a codo con el fin de visualizar el orden.

· Una cesta de 45 husos y 8 elásticos.
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2 - Edad de la primera presentación

4 años.


3 - Fines directos

Introducción del valor ordinal que representa el orden en la secuencia (valor cardinal es la cantidad de unidad que lo constituye).

Constitución del número a partir de las unidades distintas.

Introducción del 0 como el espacio vacío.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.

Desarrollo social (contar).


5 – Presentación

1a presentación

Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Nombrar el material.

Invitar al niño a que lea las cifras inscritas sobre los casilleros.

Coger un huso, nombrarlo "1" luego ponerlo en el casillero 1.

Tomar dos husos, poner un elástico alrededor y ponerlos en el casillero 2.

Proponerle al niño acabar de guardar los husos en los casilleros.

Hacerle comprobar que en el casillero 0, no hay ningún huso. " 0, es nada. Puedes dar 3 palmadas con tus manos, 5 palmadas y 0 palmadas ".

Otro día

Una vez el 0 introducido, rehacer las cifras rugosas para presentar el 0.

6 - Control del error
El número de husos.
Montessori Ele juego de las fichas

1 - Descripción del material

· Una pequeña caja que contiene cifras rojas de 1 a 10 y 55 pequeñas fichas rojas.




   

2 - Edad de la primera presentación

4 años.


3 - Fines directos

Reconocimiento de los números como x veces la unidad.

Reconocimiento de la secuencia.

Asociación de la cantidad de 1 a 10.

Introducción a la noción de par e impar.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental (la divisibilidad).

Desarrollo de la inteligencia.

Desarrollo social (contar).


5 – Presentación

Invitar al niño a que vaya a por la caja y a ponerla sobre la mesa.

Nombrar el material.

· Sacar los números uno por uno y ponerlos sobre la mesa en desorden.

· Invitar al niño a que los ponga en orden, unos al lado de los otros.

· Pedirle que lea la secuencia.




· Invitar al niño a que ponga la cantidad de fichas que corresponda bajo los números, de modo ordenado, comenzando por el 1. Mostrarle si es necesario cómo colocarlos.




· Luego, separar, cuando sea posible, las fichas en dos columnas y desplazar el número que corresponda hacia arriba. Nombrar los números pares, deslizando el índice entre ambas columnas de fichas, y decir "Par".







· Mostrar los números impares y decir "impas" (no podemos pasar el dedo).

Decir " 2, 4, 6, 8, 10, es par, par es siempre por dos, podemos pasar el dedo ".

Invitar al niño a que repeta.

Decir " 1, 3, 5, 7, 9, es impar ".

Invitar al niño a que repeta.
· Pedir al niño " Muéstrame un número par, un número impar ".

· Preguntar al niño " ¿ qué es? ".

6 - Control del error

La secuencia y el número de fichas.

Montessori El juego de memoria


1 - Descripción del material

· Una pequeña cesta que contiene trozos de papel numerados de 0 a 10.




0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

2 - Edad de la primera presentación

4 años.


3 - Fines directos

Fortalecimiento de la noción del número.

Ayuda al niño a trasladar el conocimiento del número de objetos específicos a objetos de la vida cotidiana.

Permite a la educadora evaluar al niño.

4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.

Desarrollo social (contar).


5 – Presentación

Con varios niños

Ir a por la cesta a la estantería y ponerla sobre la mesa.

· Invitar a los niños a que saquen un billete para después ir a buscar la cantidad de objetos equivalente al número inscrito sobre el papel (o buscar lo que está escrito en el papel).
Los niños van a por los objetos y los ponen sobre la mesa.

· Invitar a los niños a que saquen nuevos papeles.

Hacer esto hasta que no haya papeles en la cesta.

El niño que tiene el 0, no se levanta para ir a por un objeto.

Ir a guardar la canasta sobre la estantería.


6 - Control del error

Contando.

Montessori Las cantidades (del sistema decimal)

1 - Descripción del material

· 1a bandeja del sistema decimal

Una bandeja de madera dividida en 4 compartimientos que representan las cantidades del sistema decimal de 1 a 1000 y contienen:

- 1 perla dorada que representa la unidad.

- 1 alambre con 10 perlas doradas que representa la decena.

- 1 cuadrado de 100 perlas doradas (10 alambres de 10 perlas) que representa la centena.

- 1 cubo de 1000 perlas doradas (10 cuadrados de 100 perlas) que representa el millar.



· 3a bandeja del sistema decimal: una bandeja que se compone de:
- Perlas doradas que representan las unidades.

- Alambres de 10 perlas doradas que representan las decenas.

- Cuadrados de 100 de madera (10 alambres de 10) que representan las centenas.

- Cubos de 1000 de madera (10 cuadrados de 100) que representan los millares.



2 - Edad de la primera presentación

4 años ½.


3 - Fines directos

Representación cuantitativa, sensorial y visual, barrica de la unidad, de la decena, de la centena y del millar.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.

Representación algébrica del número a través de la potencia de 10, 10º = 1, 101 = 10, 102 = 100, 103 = 1000.

Preparación indirecta para la geometría.


5 – Presentación

1a presentación: introducción de la 1a bandeja del sistema decimal

Ir a por la 1a bandeja del sistema decimal con el niño a la estantería.

Ponerla sobre la mesa con el cubo situado a la izquierda.

Nombrar el material.

Hacer una lección en tres tiempos.

Coger la perla, ponerla en el hueco de la mano, decir " 1, es una unidad ", resaltar lo pequeña que es.

Dársela al niño, invitarle a repetir y ponerla sobre la mesa.
Tomar el alambre, ponerlo en la mano del niño y pedirle " ¿ puedes decirme cuántas unidades hay? ".

Decir " son 10, una decena " luego invitar al niño a que repeta.

Mostrar de nuevo la unidad luego la decena.

Coger el cuadrado de 100 perlas, ponerla en la mano del niño y pedirle " ¿ puedes decirme cuántas unidades hay? ".

Decir " son 100, una centena " luego invitar al niño a repetir.

Coger el cubo de 1000 perlas ponerla en la mano del niño y pedirle " ¿ puedes decirme cuántas unidades hay? ".

Decir " son 1000, un millar " luego invitar al niño a que repeta.

Renombrar las cantidades mostrándolos " unidad, decena, centena, millar ".

Introducir la lección en 3 tiempos.

" Muestrame unidad ", hacerlo con cada cantidad.

" ¿ Qué es? ", hacerlo con cada cantidad.

El mismo día u otro día
· Comparación de la 1a bandeja y de la 3a bandeja del sistema decimal

Pedirle al niño que vaya a buscar alfombra.

Coger la 3a bandeja del sistema decimal.

Mostrarle al niño el material y compararlo con la 1ª bandeja del sistema decimal.

Luego invitar al niño a que nombre las cantidades del sistema decimal.

· Reconocimiento de las diferentes jerarquías (1 orden = 3 jerarquías)

Depositar sobre una 1a alfombra de izquierda a derecha, el cuboMillares de madera, las centenas de madera, las decenas y las unidades.

Poner una 2a alfombra más lejos, para trabajar.

Le pedimos al niño las cantidades por jerarquías (unidad, decena, centena, millar).

Pedirle al niño que vaya a por " 4 unidades ".

El niño va a buscarlas, las coloca en la bandeja después las pone sobre la 2a alfombra.

Contar con él, pedirle que vaya a por " 6 unidades " y que las deje en la alfombra.

El niño va a buscarlas, las pone en la bandeja luego las pone sobre la 2a alfombra.

Pedirle al niño que vaya a por " 2 decenas ".

El niño va a buscarlas, las pone en la bandeja luego las pone sobre la 2a alfombra.

Contar con él, luego pedirle que vaya a por " 7 decenas " y que las traiga a la alfombra.

El niño va a buscarlas, las pone en la bandeja luego las pone sobre la 2a alfombra.

Contar con él, luego pedirle que vaya a "por 5 centenas" y que las traiga a la alfombra.

El niño va a buscarlas, las pone en la bandeja luego las pone sobre la 2a alfombra.

Contar con él, luego pedirle que vaya a "por 3 centenas" y las deje en la alfombra.

El niño va a buscarlas, las pone en la bandeja luego las pone sobre la 2a alfombra.

Contar con él, luego pedirle que vaya a por " 1 millar " y que vuelva con la bandeja y la deje sobre la alfombra.

El niño va a buscarlo, lo pone en la bandeja luego la pone sobre la 2a alfombra.

Contar con él.

El mismo día u otro día: dar cantidades al niño y hacérselas contar

Hacer al revés, siempre por jerarquías.

Poner sobre la bandeja unidades.

Pedir al niño " ¿ Puedes contar? ".

Poner sobre la bandeja centenas.

Pedir al niño " ¿ Puedes contar? ".

Hacer lo mismo con otras categorías.


6 - Control del error

Contando y sensorial.

Montessori Los símbolos (del sistema decimal)

1 - Descripción del material
· La 1a caja que contiene 4 tarjetas de plástico cuya longitud y color varían según las cantidades. Representan los grandes símbolos del sistema decimal:

1  10  100  1000





· La 3a caja contiene tarjetas que representan los grandes símbolos del sistema decimal:

de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y de 1000 a 9000.



2 - Edad de la primera presentación

4 años ½.


3 - Fines directos

Representación de los símbolos del sistema decimal y de la representación de las posiciones.
El sitio del 0.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.

Representación algébrica del número a través de la potencia(fuerza) de 10, 10º = 1, 101 = 10, 102 = 100, 103 = 1000.

Preparación indirecta para la geometría.


5 – Presentación

1a presentación: introducción de los símbolos del sistema decimal
Ir a por la 1a caja de símbolos del sistema decimal con el niño a la estantería.

1 10 100 1000
Ponerla sobre la mesa.

Nombrar el material " Los grandes símbolos del sistema decimal ".

Hacer la lección en tres tiempos.

Coger la tarjeta 1, preguntar " ¿ qué es? " después ponerla sobre la mesa.

Coger la tarjeta 10, preguntar " ¿ qué es? " después ponerla sobre la mesa encima del 1. El niño responde "10".

Decir " ¿ es 10, cuántos 0 hay en el 10? 1 es 10 ".

Coger la tarjeta 100, preguntar " ¿ qué es? " después ponerla sobre la mesa encima del 10. El niño responde "100".

Decir " ¿ es 100, cuántos 0 hay en el 100? 2 es 100 ".

Coger la tarjeta 1000, preguntar " ¿ qué es? " después ponerla sobre la mesa. El niño responde "1000".

Decir " ¿ es 1000, cuántos 0 hay en el 1000? 3 es 1000 ".




Volver a coger las tarjetas y decir, es 1, es 10, es 100, es 1000.
Decir " puedes mostrarme 100 después 1000 " (El niño conoce los 2 otros).

Decir " ¿ qué es? ".

El mismo día u otro día: pedirle al niño que traiga el símbolo citado
Pedirle al niño que vaya a por 2 alfombras.

Coger la 2o caja de símbolos del sistema decimal.

Poner sobre la 1a alfombra, las tarjetas de la 2a caja en 4 columnas por categorías de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y de 1000 a 9000 (Las tarjetas están en desorden en cada categoría).
Poner la 2a alfombra lejos de la 1a alfombra e instalarse al lado.

Trabajar primeramente por categorías.

Pedir al niño " puedes traer sobre la alfombra 1 unidad, puedes traer sobre la alfombra 5 unidades, etc ".

Pedir al niño " puedes traer sobre la alfombra 2 decenas, puedes traer sobre la alfombra 6 decenas, etc ".

Pedir al niño " puedes traer sobre la alfombra 4 centenas, puedes traer sobre la alfombra 7 centenas, etc ".

Pedir al niño " puedes traer sobre la alfombra 2 millares, puedes traer sobre la alfombra 9 millares, etc ".

Pedir al niño que cuente los 0.

Guardar el material.




6 - Control del error

Contando.
Montessori Asociación Cantidades / Símbolos

2a bandeja del sistema decimal
Formación de los grandes números

1 - Descripción del material

·La 2a bandeja del sistema decimal
- 9 perlas doradas que representan las unidades.

- 9 alambres de 10 perlas doradas que representan las decenas.

- 9 cuadrados de 100 (10 alambres de 10) que representan las centenas.

- 1 cubo de 1000 (10 cuadrados de 100) que representa los millares.




· La 2a caja con tarjetas con contienen los grandes símbolos de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y de 1000
· Una bandeja y un pequeño recipiente.

· Tres alfombras.
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2 - Edad de la primera presentación
4 años ½ (cuando el niño ya trabaja bien el sistema decimal).


3 - Fines directos

Asociación de los símbolos y de las cantidades del sistema decimal.

Formación de los grandes números.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.

Preparación indirecta para la geometría.


5 – Presentación

Sobre la estantería, la bandeja debe estar con el cubo a la izquierda y también en la alfombra.

1a presentación (Con uno o dos niños)

Pedirle al niño que vaya a por una 1a alfombra luego una 2a colocándola alejada de la 1a.
Ir a por la 2a bandeja del sistema decimal y la 2a caja de símbolos, con el niño, a la estantería.

· Disponer las cantidades y los símbolos de manera idéntica sobre las alfombras.

Poner sobre la 1a alfombra, las cantidades: el cubo (millar) arriba a la izquierda, al lado, los cuadrados (centenas), al lado de las centenas, los alambres (decenas) y al lado, las perlas en un pequeño recipiente (unidades).

Poner sobre la 2a alfombra, los símbolos: la tarjeta de 1000, al lado las tarjetas de 100 a 900, otra columna al lado con las tarjetas de 10 a 90 y lo mismo de 1 a 9.
· Asociación símbolos - cantidades (hacer por serie: las decenas, las centenas y mil)

Colocarse al lado de la alfombra de los símbolos.

Tomar una tarjeta, 30 (3 decenas) y preguntar " ¿ qué es? " Después ponerla sobre la bandeja.
Pedirle al niño que traiga las cantidades correspondientes sobre la bandeja.

Volver a contar con el niño, las cantidades traídas.

Coger la tarjeta y pedirle al niño que devuelva las cantidades y la tarjeta en las alfombras.


· Asociación símbolos - cantidades con 2 tarjetas de series diferentes, luego 3 luego 4.

Cuando el niño haya comprendido bien, ponerle 2 tarjetas de series diferentes en la bandeja.
Desenrollar una 3a alfombra, para trabajar y colocarse al lado.

El niño va a buscar la cantidad correspondiente a la la bandeja.

El niño pone las tarjetas y las cantidades sobre la 3a alfombra, volver a contar las cantidades con niño.

Luego cuando el niño está a gusto con 2 tarjetas, poner 3 luego 4 tarjetas de series diferentes sobre la bandeja: 

1000 

900 

40 

2
Las tarjetas son puestas sobre la bandeja arriba a la derecha los millares, abajo las centenas, abajo las decenas, abajo las unidades.

El niño va a por la cantidad correspondiente sobre la bandeja.
El niño pone las tarjetas y las cantidades sobre la 3a alfombra.
Volver a contar las cantidades con el niño. 
Hacer la magia de los números superponiendo las tarjetas unas sobre otras, después hacerlas resbalar: 2000 = 1942
Decir “ mil novecientos cuatro decenas dos unidades” “mil novecientos cuarenta y dos”.
( También se puede quitar una serie, por ejemplo, las decenas.
1000
900 
2
Hacer la magia de los números sobreponiendo las tarjetas unas sobre otras, después hacerlas resbalar : 2000 = 1902
Otro día : Asociación cantidades – símbolos

Se puede poner las cantidades en la bandeja y pedirle que vaya a buscar el símbolo correspondiente.
Nota : Invitar al niño a leer los números.

6 – Control del error

Contando.
Montessori La suma

1 - Descripción del material
· La 3a bandeja del sistema decimal que se compone

- Perlas doradas que representan las unidades.

- Alambres de 10 perlas doradas que representan las decenas.

- Cuadrados de 100 de madera (10 alambres de 10) que representan las centenas.

- Cubos de 1000 de madera (10 cuadrados de 10) que representan los millares.

· La 3a caja que contiene tarjetas que representan los grandes símbolos del sistema decimal de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y de 1000 a 9000.

· Una caja (o 2 si son 2 niños) conteniendo los pequeños símbolos: de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y 1000 a 3000.

· 4 alfombras, una por material y una para trabajar.

· Una bandeja por niño que contiene un recipiente.


2 - Edad de la primera presentación

4 años ½.


3 - Fines directos

Introducción sensorial a la función de la adición, sumar es aumentar, poner juntos.

Comprender el mecanismo del sistema decimal con cambio (cuando diez unidades de una orden, cambiar por 1 unidad de orden inmediatamente superior).


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

La suma estática (sin deducción)

Sacar 4 alfombras, unas tras otras.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de símbolos con el niño a la estantería.

Dejar sobre una 1a alfombra, los grandes símbolos, los millares 1000 a 9000, al lado las centenas 100 a 900 al lado las decenas 10 a 90 y las unidades 1 a 9.

Dejar sobre una 2a alfombra, los pequeños símbolos, las tarjetas de 1000 a 3000, al lado las tarjetas de 100 a 300, otra columna al lado con las tarjetas de 10 a 90 y al lado 1 a 9.

Poner sobre una 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños " Hoy, vamos a hacer una suma ".

Depositar sobre las bandejas de cada niño un número (sin retención), tomando 4 tarjetas de los pequeños símbolos 3434 y 2255 y decirles " ir a por las cantidades correspondientes ".

Los niños van a por la cantidad correspondiente sobre la bandeja.

Los niños vienen para poner sobre la 4a alfombra las cantidades y los números.

Leer las tarjetas, colocarlas arriba a la derecha de la alfombra luego contar las cantidades de la bandeja.

Pedirles a los niños que tiren sus cantidades sobre la alfombra para ponerlo todo junto, luego contar con el fin de obtener grandes símbolos.

Pedirle al 1r niño que cuente los millares e ir a por el gran símbolo correspondiente. Ponerlo sobre los millares (cubos).

Pedirle al 2o niño que cuente las centenas e ir a por el gran símbolo correspondiente. Ponerlo sobre las centenas (cuadrados).

Pedirle al 1r niño que cuente las decenas e ir a por el gran símbolo correspondiente. Ponerlo sobre las decenas (alambres).

Pedirle al 2o niño que cuente las unidades e ir a por el gran símbolo correspondiente. Ponerlo sobre las unidades (perlas).

Proponerles a los niños que hagan el juego de la magia 9000 = 5689
Depositar la suma poniendo las tarjetas las unas debajo de las otras, los dos pequeños símbolos luego el gran símbolo

Leer la operación.

Decir a los niños " acabamos de hacer una suma, una suma, es poner juntos ".

Por turno, preguntar a los niños " ¿ qué es una suma? ".

Rehacer una nueva suma.

Otro día, a hacer si fuese necesario: El juego de cambio (10 unidades = 1 decena)

Poner las cantidades sobre una alfombra.

Desenrollar otra alfombra para trabajar.

Poner sobre una bandeja las cantidades (unidades, decena, centena y millar).

Pedirle al niño que cuente cuántas cantidades tenemos sobre la bandeja, comenzando por las unidades.

El niño cuenta las unidades y cuando llega a 10, le decimos " ¿ cuánto hace 10, una decena? "

" ¿ Puedes ir a por 1 decena en lugar de las unidades? ".

El niño cuenta las decenas y cuando llega a 10, le decimos " ¿ cuánto hace 10, una centena? "

" ¿ Puedes ir a por 1 centena en lugar de las decenas? ".

El niño cuenta las centenas y cuando llega a 10, le decimos " ¿ cuánto hace 10, un millar? "

" ¿ Puedes ir a por 1 millar en lugar de las centenas? ".

Luego contar cuánto teníamos en total.


La adición dinámica (por deducción)

Sacar 4 alfombras, las unas detrás de las otros.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de símbolos con el niño a la estantería.

Depositar sobre la 1a alfombra, los grandes símbolos de 1 a 9000
Depositar sobre la 2a alfombra, los pequeños símbolos de 1 a 3000
Depositar sobre la 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños " Hoy, vamos a hacer una suma ".

Dar o proponerles a los niños escoger un número (con retención), cogiendo 4 tarjetas de los pequeños símbolos 3476 y 2255 alineándolas sobre su bandeja.

Después los niños van a por la cantidad correspondiente con la bandeja.

Preguntar a los niños " ¿ Os acordáis qué es hacer una suma? ".

Cuando los niños vuelven con las tarjetas y las cantidades, sacar las tarjetas, leerlas, hacer el juego de la magia.

Pedirles a los niños que tiren sus cantidades sobre la alfombra para ponerlo todo junto.

Decir " Habéis visto todo lo que tenemos ".

Luego contar con el fin de obtener los grandes símbolos.

Pedirle al 1r niño que cuente los millares e ir a por el gran símbolo y ponerlo sobre los millares (cubos).

Pedirle al 2o niño que cuente las centenas, si tiene 10, convertirlos en un millar, luego ir a por uno o varios grandes símbolos y ponerlos sobre las centenas (cuadrados) y los millares (cubos) si hay 10.

Pedirle al 1r niño que cuente las decenas, si tiene diez, convertirlos en centena e ir a por uno o varios grandes símbolos y ponerlo sobre las decenas (alambres) y las centenas (cuadrados) si hay 10.

Pedirle al 2o niño que cuente las unidades, si tiene 10, convertirlas en decena e ir a por uno o varios grandes símbolos y ponerlo sobre las unidades (perlas) y las decenas (alambres) si hay 10.
Proponer a los niños hacer el juego de la magia 1000= 5731 
Depositar la suma poniendo las tarjetas unas debajo de las otras, los dos pequeños símbolos después el gran símbolo.
Decirles a los niños “Acabamos de hacer una suma, una suma, es poner juntos”.

Volver a leer la suma.
Por turnos, preguntar a los niños “Qué es una suma ?”.
Volver a hacer una nueva suma.

Nota : para la suma dinámica, si los niños empiezan contando los millares, dejamos que lo hagan, después les explicamos que, si empezamos contando las unidades, evitamos hacer numerosas idas y venidas entre las alfombras.
No introducir los signos.

6 – Control del error
La reformulación de la pregunta “Qué es una suma ?”.
Montessori La suma (ilustración)


   




   














Montessori La resta


1 - Descripción del material
·La 3a bandeja del sistema decimal que se componede:

- Perlas doradas que representan las unidades.

- Alambres de 10 perlas doradas que representan las decenas.

- Cuadrados de 100 de madera (10 perlas de 10) que representan las centenas.

- Cubos de 1000 de madera (10 cuadrados de 10) que representan los millares.

· La 3a caja que contiene tarjetas que le representan los grandes símbolos del sistema decimal de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y de 1000 a 9000.

· Una caja (o 2 si 2 niños) que contiene los pequeños símbolos:
De 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y 1000 a 3000.

· La caja que contiene los pequeños símbolos (para los resultados):
De 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y 1000 a 9000.

· 4 alfombras, una por material y una para trabajar.

· Una bandeja por niño que contiene un recipiente pequeño.



2 - Edad de la primera presentación

4 años ½.


3 - Fines directos

Introducción sensorial a la función de la resta, restar es quitar.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

La restasustracción estática (sin deducción)

Sacar 4 alfombras, unas tras otras.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de símbolos con el niño a la estantería.

Depositar sobre una 1a alfombra, los grandes símbolos, los millares 1000 a 9000, al lado las centenas 100 a 900 al lado las decenas 10 a 90 y las unidades 1 a 9.

Poner sobre una 2a alfombra, los pequeños símbolos con las tarjetas de 1 a 3000, en columna por categorías 1000 a 3000, al lado 100 a 300, al lado 10 a 90 y al lado 1 a 9 al lado las tarjetas de 1 a 9000, en columna por categorías 1000 a 9000, al lado 100 a 300, al lado 10 a 90 y al lado 1 a 9
Depositar sobre una 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños " Hoy vamos a hacer una restasustracción y vamos a jugar al juego del banco ".

Proponer a un 1r niño hacer de banco con el educador y al 2o niño hacer de cliente que va a por dinero.

Pedirle al banquero que vaya a buscar con una bandeja, un gran número con los grandes símbolos y las cantidades correspondientes: 7573
El educador pone sobre la bandeja) del 2o niño un número con los pequeños símbolos (de la primera columna de 1 a 3000): 2541 

Contar con el 1r niño lo que tiene en su bandeja y depositar las cantidades sobre la alfombra, izquierda a derecha comenzando con los millares, luego poner el número arriba a la derecha.

El 2o niño pide la cantidad indicada sobre sus tarjetas: 2541 

El niño pide los millares, 2000, el banco le da la cantidad correspondiente.

El niño pide las centenas, 500, el banco le da la cantidad correspondiente.

El niño pide las decenas, 70, el banco le da la cantidad correspondiente.

El niño pide las unidades, 3, el banco le da la cantidad correspondiente.

Pedirle al 1r niño que cuente lo que le queda al banco y que vaya a buscar la cantidad correspondiente con los pequeños símbolos: 5032 

Colocar las tarjetas sobre la alfombra 5000
                                                              30 

                                                                2
Preguntarle al niño si quiere hacer el juego de la magia, coger las tarjetas, poner las cifras las unas encima de las otras deslizar 2000 se convierte en: 5032 
El banco tenía   7573
Dimos al cliente 2541
Nos quedan      5032 
Decir " acabamos de hacer una resta. Una resta, es quitar, retirar, coger ".

Pedirles a los niños por turnos " ¿ qué es una resta? ".

Rehacer una resta.


Otro día, hacer el juego del cambio, si es necesario

Dejar cantidades sobre una alfombra.

Desenrollar otra alfombra para trabajar.

Recordar a los niños que con la suma, el juego del cambio permite transformar unidades en decenas, decenas en centenas y centenas en millares.

Poner sobre una bandeja un millar.

Pedir al niño " me das 1 ".

Convertir el millar en 10 centenas.

Pedir al niño " me das 1 ".

Convertir las centenas en decenas.

Pedir al niño " me das 1 ".

Convertir las decenas en unidad.

Decir al niño " Ahora, puedes dárme uno ".

Luego " ¿ si te lo devuelvo, cuánto hace? ".

" 10 unidades de una decena ".

Podemos hacerlo en el otro sentido


La resta dinámica (por deducción): 1a etapa
Sacar 4 alfombras, unas tras otras.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de símbolos con el niño a la estantería.

Dejar sobre la 1a alfombra, los grandes símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 2a alfombra, los pequeños símbolos de 1 a 3000 al lado de 1 a 9000, en columna por categorías.

Dejar sobre la 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños " Hoy vamos a hacer otro tipo de resta y vamos a jugar al juego del banco ".

Proponer a un 1r niño que haga de banquero con usted y al 2o niño que haga de cliente que va a buscar dinero.

Pedirle al banquero, el 1r niño, que vaya con la bandeja a buscar un gran número con los grandes símbolos (colocar arriba a la derecha de la bandeja) y las cantidades correspondientes.
El educador le pide al 2o niño que escoja un número.

Contar con 1r niño lo que tiene en su bandeja y depositar las cantidades sobre la alfombra, de izquierda a derecha comenzando por los millares, luego el número arriba a la derecha: 7887.

El 2o niño pide la suma indicada sobre sus tarjetas: 3999 comenzando por las unidades.

El niño pide las unidades, el banco le da la cantidad correspondiente.

El niño pide las decenas, el banco le da la cantidad correspondiente.

El niño pide las centenas, el banco le da la cantidad correspondiente.

El niño pide los millares, el banco le da la cantidad correspondiente.

Cambiar cuando sea necesario, las decenas en unidades, las centenas en decenas, los millares en centenas.

Pedirle al 1r niño que cuente lo que le queda al banco y que vaya a buscar la cantidad correspondiente con los pequeños símbolos: 3888.

Colocar las tarjetas sobre la alfombra 3000 

                                                           800 

                                                             80 

                                                               8
Pedir al niño si quiere hacer el juego de la magia, tomar las tarjetas, sobreponer las cifras luego hacer resbalar 8000 se convierte en 3888.

El banco tenía   7887
Dimos al cliente 3999
Nos quedan      3888
Preguntar a los niños por turno " ¿ qué es una resta? ".

" Es quitar, retirar, coger ".

La resta dinámica (por deducción): 2a etapa
Con tres niños

El 1r niño hace de banco. Escoge un número con los grandes símbolos y las cantidades correspondientes que pone sobre una bandeja.

Pedirles a los dos otros niños que escojan un número y que lo pongan sobre su bandeja arriba a la derecha.

El 1r niño instala el banco sobre la alfombra y hace de banquero con 8787
El 2o niño dice su número y pide al banco las cantidades 2596 correspondientes

El 1r niño da las cantidades correspondientes comenzando por las unidades.

Una vez ha acabado, el 1r niño cuenta lo que queda en su banco y va a por los grandes símbolos correspondientes que pone sobre la alfombra.

El 3r niño dice su número y pide las cantidades 2651 correspondientes

El 1r niño da las cantidades correspondientes comenzando por las unidades.

Una vez ha acabado, el 1r niño cuenta lo que queda en el banco y va a por los grandes símbolos correspondientes que pone sobre la alfombra 3540
Hacer el juego de la magia y poner el número bajo los otros.

Leer la operación: 8787 - 2596 (darle la vuelta al resultado intermediario 6191 - 2651 = 3540.
Decir " acabamos de hacer una resta. Una resta, es quitar, retirar, coger ".

Preguntar a cada niño uno por uno " ¿ qué es una resta? ".
Rehacer una sustracción.


6 - Control del error

La pregunta " ¿ qué es una resta? ".
Montessori La resta (ilustration)









Montessori La multiplicación

1 - Descripción del material
· La 3a bandeja del sistema decimal que se compone

- Perlas doradas que representan las unidades.

- Alambres de 10 perlas doradas que representan las decenas.

- Cuadrados de 100 de madera (10 alambres de 10) que representan las centenas.

- Cubos de 1000 de madera (10 cuadrados de 10) que representan los millares.

· La 3a caja que contiene tarjetas que le representan los grandes símbolos del sistema decimal de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y de 1000 a 9000.

· Una caja (o 2 si 2 niños) conteniendo los pequeños símbolos: de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y 1000 a 3000.

· 4 alfombras, una por material y una para trabajar.

· Una bandeja por niño que contiene un recipiente pequeño.


2 - Edad de la primera presentación

4 años ½.


3 - Fines directos

Introducción sensorial de la función de la multiplicación, multiplicarse es poner juntos cantidades iguales.

4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

La multiplicación estática (sin deducción)

Sacar 4 alfombras, una tras otra.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de símbolos con el niño a la estantería.

Poner sobre la 1a alfombra los grandes símbolos, los millares 1000 a 9000, al lado las centenas 100 a 900 al lado las decenas 10 a 90 y las unidades 1 a 9.

Dejar sobre la 2a alfombra, los pequeños símbolos, las tarjetas de 1000 a 3000, al lado las tarjetas(mapas) de 100 a 300, otra columna al lado con las tarjetas de 10 a 90 y al lado 1 a 9. Hacer la misma disposición en columna para las otras cajas, y colocarlas al lado.
Dejar sobre la 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños " Hoy vamos a hacer una adición particular, vamos a poner juntas cantidades iguales ".

Poner sobre las bandejas de cada niño un número idéntico 2343 et decirles " id a por las cantidades correspondientes ".

Los niños van a por la cantidad correspondiente con la bandeja.

Los niños vienen para poner sobre la 4a alfombra las cantidades.

Sacar las tarjetas, leerlas y ponerlas arriba a la derecha de la alfombra.

Pedirles a los niños que vuelquen sus cantidades sobre la alfombra luego contar con el fin de obtener grandes símbolos.

Pedirle al 1r niño que cuente los millares que vaya a buscar la gran tarjeta y que la ponga sobre los millares (cubos).

Pedirle al 2o niño que cuentecontar las centenas y que vaya a por la gran tarjeta y la ponga sobre las centenas (cuadrados).

Pedirle al 1r niño que cuente las decenas y que vaya a por la gran tarjeta y la ponga sobre las decenas (alambres).

Pedirle al 2o niño que cuente las unidades y que vaya a por la gran tarjeta y la ponga sobre las unidades (perlas).

Proponer a los niños hacer el juego de la magia.

Hacer la adición poniendo las tarjetas las unas debajo de las otras, los dos pequeños símbolos luego el gran símbolo 4686
Leer la operación 2343 + 2343= 4686
Decir " una operación donde se aumenta 1 vez, 2 veces el mismo número, es una multiplicación. Multiplicarse, es poner juntas cantidades iguales. ".

Preguntar a cada niño uno por uno " ¿ qué es una multiplicación? ".

Rehacer una nueva multiplicación.


La multiplicación dinámica (por deducción)

Sacar 4 alfombras, unas tras otras.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de símbolos con el niño a la estantería.

Dejar sobre la 1a alfombra, los grandes símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 2a alfombra los pequeños símbolos de 1 a 3000. Efectuar la misma disposición en columna para las otras cajas y colocarlos al lado.

Dejar sobre la 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños " ¿ hoy vamos a hacer una multiplicación, oa acordáis de qué es? Es poner juntos cantidades iguales ".

Pedir a los niños que vayan con su bandeja a buscar un número de la misma cantidad con las cantidades correspondientes.

Los niños vienen para poner sobre la 4a alfombra las cantidades y los números.

Sacar las tarjetas, leerlas y ponerlas arriba a la derecha de la alfombra (verificar que los números sean idénticos).

Pedirles a los niños que vuelquen sus cantidades sobre la alfombra luego contar comenzando con las unidades. Obtenemos 3374.

Proponer a los niños hacer el juego de la magia.

Poner la multiplicación poniendo las tarjetas las unas debajo de las otras, los dos pequeños símbolos luego el gran símbolo 

1687 

1687
 3374
Leer la operación 1687, una vez, dos veces (darle la vuelta el 2o 1687), igual 3374.

Luego 1687 multiplicado por 2, igual, 3374.

Pedir a cada niño uno por uno " ¿ qué es una multiplicación? ".

Rehacer una nueva multiplicación.


6 - Control del error

La pregunta " ¿ qué es una multiplicación? "

Montessori La division

1 - Descripción del material
· La 3a bandeja del sistema decimal que se compone

- Perlas doradas que representan las unidades.

- Alambres de 10 perlas doradas que representan las decenas.

- Cuadrados de 100 de madera (10 alambres de 10) que representan las centenas.

- Cubos de 1000 de madera (10 cuadrados de 10) que representan los millares.

· La 3a caja que contiene tarjetas que le representan los grandes símbolos del sistema decimal de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y de 1000 a 9000.

· Una caja (o 2 si 2 niños) conteniendo los pequeños símbolos: de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y 1000 a 3000.

· 4 alfombras, una por material y una para trabajar.

· Una bandeja por niño que contiene un recipiente pequeño. 


2 - Edad de la primera presentación
4 años ½.


3 - Fines directos

Introducción sensorial a la función de la división, dividir es compartir a partes iguales.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

La división estática (sin deducción)

Sacar 4 alfombras, unas tras otras.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de símbolos con el niño a la estantería.

Dejar sobre la 1a alfombra, los grandes símbolos de 1 a 9000.

Dejar sobre la 2a alfombra, los pequeños símbolos de 1 a 9000.

Dejar sobre la 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños "Hoy vamos a hacer una división, vais a coger cada uno una bandeja ".

El educador coge una bandeja, en la cual pone el número 6468 y las cantidades correspondientes.
Decir " soy la abuela y os voy a dar dinero ".

Poner sobre la alfombra, las cantidades y el número.

Decir "¿cómo voy a hacer para compartir el dinero?Debo darlo en cantidades idénticas".

Comenzar el reparto con los millares.

Dar un millar a uno luego un millar al otro poniéndolo en su bandeja.

Una vez el reparto terminado, pedirle a uno de los niños que cuente sus cantidades y que vaya a por los pequeños símbolos que correspondan (si es necesario por partes).

No es necesario pedirles a otros niños que cuenten sus cantidades puesto que tienen el mismo número.

Leer la operación " tenía 6468, lo partí en dos partes iguales.

6468 dividido por 2 = 3234 ".

Preguntar " ¿ qué es dividir? ".

" Es compartir en partes iguales ".

La división dinámica (con deducción)

Sacar 4 alfombras, unas tras otras.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de símbolos con el niño a la estantería.

Dejar sobre la 1a alfombra, los grandes símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 2a alfombra, los pequeños símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir "Hoy vamos a hacer otra división, vais a coger cada uno una bandeja) ".

El educador coge una bandeja en la cual pone un número 7857 y las cantidades correspondientes.
Decir " soy la abuela y os voy a dar el dinero ".

Poner todas las cantidades sobre la alfombra y el número.

Comenzar el reparto con los millares.

Dar un millar a uno luego un millar al otro poniéndolo en su bandeja.

Hacer cambios si es necesario y guardar lo que no puede ser compartido.

Una vez terminado el reparto, queda 1.

Preguntar " ¿ qué es dividir? ".

" Es compartir en partes iguales ".


6 - Control del error

La pregunta " ¿ qué es una división? ".

Montessori La grande division

1 - Descripción del material

·La 3a bandeja del sistema decimal:

- Perlas doradas que representan las unidades.

- Alambres de 10 perlas doradas que representan las decenas.

- Cuadrados de 100 de madera (10 broches de 10) que representan las centenas.

- Cubos de 1000 de madera (10 cuadrados de 10) que representan los millares.

·La 3a caja que contiene tarjetas(mapas) que le representan los grandes símbolos del sistema decimal de 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y de 1000 a 9000.
· La caja que contiene los pequeños símbolos (para los resultados):

De 1 a 9, de 10 a 90, de 100 a 900 y 1000 a 9000.
· Una cesta que contiene las cintas de colores correspondiente a las categorías:
9 verdes para las unidades, 3 azules para las decenas, 9 rojas más anchas para las centenas, 1 grande verde para los millares.

· 4 alfombras, una por material y una para trabajar.

· Una bandeja por niño que contiene una pequeño recipiente.


2 - Edad de la primera presentación

4 años ½.


3 - Fines directos

Introducción sensorial a la función de la división.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

La gran división estática: 2 divisores (3 niños)

Sacar 4 alfombras, unas tras otras.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de símbolos con el niño a la estantería.

Dejar sobre la 1a alfombra, los grandes símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 2a alfombra, los pequeños símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños " Hoy vamos a hacer una gran división, vais a coger cada uno una bandeja ".
El educador coge una bandeja, en la cual pone un número 7586 y las cantidades correspondientes.
Poner sobre la alfombra, las cantidades y el número.

Decir " vamos a dividir por 12. ¿ Sabéis cómo se hace? Vamos a coger a 9 niños en el ambiente y vamos a elegir uno que representará 10. Escogemos a uno de los 3 niños que trabajan en la presentación (cuestión de sencillez), le nombraremos el 1r niño, le damos 1 cinta azul. El 2o niño recibe una cinta verde. El 3r niño recibe una cinta verde. (Correspondencia decena y unidad).

" Ahora, tenemos 12 "

Interrogar a los niños " ¿ te acuerdas qué es dividir? Es compartir en partes iguales ".

Darle 1000 (1 cubo) al 1r niño porque representa a 10 niños.

Darle 1 centena al 2o niño y 1 centena al 3r niño etc...

Pedirle al 2o o al 3r niño que cuente lo que le queda.

El 2o y 3r niño tienen cada uno sobre su bandeja 632
El resultado es lo que le queda a uno.

El 1r niño vuelve a distribuir virtualmente lo que tiene sobre su bandeja a los otros 9 niños, porque representa 10. Tiene 632 x 10.

Leer la operación " tenía 7586, partí en dos partes iguales

7586 dividido por 12 = 632 queda 17.


La gran división estática: 3 divisores (3 niños)
Sacar 4 alfombras, unas tras otras.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de Símbolos con el niño a la estantería.

Dejar sobre la 1a alfombra, los grandes símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 2a alfombra, los pequeños símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños " Hoy vamos a hacer una gran división, vais a tomar cada uno una bandeja ".

El educador toma una bandeja, en la cual pone un número 6886 y las cantidades correspondientes.
Poner sobre la alfombra, las cantidades y el número.

Decir " vamos a dividir por 111 ".

Distribuir las cintas a los niños, 1 roja para las centenas al 1r niño, 1 azul para las decenas al 2o niño, 1 verde para las unidades al 3r niño.

Interrogar a los niños " ¿ te acuerdas qué es dividir? Es compartir en partes iguales ".

Si se da al 1r 1000 1000 1000 1000 1000 1000 100 100
Damos al 2º    100   100   100   100   100   100   10   10
Damos al 3r      10     10     10     10     10     10     1     1
Pedirle al 3r niño que cuente lo que le queda (el resultado es el de una unidad, el 3r niño representa la unidad).

El 3r niño tiene sobre su bandeja 62
El resultado es lo que le queda a uno.

6886 dividido por 111 = 62 quedan 4.


La gran división estática: 4 divisores (4 niños)
Sacar 4 alfombras, unas tras otras.

Ir a por la bandeja con las cantidades y las cajas de Símbolos con el niño a la estantería.

Dejar sobre la 1a alfombra, los grandes símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 2a alfombra, los pequeños símbolos de 1 a 9000
Dejar sobre la 3a alfombra, las cantidades.

La 4a alfombra sirve para trabajar.

Decir a los niños " Hoy vamos a hacer una gran división, vais a tomar cada uno una bandeja ".

El educador toma una bandeja, en la cual pone un número 6886 y las cantidades correspondientes.
Poner sobre la alfombra, las cantidades y el número.

Decir " vamos a dividir por 1111 ".

Distribuir las cintas a los niños, 1 grande verde para los millares, 1 roja para las centenas al 1r niño, 1 azul para las decenas al 2o niño, 1 verde para las unidades al 3r niño.

Interrogar a los niños " ¿ te acuerdas qué es dividir? Es compartir en partes iguales ".

Si se da al 1r 1000 1000 1000 1000 1000 1000 100
Damos al 2º    100   100   100   100   100   100   10
Damos al 3r      10     10     10     10     10     10
Damos al 4º         1      1       1       1       1       1
Como no se puede dar nada ni al 3r ni al 4o niño, nos quedamos con las cantidades, es el resto.


6 - Control del error

La pregunta " ¿ qué es una división? ".

Montessori La suma con los sellos

1 - Descripción del material
· Una caja de madera con 6 compartimientos que contienen sellos de diferentes colores la misma talla rectangular representando los símbolos y las cantidades del sistema decimal, 1, 10, 100, 1000 y bolos de diferentes colores, 9 verdes, 9 azules, 9 rojos, 1 grande verde representando los divisores y 3 fichas que simbolizan el 0 en el divisor, 1 verde, 1 rojo, 1 azul (El color representa la categoría).

· Una bandeja que contiene papel cuadriculado y un lápiz negro (podemos poner los 3 colores, el verde, el rojo, el azul).



2 - Edad de la primera presentación

5 años.


3 - Fines directos

Fortalecimiento de la función de la operación.

Escritura de las operaciones.

Introducción de los signos.


4 - Fines indirectos
Progreso hacia la abstracción, las cantidades y los símbolos del sistema decimal son combinados y representados por un sello.

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

1a presentación: adición estática (sin deducción)

Ir a por el material con el niño sobre la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Introducir los diferentes sellos.

Mostrar el sello numerado 1 y preguntar ¿qué es?: una unidad.

Mostrar el sello numerado 10 y preguntar ¿qué es?: una decena. ¿ Una decena, son cuántas unidades? Son 10.

Mostrar el sello numerado 100 y preguntar ¿qué es?: una centena. ¿ Una centena, son cuántas decenas? Son 10 decenas.

Mostrar el sello numerado 1000 y preguntar ¿qué es?: mil. ¿ Mil, es cuánto? Son 10 centenas.
Luego ordenar los sellos.

Decir " vamos a hacer una suma ".

El educador escribe una suma sobre el papel cuadriculado (una cifra en cada compartimiento) y lo lee al mismo tiempo 2251 + (que es el signo de adición) 2210 = (trazar una raya para representar el signo) igual.

Introducir los signos + y =.

Proponerle al niño componer el 1r número con los sellos sobre la mesa comenzando con los millares.

Proponerle al niño componer el 2o número con los sellos situándolos abajo.

Preguntar " ¿ te acuerdas de qué es una adición? Es poner juntos. "

Invitar al niño a que ponga juntos todos los sellos de abajo hacia arriba.

Pedirle al niño que cuente la totalidad de los sellos comenzando por las unidades.

Leer el resultado y escribirlo sobre la hoja: 2251 + 2210 4461


2a presentación: adición dinámica (con deducción)
Ir a por el material con niño sobre la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Invitar al niño a que escoja la suma y a que la escriba.

Proponerle al niño componer el 1r número con los sellos sobre la mesa comenzando por los millares.

Proponerle al niño componer el 2o número con los sellos situándolos abajo.

Pedir " ¿ te acuerdas qué es una suma? Es poner juntos. "

Invitar al niño a que ponga juntos todos los sellos de abajo hacia arriba.

Pedirle al niño que cuente la totalidad de los sellos comenzando por las unidades, si una de las jerarquías sobrepasa 10, hacer el cambio con un sello.

Leer el resultado y escribirlo sobre la hoja: 6589 + 1943 8532


6 - Control del error

La pregunta " ¿ te acuerdas de qué es una adición? ".

Montessori La resta con los sellos

1 - Descripción del material
· Una caja de madera con 6 compartimientos que contienen sellos de diferentes colores la misma talla rectangular representando los símbolos y las cantidades del sistema decimal, 1, 10, 100, 1000 y bolos de diferentes colores, 9 verdes, 9 azules, 9 rojos, 1 grande verde representando los divisores y 3 fichas que simbolizan el 0 en el divisor, 1 verde, 1 rojo, 1 azul (El color representa la categoría).

· Una bandeja que contiene papel cuadriculado y un lápiz negro (podemos poner los 3 colores, el verde, el rojo, el azul).



2 - Edad de la primera presentación

5 años.


3 - Fines directos

Fortalecimiento de la función de la operación.

Escritura de las operaciones.


4 - Fines indirectos
Progreso hacia la abstracción, las cantidades y los símbolos del sistema decimal son combinados y representados por un sello.

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

1a presentación: resta estática (sin deducción)

Ir a por el material con el niño sobre la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Decir " vamos a hacer una resta "

Invitar al niño a que escoja los números de la restasustracción y a que los escriba.

Introducir el signo -: 5866 – 2432

Proponerle al niño componer el 1r número con los sellos sobre la mesa comenzando con los millares.

No componer el 2o número.

Preguntar " ¿ te acuerdas qué es una resta? Es retirar. "

Pedirle al niño que retire 2432 del 1r número.

Preguntarle al niño qué queda, o sea que debe contar la totalidad de los sellos que le quedan comenzando por las unidades.

Leer el resultado y escribirlo sobre la hoja: 5866

                                                               -2432 

                                                                 3434


2a presentación: resta dinámica (con deducción)

Ir a por el material con niño sobre la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Decir " vamos a hacer una resta dinámica con una deducción "

Invitar al niño a que escoja los números de la sustracción y a que los escriba.

Proponerle componer el 1r número con los sellos sobre la mesa comenzando por los millares.
No componer el 2o número.

Preguntar " ¿ te acuerdas de qué es una resta? Es retirar. "

Pedirle al niño que retire 2637 (colocarlos abajo).

Preguntar al niño " ¿ cuántas unidades retiras? 7 ".

Preguntar al niño " ¿ cuántas decenas retiras? 3 ".

Preguntar al niño " ¿ cuántas centenas retiras? 6 " (convertir los millares en centenas).

Guardar los sellos del 2o número en la caja.

Preguntarle al niño qué queda, o sea que debe contar la totalidad de los sellos que le quedan comenzando con las unidades.

Leer el resultado y escribirlo sobre la hoja: 5273 

                                                               - 2637

                                                                  2636

6 - Control del error
La pregunta " ¿ te acuerdas de qué es una sustracción? ".
Montessori La multiplication con los sellos

1 - Descripción del material
· Una caja de madera con 6 compartimientos que contienen sellos de diferentes colores la misma talla rectangular representando los símbolos y las cantidades del sistema decimal, 1, 10, 100, 1000 y bolos de diferentes colores, 9 verdes, 9 azules, 9 rojos, 1 grande verde representando los divisores y 3 fichas que simbolizan el 0 en el divisor, 1 verde, 1 rojo, 1 azul (El color representa la categoría).

· Una bandeja que contiene papel cuadriculado y un lápiz negro (podemos poner los 3 colores, el verde, el rojo, el azul).



2 - Edad de la primera presentación

5 años.


3 - Fines directos

Fortalecimiento de la función de la operación.
Escritura de las operaciones.

4 - Fines indirectos
Progreso hacia la abstracción, las cantidades y los símbolos del sistema decimal son combinados y representados por un sello.

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

1a presentación: multiplicación estática (sin deducción)

Ir a por el material con niño sobre la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Decir " vamos a hacer una multiplicación sin deducción ".

Preguntar " ¿ te acuerdas qué es una multiplicación? Es poner juntas cantidades iguales ".

Invitar al niño a que escoja los números de la multiplicación y a que los escriba.

Introducir el signo X: 2232 x 3

Proponerle al niño formar la operación con los sellos sobre la mesa comenzando con los millares.

Componer tres veces el mismo número.

Pedirle al niño que ponga juntos los dos números.

Pedirle al niño que cuente la totalidad de los sellos comenzando por los millares.

Leer el resultado y escribirlo sobre la hoja: 2232

                                                              X      3

                                                                 6696

2a presentación: multiplicación dinámica (con deducción)
Ir a por el material con niño sobre la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Decir " vamos a hacer una multiplicación con deducción ".

Pedir " ¿ te acuerdas qué es una multiplicación? Es poner juntas cantidades iguales ".

Invitar al niño a que escoja los números de la multiplicación y a que los escriba.

2367 x 3 =

Proponerle al niño formar la operación con los sellos sobre la mesa comenzando por los millares.

Componer tres veces el mismo número.

Pedirle al niño que ponga juntos los tres números.

Pedirle al niño que cuente la totalidad de los sellos comenzando por las unidades.

Hacer el cambio de sellos si es necesario.

Leer el resultado y escribirlo sobre la hoja: 2367

                                                               X     3

                                                                 7101


6 - Control del error

La pregunta: " ¿ te acuerdas qué es una multiplicación? ".

Montessori La división con los sellos

1 - Descripción del material
· Una caja de madera con 6 compartimientos que contienen sellos de diferentes colores la misma talla rectangular representando los símbolos y las cantidades del sistema decimal, 1, 10, 100, 1000 y bolos de diferentes colores, 9 verdes, 9 azules, 9 rojos, 1 grande verde representando los divisores y 3 fichas que simbolizan el 0 en el divisor, 1 verde, 1 rojo, 1 azul (El color representa la categoría).

· Una bandeja que contiene papel cuadriculado y un lápiz negro (podemos poner los 3 colores, el verde, el rojo, el azul).



2 - Edad de la primera presentación

5 años.


3 - Fines directos

Fortalecimiento de la función de la operación.

Escritura de las operaciones.


4 - Fines indirectos

Progreso hacia la abstracción, las cantidades y los símbolos del sistema decimal son combinados y representados por un sello.

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

1a presentación: división estática

Ir a por el material con niño sobre la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Decir " vamos a hacer una división ".

Preguntar " ¿ te acuerdas qué es una división? Es compartir cantidades iguales ".

Invitar al niño a que escoja los números de la división y a que los escriba.

Introducir el signo dividir e igual ej. 2546: 2 =

Proponerle al niño formar el número con los sellos sobre la mesa comenzando por los millares.

Decir " dividimos por 2. ¿ Entre quién y quien? Jan y Pau. "

Poner los 2 divisores verdes, Jan y Pau sobre la mesa.

Repartir los sellos depositándolos delante de los bolos correspondientes y comenzando con los millares.

Darle uno de mil a Jan y uno de mil a Pau, etc.

El resultado es lo que 1 divisor recibió 1273.

Pedirle al niño que cuente la totalidad de los sellos comenzando por los millares.

Leer el resultado y escribirlo sobre el papel: 2546: 2 = 1273


2a presentación: división dinámica con 1 cifra en el divisor, luego 2, luego 3, luego 4
División con 3 cifras en el divisor

Ir a por el material con el niño sobre la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Decir " vamos a hacer una división por 321 ".

Preguntar " ¿ te acuerdas qué es una división? Es compartir en cantidades iguales ".

Pedirle al niño que escoja el número de la división y que lo escriba.

5482: 321

Poner los divisores verdes, 3 rojos, 2 azules, 1 verde.

Compartir los sellos depositándolos delante de los bolos correspondientes y comenzando por los millares.

Si necesario, cambiar los sellos cuando falten en una categoría.

Cuando no se puede distribuir más a las 4 jerarquías al mismo tiempo, parar y guardar los sellos, es el resto.

El resultado es lo que 1 divisor (la unidad) recibió 7.

Leer el resultado y escribirlo sobre el papel: 5482: 321 = 17

R = 25


División con 4 cifras en el divisor: 1212

Ir a por el material con el niño sobre la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Decir " vamos a hacer una división por 1212 ".

Preguntar " ¿ te acuerdas qué es una división? Es compartir en cantidades iguales ".

Pedirle al niño que escoja el número de la división y escribirlo.

Formar el número.

Decir " es un gran número. No podemos coger a niños. Cojemos bolos que representan a los niños (los divisores).

Poner los divisores verdes, 1 grande verde, 2 rojos, 1 azul, 2 verdes.

Compartir los sellos depositándolos delante de los bolos correspondientes y comenzando por los millares.

Dar los millares a los millares, las centenas a las centenas, las decenas a las decenas, las unidades a las unidades.

Si es necesario, cambiar los sellos.

Cuando ya no se pueda distribuir los sellos a las 4 categorías al mismo tiempo, parar y guardar los sellos, es el resto.

El resultado es lo que 1 divisor (la unidad) recibió 7.

Leer el resultado y escribirlo sobre el papel: 8652: 1212 = 7

R = (Resto 168)


3a presentación: división con un 0 en el divisor

Ir a por el material con el niño a la estantería.

Ponerlo sobre la mesa y nombrarlo.

Decir " vamos a hacer una división por 103 ".

Preguntar " ¿ Te acuerdas lo qué es una división? Es repartir en cantidades iguales ".

Pedirle al niño escoger el número de la división y escribirlo.

3625: 103

Poner los divisores verdes, 1 rojo, 1 ficha azul (representa el 0), 3 verdes.

Compartir los sellos depositándolos delante de los bolos correspondientes y comenzando por los millares.

Las cantidades que corresponderán a la ficha no serán distribuidas en este momento.

Saltamos jerarquías.

Si es necesario, cambiar los sellos cuando falten en una categoría.

Cuando ya no se pueda distribuir los sellos a las 4 categorías al mismo tiempo, parar y guardar los sellos que queden, es el resto.

Leer el resultado y escribirlo sobre el papel: 3625: 103 = 35

R = 20 El resto debe ser < al divisor.


6 - Control del error

Reformular la pregunta: " ¿ te acuerdas qué es una división? ".

Montessori La tabla de puntos


1 - Descripción del material
· Una gran hoja formato A4 dividida en 5 columnas numeradas por 10 000, a 1 y un margen blanco al extremo derecho: están divididas en tres partes, una parte cuadriculadas con 10 cuadrados y dos partes blancas.

· Una pequeña bandeja sobre la cual hay 2 lápices de colores, uno negro y uno naranja.

2 - Edad de la primera presentación
5 años.


3 - Fines directos

Puesta en evidencia del mecanismo de llevarse en la suma.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo de la inteligencia.


5 – Presentación

Ir a por el material, con el niño, en la estantería y ponerlo sobre la mesa luego nombrarlo.
Decir " vamos a hacer una gran suma ".

· Invitar al niño a que lea lo que está escrito sobre la hoja 10 000, 1000, 100, 10, 1.

· Invitar al niño a que coja los números de la suma y a que los escriba en el margen arriba a la derecha: 5326 + 2158 + 3419 + 1888 = 

· Mostrar al niño cómo escribir el 1r número sobre la tabla de puntos, haciendo puntos negros en cada cuadrado, comenzando por la unidad.

Invitar al niño a que escriba los siguientes.

· Una vez acaba, decir " Ahora, vamos a contar ".

Comenzar por las unidades, cuando se llega a 10 unidades, preguntarle al niño qué representan 10 unidades " es una decena ", tachar las 10 unidades y simbolizar la decena con una raya negra en el 1r cuadrado abajo de la tabla, a la izquierda. Contar las unidades restantes y anotar el resultado en el 2o cuadrado abajo de la tabla con el lápiz negro. Anotar el número de lo que se lleva con el lápiz naranja en la categoría siguiente arriba a la derecha. Poner el número de puntos que corresponda en la columna de la categoría siguiente con el lápiz naranja.

Invitar al niño a que continúe la operación.

Leer el resultado y escribirlo sobre la hoja.

Otro día, otro modo de hacer: contar por jerarquías
Invitar al niño a que encuentre una gran operación y que la escriba.

Invitarle a contar directamente todas las unidades y a poner los puntos en la tabla los  unos detrás de los otros.

Continuar con la operación de la misma manera.


Nota: para 14000, decir al niño " 14000, es catorce y mil ".

Montessori Numeración de 11 à 19

1 - Descripción del material
· Una caja que comprende

- 9 decenas.

- Una serie de perlas de 1 a 9 (equivalente a la tabla de Pitágoras): 1 perla roja, 1 pequeño alfiler de 2 perlas verdes, 1 pequeño alfiler de 3 perlas rosas, 1 pequeño alfiler  de 4 perlas amarillas, 1 pequeño alfiler de 5 perlas azules, 1 pequeño alfiler de 6 perlas malva, 1 pequeño alfiler de 7 perlas blancas, 1 pequeño alfiler de 8 perlas marrones, 1 pequeño alfiler de 9 perlas azul marino.

· Una alfombra.


2 - Edad de la primera presentación

4 años ½ (cuando el niño ha acabado el sistema decimal).


3 - Fines directos

Numeración de 11 a 19.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.


5 – Presentación

1a presentación 

· Introducción de los broches de 1 a 10

Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la mesa o sobre la alfombra.
Nombrar el material.

Presentar los alfileres de perlas ordenadamente de 1 a 10 colocándolos sobre la mesa los unos debajo de los otros.

Coger la perla roja y preguntarle al niño qué es, 1.

Coger el alfiler de 2, preguntarle qué es, pedirle que cuente.

Coger el alfiler de 3, preguntarle qué es, pedirle que cuente.

Y así hasta el alfiler 9.




· Introducción de 11-12-13 con los broches (1,2,3)
Coger un alfiler de 10 (decena), preguntarle qué es luego verticalmente ponerlo sobre la mesa.
Coger la perla roja, ponerla a la derecha de la decena frente a la 1a perla y decir " 10, 11, es 11 " mostrando las cantidades.

Invitar al niño a ensayar.

Tomar una decena, verticalmente ponerla sobre la mesa, luego coger las 2 unidades (alfiler verde de dos perlas) ponerlo a la derecha de la decena, frente a la 1a y frente a la 2a perla y decir " 10,11, 12 es 12 " mostrando las cantidades.

Invitar al niño a que ensaye.

Coger una decena, verticalmente ponerla sobre la mesa, luego coger las 3 unidades (alfiler rosa de tres perlas) ponerlo a la derecha de la decena frente a la 1a, 2a y 3a perla y decir " 10, 11,12, 13 es 13 " mostrando las cantidades.

Invitar al niño a que ensaye.

Decirle al niño " ¿ Puedes contar? ".

Decirle al niño " ¿ qué es? ";


Otro día: introducción de 14-15-16 con los alfileres (4,5,6)

Volver a sacar 11, 12, 13 y pedirle al niño que los nombre.

Presentar 14, 15, 16 de la misma manera que los números precedentes.


Otro día: introducción de 17-18-19 con los broches (7,8,9)

Volver a sacar 11, 12, 13, 14, 15, 16 y de pedirle al niño que los nombre.

Presentar 17, 18, 19 de la misma manera que los números precedentes.


6 - Control del error

El contar.

Montessori La 1ª tabla de Seguin


1 - Descripción del material

· Una caja que contiene:

- 2 tablas de madera sobre la cual están escritos una serie de 10.

- Una serie de pequeñas tarjetas de madera numeradas del 1 al 9.

· Una alfombra.




  

  

  



2 - Edad de la primera presentación
4 años ½ (cuando el niño ha acabado el sistema decimal).


3 - Fines directos

Escritura de la numeración de 11 a 19, los símbolos.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.


5 – Presentación

1a presentación: introducción del 11, 12, 13

Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la alfombra.

Nombrar el material.

Sacar ambas tablas, colocarlas una debajo de la otra.

Sacar los números de la caja.

Decir " ¿ qué es? Unos 10 ".

Sacar los números de la caja.

Coger la cifra 1 y deslizarla hacia arriba, decir " 11, es 11 ".

Invitar al niño a ensayar.

Coger la cifra 2 y deslizarla debajo del 11, decir " 12, es 12 ".

Invitar al niño a que ensaye.

Tomar la cifra 3 y deslizarlo debajo del 12, decir " 13, es 13 ".

Invitar al niño a que ensaye.

Hacer la lección en 3 tiempos.

Decir " puedes mostrarme 11, 12, 13 ".

Decir " puedes rehacerlos ".

Decir " ¿ qué es? ".


Otro día: introducción del 14, 15, 16

Comenzar con 11, 12, 13 y pedirle al niño que coloque las cifras 4, 5, 6 después nombrarlas.

Presentar 14, 15, 16 de la misma manera que anteriormente haciendo la lección en 3 tiempos sobre los 6 números.


Otro día: introducción del 17, 18, 19

Comenzar con 11, 12, 13 y pedirle al niño que coloque las cifras de 1 a 6 después  nombrarlas.
Presentar 17, 18, 19 de la misma manera que anteriormente haciendo la lección en 3 tiempos sobre los 9 números.


6 - Control del error

La lectura de la secuencia y el sitio del número en la secuencia.
Montessori Associación Cantidades / Símbolos 11 a 19

1 - Descripción del material

· Una caja que contiene:

- 9 decenas.

- Una serie de perlas de 1 a 9 (equivalente a la tabla de Pitágoras): 1 perla roja, 1 pequeño alfiler de 2 perlas verdes, 1 pequeño alfiler de 3 perlas rosas, 1 pequeño alfiler de 4 perlas amarillas, 1 pequeño alfiler de 5 perlas azules, 1 pequeño alfiler de 6 perlas malva, 1 pequeño alfiler de 7 perlas blancas, 1 pequeño alfiler de 8 perlas marrones, 1 pequeño alfiler de 9 perlas azul marino.

· La 1a tabla de Seguin

· Una alfombra


2 - Edad de la primera presentación

4 años ½ (cuando el niño ha acabado el sistema decimal).


3 - Fines directos

Asociar los símbolos con las cantidades de 11 a 19.

4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.


5 – Presentación

Pedirle al niño que vaya a buscar una alfombra y la desenrolle.

Ir a por el material con el niño a la estantería.

Ponerlo sobre la alfombra (las tablas deben ser puestas las unas debajo de las otras).

Nombrar el material.

Colocar a la derecha la tabla de Seguin.

Preguntarle al niño que hay arriba de la tabla: 10.

Coger la tabla 1 y deslizarla sobre el primer 10 de la tabla Seguin.

Coger un alfiler de 10 y la perla de 1 unidad para componer 11, colocarla a la izquierda de la tabla frente al 11 y decir " 11, es 11 ".

Invitar al niño a que repita.

Hacer lo mismo con 12 y proponerle al niño hacer los siguientes hasta el 19.

Montessori La 2ª tabla de Seguin : numeración de 11 a 99

1 - Descripción del material
· Una caja que contiene:

- 2 tablas de madera sobre las cuales están escritas las cifras de 10 a 90: sobre la primera, 10, 20, 30, 40, 50 y sobre la segunda, 60, 70, 80, 90 y un compartimiento vacío conteniéndo una serie de pequeñas tarjetas de madera numeradas del 1 al 9.

· Una pequeña caja con 10 alfileres de 10 perlas doradas.

· Un pequeño recipiente con 9 perlas doradas.

· Una alfombra.


2 - Edad de la primera presentación

4 años ½ (cuando el niño ha acabado el sistema decimal).


3 - Fines directos

Contar de 11 a 99.

Directamente asociar las cantidades y los símbolos.

Mecánica del sistema decimal.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.


5 – Presentación

1a etapa

Aprendizaje del nombre de las decenas

· Introducción de 10, 20, 30

Invitar al niño a que vaya a buscar una alfombra y la desenrolle.

Ir a por el material con el niño a la estantería.

Ponerlo sobre la alfombra (las tablas deben ser puestas las unas debajo de las otras).

Nombrar el material.

Pedirle al niño que lea los números de las tablas " Una decena, 2 decenas, etc ".

Decirle " Estas decenas tienen un nombre, veinte, treinta, cuarenta etc ".

Invitar al niño a que repita.

Pedirle al niño que ponga las cantidades a la izquierda de las cifras de la tabla de Seguin.
Colocar 1 alfiler de 10 al lado del 10 y decir " 10, es diez ".

Coger la decena, colocarla frente al número 20. Decir "10". Añadir el 2o alfiler, decir " 20, es 20 ".

Coger ambas decenas, colocarlas frente al número 30. Decir "10, 20". Añadir el 3r alfiler, decir " 30, es 30 ".

Coger las tres decenas, colocarlas frente al número 40. Decir "10, 20, 30". Añadir el 4o alfiler, decir " 40, es 40 ".

Hacer una lección en 3 tiempos.

El mismo día u otro día: introducción de 50 o 90 

2 etapa

Aprendizaje de todos los números de 11 a 99: asociación cantidades – símbolos

· de 11 a 69

Invitar al niño a que vaya a por una alfombra y la desenrolle.

Ir a por el material con el niño a la estantería.

Sacar las cifras de madera.

Pedir al niño " ¿ puedes mostrarme 10? ".

Coger un alfiler de 10 y 1 perla, ponerlos a la izquierda del 10 de la tabla de Séguin.
Decir " es 11 " y deslizar la cifra 1 en el compartimiento 10.

Proponerle al niño hacer 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19 del mismo modo.

Mostrarle al niño que añadir una perla a las otras 9 unidades, da el 20.

Cambiar las 10 unidades por un alfiler y poner los 2 alfileres a la izquierda del 20 de la tabla de Séguin.

Poner una perla al lado de los 2 alfileres, decir " es 21 " y deslizar la cifra 1 de madera en el compartimiento 20.

Proponerle al niño hacer los siguientes del mismo modo.

Mostrarle al niño que añadir una perla a las 9 otras unidades, da 30.

Cambiar las 10 unidades por un alfiler y poner los 3 alfileres a la izquierda del 30 de la tabla de Seguin.

Poner una perla al lado de los 3 broches, Decir " es 31 " y deslizar la cifra 1 de madera en el compartimiento 30.

Proponerle al niño hacer los siguientes del mismo modo hasta el 69.


· de 70 a 99 (otro día)

Presentar al niño contar de 70 a 99 de la misma manera que la vez anterior.
Invitar al niño a que componga números dados al azar en cantidades y en símbolos.

Montessori La cadena de 100 : contar linealmente


1 - Descripción del material
· Una bandeja sobre la cual hay una cadena de 100 (10 alfileres de 10) y un cuadrado de 100 (10 alfileres dorados).

· Una pequeña caja que contiene flechas de la misma longitud:

- 10 pequeñas flechas verdes (1/2 cm de anchura) numeradas de 1 a 9

- 10 medias flechas azules (1cm de anchura) numeradas de 10 a 90

- 1 gran flecha roja (1,5 cm de anchura) que representa 100

· Una alfombra y un jinete de plástico transparente.


2 - Edad de la primera presentación

4 años ½ (A hacer en paralelo con las operaciones del sistema decimal).


3 - Fines directos

Contar de 1 a 100 de un modo lineal.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.


5 – Presentación

Invitar al niño a que vaya a por una alfombra.

Ir a por el material con el niño a la estantería.

Ponerlo sobre la alfombra.

Nombrar el material.

Poner la cadena de 100 sobre la alfombra, doblarla poniendo los alfileres los unos sobre los otros plegándolos una vez a la izquierda y otra vez a la derecha.

Preguntar al niño " ¿ sabes qué es? Es una centena " después colocar el cuadrado de 100 encima.
Decir " ¿ vamos a contar las perlas? ".

Desenrollar la cadena.

Comenzar a contar con el jinete, el 1r alfiler, y poner la pequeña flecha verde numerada 1 delante de la 1a perla etcétera hasta la 9a perla.

Una vez llegado a la 10ª perla, poner la flecha azul numerada 10.

Volver a coger la pequeña flecha verde numerada 1 y ponerla delante de la 11ª perla.

Proponerle al niño contar las siguientes del mismo modo después llegado a la 20ª perla, poner la flecha azul numerada 20.

Seguir el mismo procedimiento hasta la 100ª perla, poner la flecha gruesa roja numerada 100 y colocar el cuadrado de 100 en frente.


Nota: contar toda la cadena con el jinete.

Montessori La cadena de 1000 : contar linealmente


1 - Descripción del material

· Una bandeja sobre la cual se pone:

- Una cadena de 1000 (100 alfileres de 10).

- Un cubo de 1000 (10 alfileres dorados de 100).

- 10 cuadrados de 100 (10 alfileres dorados de 10).

· Una pequeña caja que contiene flechas de la misma longitud:

- 10 pequeñas flechas verdes (1/2 cm de anchura) numeradas de 1 a 9
- 90 medias flechas azules (1cm de anchura) numeradas de 10 a 90, de 110 a 190, de 210 a 290, 310 a 390, de 410 a 490, de 510 a 590, de 610 a 690, de 710 a 790, de 810 a 890, de 910 a 990.

- 9 grandes flechas rojas (1,5 cm de anchura) numeradas de 100 a 900.

- 1 flecha verde muy grande numerada 1000.

- Un jinete.

· Una alfombra de 8 m de longitud.


2 - Edad de la primera presentación

5 años.


3 - Fines directos

Contar de 1 a 1000 de manera lineal.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.


5 – Presentación

Invitar al niño a que vaya a por una alfombra.

Ir a por el material con el niño a la estantería.

Depositar sobre la bandeja, el cubo de 1000, los 10 cuadrados de 100 y la caja que contiene las flechas.

Coger la cadena de 1000 tal cual está sobre la estantería y ponerla así sobre la alfombra.

Nombrar el material.

Colocar todos los cuadrados de 100 por encima de la cadena y preguntarle al niño qué es " son 10 cuadrados de 100, es 1000 ".

Quitar los cuadrados y proponer al niño contar las perlas.

Coger un trozo de la cadena y desenrollarla totalmente.

Antes de contar, colocar las flechas sobre la alfombra de modo cronológico.

Comenzar a contar con el jinete el 1r alambre de diez y poner la pequeña flecha verde numerada 1 delante de la 1a perla etcétera hasta la 9a perla.

Una vez llegado a la 10ª perla, poner la flecha azul numerada 10.

Utilizamos la primera serie de flechas verdes, sólo para la primera decena, luego contamos con el jinete.

Ponemos las flechas azules por encima de las decenas, 20, 30, 40, etc..
Llegado a la 100 perla, poner la flecha roja numerada 100 y colocar el cuadrado de 10 debajo de la cadena.

101, es la primera vez que el niño lo cuenta.

Acompañar al niño.

Continuar con el jinete poniendo las flechas azules, 110, 120, 130, etc llegado a 200, poner la flecha roja numerada 200 luego tomar el cuadrado de 10 situarlo sobre el 100, añadiendo un segundo y colocándolo debajo de la cadena.

Hacer lo mismo hasta 1000 y poner la gran flecha Verde 1000 y poner el cubo de 10 debajo de la cadena.

Pedir al niño " puedes mostrarme 586, 432, 698, etc ".


Nota:
El contar debe hacerse uno por uno.


6 - Control del error

El contar a cada decena y centena y la formación del cubo de 10.
Montessori Contar saltando


1 - Descripción del material
· El tablero de las potencias y un jinete de plástico transparente.
- Sobre la 1a estantería, las cajas de flechas.

- Sobre la 2a estantería, los cubos de 1 a 10.

- Suspendido abajo las cadenas de los cubos.

- A la derecha del tablero sobre estanterías, la descomposición del cubo: el número de cuadrado correspondiente al cubo y en las ranuras las cadenas de los cuadrados.





· Una alfombra.


2 - Edad de la primera presentación

5 años.


3 - Fines directos

Explorar la realidad matemática.

Preparación directa para la memorización de la multiplicación y de las tablas.

Representación de los tres niveles de abstracción: geometría, aritmética y álgebra.

Potencia de un número.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.

Adaptación al entorno.


5 – Presentación

La cadena de los CUADRADOS (Para la presentación tomar una cadena superior o igual a 7)

Invitar al niño a que vaya a por una alfombra.

Ir a la estantería con niño a por el material.

Poner sobre la bandeja la cadena del cuadrado de 7 y el cuadrado de 7 así como las flechas asociadas.

Poner la cadena del cuadrado de 7 y el cuadrado de 7 y las flechas sobre la alfombra.

Formar el cuadrado de la cadena replegando la cadena.

Sobreponer el cuadrado encima.

Preguntarle al niño qué es: el cuadrado de 7.

Desenrollar la cadena e invitar al niño a que cuente las perlas que la componen.

A partir del 2o alfiler, coger el jinete para contar y poner una gran flecha cada 7 perlas hasta 49.

A 49, colocar el cuadrado de 7 por encima de la cadena.

Cuando se acabe, invitar al niño a que cuente saltando, de 7 en 7, leyendo las flechas en un sentido luego en el otro.

Decirle: " el cuadrado de 7, es 49. "


La cadena de los CUBOS

Poner sobre la bandeja el cubo de 7, 7 cuadrados de 7 y la caja con las flechas asociadas.
Coger la cadena de 7 tal como esté sobre la estantería y depositarla como esté sobre la alfombra.
Nombrar el material.

Colocar todos los cuadrados de 7 por encima de la cadena y preguntarle al niño qué es.

Invitar al niño a que desenrolle la cadena del cubo y a contar de 7 en 7 con la ayuda del jinete colocando las flechas correspondientes cada 7 perlas.

A 49, poner el cuadrado de 7 (la flecha es más ancha) y hacer lo mismo cada 49 perlas de manera que un cubo esté formado con todos los cuadrados para el último alfiler.

A 343, colocar el cubo de 7 por encima de la cadena.

Cuando acabe, invitar al niño a que cuente saltando señalándole al principio las flechas que debe leer.

Decirle " El cubo de 7, es 343 ".


Nota: Otra día, podemos hacer el ejercicio comparando ambas cadenas.

6 - Control del error
El contar y la formación del cubo.

Montessori El juego de la serpiente de la suma


1 - Descripción del material

· Una pequeña bandeja que contiene 3 cajas y una alfombrilla.
- 1 caja roja que contiene perlas de colores (las mismas que las de la tabla de Seguin).

- 1 caja dorada que contiene alfileres de 10 perlas de las decenas).

- 1 caja blanca y negra con alfileres de perlas negras y blancas (de 1 a 5, los alfileres tienen perlas negras, el de la 6 (5 negras y 1 blanca), la 7 (5 negras y 2 blancas), el de la 8 (5 negras y 3 blancas), el de la 9 (5 negras y 4 blancas) y un jinete de plástico transparente.
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2 - Edad de la primera presentación

5 años, (A hacer en paralelo a las operaciones del sistema decimal).


3 - Fines directos

Introducción a la memorización de la suma.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.

Adaptación al entorno.


5 – Presentación

1a etapa: contar con jinete (adición estática)

Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la mesa.

· Abrir la caja negra y blanca, sacar la 1a unidad, preguntarle al niño qué es luego ponerlo sobre la mesa.

Hacer esto para cada alfiler, ponerlos formando una pirámide, arriba a la izquierda de la alfombra.
· Abrir la caja roja, sacar las unidades de colores y ponerlas sobre la alfombra las unas detrás de las otras para componer la serpiente para hacer una suma estática, luego cerrar la caja.

Velar por que el número de perlas contenidas en la serpiente sea justo (coger en la mano, 6 + 4, 7+3, 2+8, etc).
· Contar con el jinete 10 perlas sobre los alfileres que forman la serpiente en color y poner una decena dorada encima.

Acabar de contar el alfiler empezado y reemplazarlo por un alfiler negro y blanco que se corresponda con la cuenta.

Quitar el jinete y poner las perlas de colores en la caja y las negras y las blancas en su sitio.
Invitar al niño a que cuenta de nuevo 10 perlas, procediendo como anteriormente.

Mostrarle al niño que la serpiente dorada se está comiendo la serpiente multicolor.

· Cuando la serpiente se haya vuelto totalmente dorada, invitar al niño a que cuente el número de decenas que lo componen y decir " la serpiente dorada es el resultado de todas las perlas de colores que se sumó " luego poner los alfileres verticalmente a la izquierda de la alfombra.

· Invitar al niño a que verifique.


La comprobación 

· Para verificar el resultado, coger todos los alfileres de colores que se encuentren en la caja negra y blanca y reagruparlos por talla formando una escalera.

· verticalmente poner una decena dorada y componer al lado el equivalente, 10 perlas, con los alfileres de colores.

Todos los broches de colores deben ser utilizados.


2a etapa: contar nombrando el 1r alfiler luego continuar con el jinete

El niño lo hace solo

· Decir " voy a mostrarte un nuevo modo de hacerlo ".

El niño conoce bien el color de las perlas y sus combinaciones (ya no cuenta).

· Proponerle al niño componer la serpiente (adición estática o dinámica según la composición del niño).

· Comenzar la cuenta sin el jinete para el 1r alfiler, porque el niño conoce su combinación.

El niño cuenta 10 con jinete y lo reemplaza por broche dorado.

Cuando el niño cuenta 10 al empezar otro alfiler, lo reemplazar por otro alfiler blanco y negro.
Guardar los alfileres de color sobre la marcha en su caja.

Hacer esto hasta el final.

Reemplazar todas las perlas de colores o por perlas doradas o por perlas negras y blancas.
· Deshacer la serpiente dorada y verificar de la misma manera que anteriormente haciendo intercambios si fuese necesario.


3a etapa: contar los alfileres de 2 en 2 nombrándolos (sin jinete)

Cuando el niño conoce bien sus tablas

El niño lo hace solo

· Decir " vamos a hacer hoy una serpiente muy grande con varios alfileres del mismo color ".

· Proponerle al niño componer la serpiente (suma estática o dinámica según la composición del niño).

· Sacar los alfileres de colores, ponerlos los unos detrás de los otros con el fin de formar la serpiente.

· Contar mentalmente de 2 en 2 los alfileres (el niño conoce los alfileres y sus tablas) bajándolos. Poner un alfiler dorado en lugar de 10 luego las negras y blancas para el resto (ej. 2 alfileres de 7 = Una decena dorada y un broche negro de 4).

Si ambos alfileres no hacen 10, coger alfileres de perlas blancas y negras y guardar las perlas de colores en la caja.

Retomar la cuenta a partir de las perlas negras y blancas.

· Pedirle al niño contar los alfileres dorados mientras deshace la serpiente.


La comprobación · hacer la comprobación comenzando por los alfileres de colores que se colocan por colores y por talla sobre la alfombra.

( Ej.:

· comenzamos la comprobación por los alfileres de colores y por el más grande.

Cogemos el alfiler de 9, luego cogemos una decena que convertimos en un alfiler de 9 y uno de la 1. Colocamos el 2o alfiler azul paralelo al 1r azul, ponemos el rojo en el montón de las doradas y de las negras y las blancas.


Nota: todo debe asociarse


6 - Control del error

La comprobación de la serpiente.

Montessori El tablero de la suma


1 - Descripción del material

· Un tablero cuadriculado azul numerado de 1 a 18 horizontalmente (1 a 10 en rojo y 11 a 18 en azul) y con una línea roja después del 10, representa lo que se retiene (13 = 10 + 3).
· Una pequeña caja que contiene pequeñas tablillas azules numeradas de 1 a 9 en rojo y pequeñas tablillas rojas cuadriculadas numeradas en azul de 1 a 9.

· Una bandeja que contiene hojas blancas, un lápiz y las tablas de la suma de 1 a 9.
· Dos tablas de control.






2 - Edad de la primera presentación

5 años.


3 - Fines directos

Memorización de la suma.

Puesta en evidencia que la suma es una operación conmutativa.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.

Adaptación al entorno.


5 – Presentación

1a presentación

Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Decir " vamos a hacer una suma ".

Sacar las tablillas azules a la izquierda del tablero y los tablillas rojos a la derecha del tablero (colocarlas como las barras rojas).

Mostrarle al niño el funcionamiento de la suma con tablero.

Luego proponerle al niño escoger una tabla, la del 6 por ejemplo.

Decir " vamos a comenzar todas las operaciones con el 6 ".

Comenzar con 6 + 1 

Coger la tablilla azul numerada 6, ponerla sobre la 1a línea cuadriculada debajo de los números entre 1 y 6.

Coger la tablilla roja numerado 1, ponerla sobre la 1a línea a continuación de la tablilla 6.

Invitar al niño a que lea y a que escriba el resultado sobre la ficha.

Hacer las operaciones sobre la misma línea.

Dejar la tablilla azul 6 y retirar la regleta roja y volverla a dejar, dándole la vuelta, sobre el lado derecho del tablero.

Hacer lo mismo hasta el 9 y escribir los resultados sobre la marcha.

Proponerle al niño hacer una nueva suma (volver a colocar antes las tablillas azules).

El niño va a guardar sus tablas y a fabricar una libreta.


Otro día: componer todas las maneras de hacer un número

Cuando el niño ha trabajado suficientemente con sus tablas, proponerle escoger un número entre 1 y 18, luego buscar todos los modos de hacerlo, por ejemplo 12.




(Para 18, un solo modo 9+9, para 2, 1+1, 0+1, 1+0)


Otro día: introducir la conmutatividad

Proponerle al niño escoger un número entre 1 y 18.

Escoge 10.

Decir " vamos a buscar todos los modos de hacer 10 ".

Escribir los resultados sobre la marcha.

Comenzar con 9 + 1 = 10.

Poner la tablilla azul 9 y preguntar al niño cuánto hay que añadir para obtener 10. Añade la tablilla 1 roja.

Escribir sobre la hoja blanca 9 + 1 = 10.

Abajo, poner la tablilla 8 y preguntar al niño cuánto hay que añadir para obtener 10.

Añade la tablilla 2 roja.

Escribir sobre la hoja 8 + 2 = 10.

Invitar al niño a que continue del mismo modo.

7+3=10, 6+4=10, 5+5=10, 4+6=10, 3+7=10, 2+8=10, 1+9=10.

El niño va a escribir sobre la hoja.

Hacer observar al niño que 1 + 9 y 9 + 1 son la misma cosa, no es necesario aprender dos veces una misma cosa, " decimos que la adición es conmutativa ".

Darle la vuelta a las tablillas 9 + 1 dejándolas en su sitio luego tachar esta suma sobre la hoja.

Hacer lo mismo con 2 + 8 y 8 + 2, 7+3 y 3+7, 4 + 6 y 6 + 4.

Nota:
El tablero se para con 18 porque la combinación de la operación no puede ser superior a 18 (19 es 10, por lo tanto 9+1 y 9, esto hace dos operaciones) y la línea roja después del 10 está allí para mostrar que la suma es la búsqueda de la decena.


6 - Control del error

Visual y la tabla de control.

Montessori Las tablas de memorización de la suma et las tablas de control

1ª tabla 

1 - Descripción del material

· Una tabla cuadriculada con los números de 0 a 9 escritos en azul para la 1a línea horizontal y los números de 1 a 9 inscritos en rojo para la 1a línea vertical, los resultados están indicados en el medio.

· Una pequeña bandeja que contiene una pequeña cesta donde hay tarjetas con las combinaciones, hojas blancas y un lápiz.

· La tabla de control n°1.



 HYPERLINK "http://3.bp.blogspot.com/-ATSi2DQmAbE/UFC1Y3rf2dI/AAAAAAAAA4o/1jnx3OpBYVs/s1600/2.png" 
[image: image51.png]




2 - Edad de la primera presentación

5 años, 5 años ½ (al mismo tiempo que las tablas).


3 - Fines directos

Memorización de la suma.

Cálculo mental.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.

Adaptación al entorno.


5 – Presentación

Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Invitar al niño a que coja una tarjeta 3 + 2 = y que la lea.

Invitar al niño a que escriba la operación sobre una hoja.

Coger la tabla y leer el resultado poniendo el índice de la mano derecha sobre 3 horizontal y bajarlo por la columna fijándose en la intersección a nivel del número 5 vertical.
Invitar al niño a que lea el resultado después escribirlo 5.

Hacer todas las combinaciones.

El niño puede verificar los resultados con la tabla de control n°1.

Ir a guardar el material.


2ª tabla
1 - Descripción del material

· Una tabla cuadriculada con los números de 1 a 9 escritos en rojo para la 1a línea vertical, la mitad de los resultados están indicados.

· Una pequeña bandeja que contiene una pequeña cesta con tarjetas de las diferentes combinaciones, las hojas blancas y el lápiz.

· La tabla de control n°2.
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2- Presentación

Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Invitar al niño a que saque una tarjeta 5 + 3 = y que la lea.

Invitar al niño a que escriba la operación sobre una hoja.

Coger la tabla y leer el resultado: poner el índice derecho sobre el número más pequeño de la operación en la columna roja, aquí el 3, luego ir hasta el final de la línea y descender horizontalmente hasta la intersección del otro número, aquí el 5 (poner el índice izquierdo sobre el 5 e ir hasta la intersección).

Invitar al niño a que lea y a que escriba el resultado 8.

Para la operación 3 + 3 = poner ambos índices sobre el 3 de la columna roja e ir hasta el final de la línea.

Hacer todas las combinaciones (explicarle que 5 + 3 es la misma cosa que 3 + 5).

El niño puede verificar los resultados con la tabla de control n°2.

Ir a guardar el material sobre la estantería.


3a tabla
1 - Descripción del material

· Una tabla cuadriculada con los números de 1 a 9 escritos en rojo para la 1a línea vertical, los resultados redundantes son suprimidos.

· Una pequeña bandeja que contiene una pequeña cesta con tarjetas de combinaciones  de la suma, hojas blancas y un lápiz.

· Las tablas de control n°1 o n°2.
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Presentación
Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Invitar al niño a que coja una tarjeta 7 + 3 = y que la lea.

Invitar al niño a que escriba la operación sobre una hoja.

Coger la tabla y leer el resultado yendo al cabo de cada uno de los números luego descendiendo y subiendo sucesivamente hasta que los dedos se crucen.

Invitar al niño a que lea y que escriba el resultado 10.

El niño puede verificar los resultados con la tabla de control n°1 o n°2.

Ir a guardar el material sobre la estantería.


4a tabla
1 - Descripción del material

· Una tabla cuadriculada a entrada doble y sin los resultados.

· Una pequeña caja roja con el símbolo + escrito sobre la tapa, en el interior se encuentran sellos de madera blancos con los números escritos en rojo que representan los resultados.

· Una pequeña bandeja que contiene una pequeña cesta con en el interior 81 tarjetas que repiten todas las sumas.


2- Presentación: cálculo mental

Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la mesa.

Poner todos los sellos sobre la mesa en orden (poner los números idénticos unos sobre otros, esto forma una pirámide).

Invitar al niño a que coja una tarjeta 2 + 5 = y que la lea.

El niño calcula mentalmente luego coge el resultado 7 en los sellos y lo pone sobre la tabla en la intersección de la columna 2 vertical y 5 de la columna horizontal.

Hacer todas las combinaciones.

El niño puede verificar los resultados con la tabla de control n°1 o n°2.

Ir a guardar el material sobre la estantería.


Nota: el niño puede coger la 1a tabla como guía.


6 - Control del error

Las tablas de control.
Montessori El juego de la serpiente de la resta


1 - Descripción del material

· Una pequeña bandeja que contiene 4 cajas y una alfombra.

- 1 caja verde que contiene perlas de colores que representan las cantidades positivas (la misma que la de la tabla de Seguin).

- 1 caja dorada que contiene broches de 10 perlas (de las decenas).

- 1 caja blanca y negra que contiene alfileres de perlas negras y blancas (de 1 a 5, los alfileres tienen perlas negras, el del 6 (5 negras y 1 blanca), el 7 (5 negras y 2 blancas), el del 8 (5 negras y 3 blancas), el del 9 (5 negras y 4 blancas) y un jinete de plástico transparente.
- 1 caja gris conteniendo alfileres de perlas gris claro y gris oscuro, (de 1 a 5, los alfileres tienen perlas gris claro, el del 6 (5 claro y 1 gris oscuro), la 7 (5 claro y 2 gris oscuro), el del 8 (5 claro y 3 gris oscuro), el del 9 (5 claro y 4 gris oscuro). Representan las cantidades negativas.




 HYPERLINK "http://3.bp.blogspot.com/-6oNqxY2KRrg/UJOg7fUNBnI/AAAAAAAAA6g/pifipe0aNqM/s1600/N2.png" 
[image: image58.png]






             


2 - Edad de la primera presentación

5 años.


3 - Fines directos

Introducción a la memorización de la sustracción.


4 - Fines indirectos

Desarrollo del espíritu matemático.

Preparación para el cálculo mental.

Desarrollo y construcción de la inteligencia.

Adaptación al entorno.

Preparación indirecta para el número negativo y para el álgebra.

5 – Presentación

Sustracción estática

1a etapa: contar nombrando el 1r alfiler luego continuar con el jinete (A hacer en  paralelo con la 2a etapa de la serpiente de la suma).

Ir a por el material con el niño a la estantería y ponerlo sobre la mesa.

· Pedirle al niño colocar los alfileres negros y blancos sobre la mesa formando una pirámide arriba a la izquierda de la alfombra.

· Componer la serpiente con los alfileres de colores y los alfileres grises de modo que las cantidades sean iguales para que se anulen (poner los colores al principio y las grises a continuación, la serpiente debe acabar por un broche gris).

· Cuando la serpiente está formada, pedirle al niño contar (como en la 2a etapa de la serpiente de la adición) directamente comenzando por nombrar el 1r alfiler.

El niño cuenta las perlas hasta 10.

Reemplazamos 10 perlas de colores que ponemos en la caja negra y blanca por un broche dorado y las perlas restantes por un broche negro y blanco de cantidad equivalente.
Cuando el niño encuentra un broche gris, explicarle que hay que quitar tantas perlas como este broche gris contenga, volviendo para atrás.

Contar el número de perlas grises y retroceder el importe del broche.

Poner al jinete, contar las perlas que se encuentran a la izquierda del jinete y reemplazarlas por las negras y blancas, luego retirar las otras perlas (alfileres grises y el equivalente en perlas de color y guardarlas en su sitio respectivo).

Invitar al niño contar la serpiente hasta el final, ya no deben quedars alfileres.





Verificar 

· Invitar al niño a que saque todas las perlas de la caja.

· Ordenar verticalmente los alambres grises y los de colores clasificándolos por color y por tamaño.

· Ponerlos por pares con el fin de anular los alfileres.

Coger un valor positivo (un broche de color), verticalmente ponerlo sobre la alfombra y colocar el valor negativo (broches grises) correspondiente a la izquierda.

Todos los alfileres se anulan.


Sustracción dinámica

2a etapa: contar los broches 2 por 2 nombrándolos (sin jinete) (A hacer en paralelo con la 3a etapa de la serpiente de la suma y las tablas)

Ir a por el material con el niño y ponerlo sobre la mesa.

· Pedirle al niño colocar los alfileres negros y blancos sobre la mesa formando una pirámide arriba a la izquierda de la alfombra.

· Invitar al niño que componga la serpiente con los alfileres de colores y los alfileres grises. El número de los alfileres de color debe ser superior al de los grises. Poner muchos colores al principio y los grises hacia el fin.

· Proponerle al niño contar el número de perlas, aislando los alfileres por dos (como en la 3a etapa de la Serpiente de la adición).

Bajar ambos alfileres debajo de la serpiente y reemplazarlos por una decena y\o un alfiler negro y blanco luego colocar los alfileresbroches en su sitio respectivo (poner las perlas de colores y grises en la caja negra y blanca).

Siempre repetir la cuenta a partir de los alfileres negros y blancos.

Cuando el niño encuentra un alfiler gris, invitarle a deducir el número de perlas que contiene de uno o varios alfileres precedentes, por ejemplo, 10 - 8 grises = 2, reemplazar 10 y 8 por un broche negro y blanco de 2, y guardar las otras perlas.

Proceder de este modo hasta el final.

El resto constituye el valor de la serpiente.


Verificar 

· Sacar todos los broches de colores y los broches grises de la caja negra y blanca clasificándolos por color y por tamaño sobre la alfombra.

· Ordenar verticalmente los alfileres grises y los de colores clasificándolos por color y por tamaño.

Comenzamos la comprobación con los alfileres de colores y con el más grande.

· Aparear las cantidades positivas y negativas con el fin de que se anulen.

Coger un valor positivo, verticalmente ponerlo sobre la alfombra y colocar un valor negativo correspondiente a la izquierda.

Si quedan unos alfileres de colores que no se corresponden con los alfileres grises negativos, hacer los cambios necesarios para que puedan anularse (ej. Un broche de 5 turquesa y un broche gris de 4 perlas grises y una perla gris, cambiar por una de 4 color amarillo y una roja).

· Acabar asociando ambos resultados, lo que nos quedaba cuando se contó la serpiente y lo que nos queda en la comprobación.


Nota: el resto constituye el valor de la serpiente.


6 - Control del error

La comprobación de la serpiente.
