FEM DE PINTORS!

Aquestes activitats estan dirigides a una classe de P-5 i són pensades per realitzar-les al 2n trimestre. 
Aquesta UD és, en primer lloc, una sèrie d’activitats d’introducció pensades amb l’objectiu que els infants coneguin l’obra de tres pintors: Kandisky, Pollock i Mondrian. No és un treball en profunditat de la seva obra, sino que és més una introducció al món de l’art en quant a l’expressivitat i la comunicació i a reconèixer algunes de les obres i relacionar-les amb l’autor.
En segon terme, les activitats de desenvolupament tenen com a objectiu general la utilització de les TIC per reproduir obres dels artistes i 

mitjançant el llenguatge plàstic, l’infant descobreix una nova via comunicativa per expressar tot allò que va coneixent del seu entorn i del seu món interior. Utilitzant les TIC, donem a l’infant la oportunitat d’ endinsar-se dins les noves tecnologies, tant presents a la societat actual, i de conèixer altres eines per aprendre i comunicar-se.
En aquest cas, partirem d’uns pintors concrets i les seves tècniques per apropar-nos a  l’àrea de Comunicació i llenguatges. Tot i això, la unitat respon a un tractament global i integrador de les tres àrees curriculars de l’Educació infantil. 
La metodologia emprada en aquesta unitat serà la observació i l’experimentació en grup i individual. 

D’altra banda, algunes activitats proposo treballa-les amb mig grup per tal que tots els infants puguin accedir al material lliurement i per una qüestió d’organització espacial i de manca de recursos humans.  
	CAPACITATS
	Aprendre a ser i actuar d’una manera cada vegada més autònoma
	Aprendre a pensar i comunicar
	Aprendre a descobrir i tenir iniciativa
	Aprendre a conviure i habitar el món

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	OBJECTIUS:

1. Conèixer els pintors: Pollock, Kandinsky i Mondrian i la seva obra

2. Experimentar i vivenciar una tècnica plàstica: el dripping 
3. Realitzar obres com les dels autors coneguts  
4. Elaborar grafismes no figuratius
5. Utilitzar la pintura com a tècnica per expressar-se a través del color

6. Conèixer i vivenciar altres vies d’expressió i comunicació
7. Participar activament a les activitats proposades 

8. Formular hipòtesis
9. Iniciació a diferents programes d’ordinador

10. Les TIC com a eina de comunicació i creació

	CONTINGUTS

	
	Descoberta d’un mateix i dels altres
	Autoconeixement i gestió de les emocions.

- Confiança i seguretat en els processos d’aprenentatge propis
Joc i moviment.

-  Organització i orientació de l’espai
Relacions afectives i comunicatives.

- Sentiment de pertànyer al grup i compromís de participar en projectes compartits

Autonomia personal i relacional.

- Iniciativa per a fer propostes, produccions artístiques i participar activa ment en les activitats proposades 

	CRITERIS D’AVALUACIÓ:

1. Familiaritzar-se i experimentar amb l’obra dels autors 
2. Reconèixer el llenguatge plàstic i les TIC com a instrument de comunicació 
3. Col·laborar a les activitats, des de les creacions en grup fins a les converses formulant hipòtesis 

	Descoberta de l’entorn
	Exploració de l’entorn.

- Observació i identificació de característiques, diferències i similituds en l’obra de Pollock, Kandisky i Mondrian
Experimentació i interpretació.

- Curiositat i iniciativa per la descoberta, fer-se preguntes, cercar informació i compartir-la amb la resta de companys i companyes

- Raonament i representació.

- Formulació d’hipòtesis


	
	Comunicació i llenguatges
	Observar, escoltar i experimentar.

- Sensibilitat i interès pe l’escolta, l’observació i l’exploració de les possibilitats plàstiques de les TIC
- Observació indirecta d’obres d’art a través de les TIC

Parlar, expressar i comunicar.

- Les TIC com a instrument de comunicació
Interpretar, representar i crear.

- Creació i imitació d’obres mitjançant les TIC


	Inicials
	SEQÜÈNCIA D’ACTIVITATS
	RECURSOS
	Org. social
	ESPAIS

	
	1. Kandisnky: Observació mitjançant l’ordinador, una presentació de power point de tres obres de Kandisky. A continuació, conversa sobre les impressions causades.
	Ordinador, pps power point
	GG
	
	Aula

	
	2. Pollock: Observació mitjançant l’ordinador, una presentació de power point de tres obres de Pollock. A continuació, conversa sobre les impressions causades.
	Ordinador, pps power point
	GG
	
	Aula

	
	3. Mondrian: Observació mitjançant l’ordinador, una presentació de power point de tres obres de Mondrian. A continuació, conversa sobre les impressions causades.
	Ordinador, pps power point
	GG
	
	Aula

	                     Desenvolupament                                                             

     
	4. Fem de pintors: Mitjançant la PDI i el programa Tuxpaint, la mestra ensenya als infants com es pot imitar la obra dels autors introduïts a les activitats inicials amb l’ordinador. Kandisky (“Alguns cercles”), Pollock (“Número 8 “) i Mondrian (“Tableu 11”). A continuació, els infants es posen per parelles a l’ordinador i escullen una de les tres obres per intentar imitar-la amb el programa. Un cop acaben, la mestra els ajuda a guardar el projecte.
	PDI, ordinador, Tux paint
	PG
	
	Aula d’audiovisuals

	
	5. Què ens suggereix?: Conversa inicial sobre la comunicació i l’art. Comparació de tres obres dels artistes, i descripció de colors, formes, distribució de l’espai.... I formulació d’hipòtesis a partir de preguntes: l’autor estava content o trist quan va pintar el quadre? Per què ho creus?
	Tres imatges de les obres
	PG

	
	Aula

	
	6. Fem de Pollock: Imitem el dripping de Pollock: a una caixa de cartró posem una làmina i bales sucades en pintura. Movem la caixa i les bales van deixant el rastre de pintura per allà on passen. L’activitat es desenvolupa per parelles: mentre un infant fa la producció, l’altre li fa dues fotos: una mentre mou la caixa i l’altra quan ja ha acabat. Els papers s’inverteixen un cop s’ha acabat.  
	Caixa de cartró, làmina, pintura, càmera digital
	PG
PAR
	
	Aula

	
	7. Com ho hem fet?: Un cop tots els infants han acabat l’activitat anterior, la mestra descarrega totes les fotografies a l’ordinador. Amb el projector, per tal que tots els infants ho vegin, es fa un visionat de les fotografies i a continuació i amb l’ajuda del programa Movie Maker, es fa el muntatge fotogràfic. Els infants veuen com es fa el muntatge i la mestra els crida d’un en un per tal que col·laborin en la seva elaboració.
	Ordinador, movie maker, projector
	GG
	
	Aula d’audiovisuals

	
	8. Una obra conjunta: Observació de l’obra de Kandinsky “Quadres amb cercles concèntrics”. A continuació, cada infant es posa a un ordinador i amb el programa Tux paint els infants han de dissenyar un cercle semblant als de l’obra del pintor. A continuació, s’imprimeix en un full de color. Un cop han acabat tots els infants, es penjen totes les produccions, una al costat de l’altre, formant una obra semblant a la de Kandisky.  
	Ordinador, Tux paint, full de color, impressora
	PG

	
	Aula

	
	9. Una petita història: Observació de l’obra de Kandisnky “Street in Murnau with Women”. Entre tots pensem què deu passar a la imatge i ens inventem una petita història que la mestra posa per escrit. Aquesta activitat la fem en petit grup; primer una meitat de la classe i després l’altra.
	Làmina de l’obra
	PG


	
	Aula

	
	10. Una petita història II: Un cop tenim la història inventada, els infants l’enregistren mitjançant el programa Audacity. Un cop enregistrada la veu, la mestra l’edita i hi posa efectes sonors. 
	Ordinador, micròfon, Audacity
	PG
	
	Aula

	
	11. Les històries inventades:Com que l’activitat de la història inventada s’ha fet en petit grup, ara tota la classe escoltarem les dues històries diferents.
	Ordinador
	GG
	
	Aula

	
	12. Joc de Kandinsky: Per parelles a un mateix ordinador es juga al JClic Wasili Kansinsky.
	Ordinador
	PAR
	
	Aula d’audiovisuals

	 Síntesi
	13. A qui ens recorda?: Al projector, veiem les produccions fetes a l’activitat 4 i els nens han de dir a quin pintor  els recorda.
	Ordinador, projector
	GG
	
	Aula


Organització social de l’aula: G.G (Grup classe) DES (Desdoblament) P, G (petit grup) PAR (parelles) IN (individual)

Activitats d’avaluació: relacionades amb el criteri d’avaluació corresponent (número)

	AVALUACIÓ

	L’avaluació es farà mitjançant la observació durant tot el procés d’ensenyament- aprenentatge. S’avaluarà mitjançant els criteris d’avaluació escrits anteriorment.
Avaluació inicial ( Activitats inicials
Avaluació formativa( totes (Graella d’observació durant tot el procés)
Avaluació sumativa(  activitat de síntesi

	TRACTAMENT  A LA DIVERSITAT

	Per tal d’afavorir la participació i col·laboració  en totes les activitats, els infants que puguin tenir dificultats amb el desenvolupament de les activitats per ordinador es posaran amb infants que el dominin. 
D’altra banda, tenint en compte que les activitats estan dirigides a la introducció al món de les TIC, no s’espera que els infants tinguin grans habilitats ni desenvolupin un domini total dels programes.


