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DEPARTAMENT

e

TiToL
Joc tradicional: STOP |

Lloc D’origen: Méxic

Edat: més de 6 anys

Participants: Més de 5

Equips: Individualment; no n'hi ha.

Arbitre: No hi ha arbitre

Objectius: Velocitat. Cérrer

Lloc: Interior o exterior

Grafic:

>< >< Participant

Fase d'STOP

@ Atrapant

O

Desenvolupament:

Una persona para i els altres s'escampen per la pista.

Quan el joc comenga, el que para ha d'intentar atrapar els altres.

Quan un dels participants que corre, veu que el persegueixen, pot dir STOP! I es posa
de cames obertes. El perseguidor, no el pot atrapar pero aquest, no es pot moure fins

que algd li passa per sota les cames. El joc s'acaba quan tothom esta en fase d'STOP.
D'aquesta manera, hauria guanyat el que atrapa.




