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1. DESCRIPCIO DE LA PROPOSTA

Sempre diem que I'educacié ha de ser quelcom compartit entre la comunitat educativa i la familia,
perd sovint ens costa trobar I'espai on posar-nos en contacte. En aquest sentit neix Comunitec.
Aquesta proposta consisteix en crear una app que mesuri I'index de satisfaccié de la comunitat
educativa i familiar. Pares, mares, alumnes, professors i PAS trobaran un espai on dir-hi la seva, fer

critica constructiva per ajudar a millorar el dia a dia de I'educacié.

La tecnologia avanca a una velocitat vertiginosa i no podem deixar escapar les oportunitats que
aquesta ens brinda per intentar millorar la nostra tasca com a educadors. Aixi pretenem dissenyar una
app que pot ser instal-lada al mobil de qualsevol persona de la comunitat educativa per tal de

participar directament en la qualitat de I’educacid.

Pel grau de dificultat que presenta el desenvolupament del projecte, creiem que aquesta activitat es
pot dur a terme a qualsevol curs de la ESO, pero també es pot introduir a cicle superior de primaria

amb un guiatge més marcat per part dels mestres.

En el desenvolupament del projecte Comunitec, la competéncia digital té un pes molt important ja
qgue es fara Us de diferents eines google i de programacid. No obstant aix0, les altres competéncies
basiques també hi tenen cabuda de la manera de manera important ja que caldra fer un treball
important d’expressié oral i escrita i de tractament de la informacié. D’altra banda, per al correcte
desenvolupament del projecte, també caldra que els alumnes consolidin competéncies relacionades
amb I'educacié emocional, I'empatia sera clau per aconseguir uns resultats ajustats a la realitat de
cada centre ja que I'index de satisfaccié de la comunitat haura de ser calculat a partir de les respostes

de la comunitat a un formulari de preguntes.

Amb aquestes bases plantegem un projecte que es pot realitzar al llarg del curs i tenir-lo a punt a final
de curs per tal que la comunitat pugui fer la valoracié anual i tenir en compte I'index de satisfaccié per
prendre les mesures corresponents de cara al curs seglient. El treball s’estructura en tres parts

principals:
1. Elaboracié de les preguntes.
2. Disseny de l'app
3. Obtencid i analisi de resultats.

Per tal de completar el projecte creiem que serien necessaries unes 16 sessions distribuides de la

manera seguent:
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> Activitat 1 ( 3 sessions)
e Presentacié del projecte als alumnes amb exemples i propostes.
e Contacte amb les diferents parts de la comunitat educativa per fer un treball d’empatia.
o Discussio/Pluja d’idees entre els alumnes per a I’elaboracio de les preguntes
> Activitat 2 (4 sessions)
e Elaboracio i edicid dels diferents formulari (un per cada grup de la comunitat educativa) en
grups.
> Activitat 3 (4 sessions)
e A partir d’'una plantilla, personalitzar la app amb imatges i estils propies de cada centre i dels
alumnes.
e Descripcié de com descarregar la app per instal-lar-la en un mobil o tablet.
e Promocio de la app.
> Activitat 4 (3 sessions)
o Analisi estadistic de les dades rebudes.
> Activitat 5 (2 sessions)
e Presentacié dels resultats a la comunitat educativa.
o A partir dels resultats obtinguts, proposta d’actuacions al centre per tal de millorar la nostra

felicitat.

Evidentment, aquesta és una temporitzacié orientativa i potser caldra modificar-la segons les

necessitats de cada centre.

Tal com s’observa en la temporitzacié, aquest projecte segueix una metodologia de treball
col-laboratiu, aprenentatge per projectes, debat i exposicions. Amb un alt contingut d’eines digitals

amb |"Us d’ordinadors i dispositius mobils i programari lliure com les eines google i I'app inventor.

L’avaluacié final del treball consistira tant en I'autoavaluacié del treball personal de I'alumne a través
de rubriques i mapes d’aprenentatge, com en I'avaluacié per part dels docents implicats mitjangant
rubriques. També sera interessant, per avaluar I'impacte del projecte, I'analisi dels percentatges de
participacid en les enquestes. En aquest sentit esperem que I'app tingui un impacte molt gran perquée
pretenem que sigui una eina que permeti coneixer el grau de satisfaccié de les diferents parts de la

comunitat educativa i les seves aportacions per tal de millorar I'educacié dels nostres alumnes/fills.
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2. OBIJECTIUS

Els objectius finals que ens proposem obtenir amb el desenvolupament del projecte Comunitec sén els

seglients:

e Crear una eina per coneixer I'index de satisfaccio del centre.
e Fer propostes de millora.

e Implicar tota la comunitat educativa en la millora del centre.
No obstant aixo, al llarg de la realitzacié del projecte també es busquen altres objectius didactics:

e Empatia per part dels alumnes cap a altres parts de la comunitat educativa (professors, pares,
PAS).

e Preguntar oralment i per escrit de forma correcta allo que volem coneixer.

e Ferun Us correcte dels avantatges que les noves tecnologies ens proporcionen.

e Treballar la creativitat.

e Potenciar el treball col-laboratiu en grup i enfortir les relacions entre els alumnes.

e Treballar I'estadistica i I'analisi de dades per a I'obtencid i la comunicacié de conclusions

correctes.

e —
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3.

SEQUENCIA DIDACTICA

TEMPORIT- <
ZACIO ACTIVITATS RECURSOS MATERIALS | AVALUACIO
Activitat 1. Presentacié de I'activitat als alumnes Creacid
d’'una a er millorar I'index de felicitat de la comunitat . o
_pp P Projector, tauleta Diari del
educativa. Plategem als alumnes tres preguntes : . .
. . . . android, ordinadors per | professor
2 sessions a. Quins aspectes influeixen en el benestar del centre? . L
) als alumnes, llapis i Diari de
b. Quins elements ens agraden del nostre centre? ,
. . . paper. I'alumne.
c. Quins elements sén millorables del nostre centre
Organitzacio de I'alumnat per grups ( 3-4 alumnes).
Activitat 2. Creacié de quatre formularis amb eines
google Coavaluacio
Es crearan formularis per tal de poder avaluar el grau de ) a partir de la
. . . . Ordinadors amb .
satisfacci6 de la comunitat educativa (Alumnes, .. correccio de
. . o connexid a internet,
4 sessions professors, PAS i families). Els alumnes treballaran en o les preguntes
) , . . | tauletes i pissarra
grup i cada grup s’encarregara de fer un formulari digital generades
concret. D’aquesta manera podran expressar les seves ' pels propis
idees alhora que hauran d’empatitzar amb la resta de la alumnes.
comunitat educativa.
Activitat 3. Personalitzaci6 de la app del centre
Presentacié als alumnes de la plantilla de I'App
Comunitec, que és una App per coneixer I'index de
satisfaccié del nostre centre i poder proposar actuacions
de millora. broi dinador |
Se’ls explicara que I'App esta dissenyada amb rojector, or |r1a ort Diari de
. . tauletes android, una ,
) Applnventor i com funciona aquest entorn de I'alumne
3 sessions ., . — ... . | peracadagrup .
programacié per dissenyar aplicacions per a mobils i| ', . Diari del
d’alumnes, pissarra
tauletes. digital professor/a.
| finalment es proposara que facin els canvis '
corresponents per personalitzar I’App, pel seu centre
educatiu. Caldra canviar la fotografia de fons de
I'aplicacid i els enllacos als 4 formularis, que estaran
ubicats al Drive que decideixi I’'equip directiu
Activitat 4. Analisi de la proposta Aval.uadcml) a
Des dels formularis de google farem un buidat de les ?artlr | e.s(
: ’ . rmulari
., dades desades als fulls de calcul. Podrem extreure’n | Ordinadors, taules, ormuraris
1 Sessio \ L . . . estructura,
grafiques directament des del mateix programa. Un cop | eines google. disseny, Ui
fet el buidat, mirarem quines preguntes tenen més de la ’
respostes. llengua).
Activitat 5. Extraccié de conclusions
A partir dels resultats obtinguts de les enquestes (
activitat 4), l'alumnat distribuit per grups fara una . Diari de
. , . .| Ordinadors, tauletes, ,
. valoracié de les mancances que s’han detectat i a partir . . I'alumne
2 sessions , R . projector, pissarra .
d’aquestes establira dues mesures de millora del centre digital Diari del
per grup. Una vegada s’hagin consensuat les propostes ' professor.
es podran introduir les millores a la app de manera que
hi pugui tenir accés tota la comunitat educativa.
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4.

PROPOSTA | CURRICULUM

Competéncia 12. Seleccionar i usar
tecnologies diverses per gestionar i mostrar
informacid, i visualitzar i estructurar idees o
processos matematics.

AREA DIMENSIONS/COMPETENCIES CONTINGUTS CLAU
DIMENSIO COMPRENSIO LECTORA: e Comprensio literal, interpretativa i
L . . ., valorativa. Idees rincipals i
Competéncia 1. Obtenir informacio, . P P
. . . secundaries.
interpretar i valorar el contingut de textos . L,
. ) . g e Estrategies per a la produccid de
escrits de la vida quotidiana, dels mitjans de ) . o
e L. , textos escrits i audiovisuals:
comunicacio i acadéemics per comprendre’ls. R ) . ., o
I’escriptura i la creacié audiovisual
Competeéncia 3. Desenvolupar estrategies de com a proceés.
cerca i gestio de la informaci6 per adquirir | e Adequacid, coheréncia, cohesid,
coneixement. correccié i presentacié. Normes
DIMENSIO EXPRESSIO ESCRITA: ortografiques. ,
e Processos de comprensid oral:
Competéncia 4. Planificar I'escrit d’acord reconeixement, seleccid,
amb la situacid6 comunicativa (receptor, interpretacio, anticipacio,
intencid) i a partir de la generacié d’idees i la inferéncia. retencid.
LLENGUA seva organitzacié
Competéncia 6. Revisar i corregir el text per
millorar-lo, i tenir cura de la seva presentacio
formal.
DIMENSIO COMUNICACIO ORAL:
Competéncia 9. Emprar  estrategies
d’interacciéd oral d’acord amb la situacid
comunicativa per iniciar, mantenir i acabar el
discurs
DIMENSIO ACTITUDINAL | PLURILINGUE:
Actitud 2. Implicar-se activament i reflexiva
en interaccions orals amb una actitud
dialogant i d’escolta
DIMENSIO COMUNICACIO | REPRESENTACIO: e Emprar la comunicacio i el treball
. . en equip com una forma de
Competencia 10. Expressar idees d .p. s
. . L compartir idees matematiques.
matematiques amb claredat i precisid i .
e Emprar la comunicacid i el treball
comprendre les dels altres .
col-laboratiu com una forma de
Competéncia 11. Emprar la comunicacié i el compartir, construir i organitzar
treball col-laboratiu per compartir i construir idees matematiques.
coneixement a partir d’idees matematiques. e Emprar la comunicacié i el treball
MATEMATIQUES col-laboratiu com una forma de

compartir, construir i estructurar
coneixement de qualsevol ambit a
partir d’'idees matematiques.

e Usar tecnologies diverses per
recollir informacid6 matematica
referent a situacions properes a
'alumnat i visualitzar idees o
processos matematics.
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e Usar tecnologies diverses per
cercar, recollir, tractar i mostrar
informacié matematica referent a
contextos propers i visualitzar i
estructurar idees o0 processos
matematics.

e Seleccionar tecnologies diverses
amb criteris d’idoneitat, tot
valorant les seves potencialitats i
limitacions. Usar-les per gestionar
informacid i visualitzar i estructurar
idees o processos matematics.

DIGITAL

DIMENSIO INSTRUMENTS | APLICACIONS:

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i
programar dispositius digitals segons les
tasques a realitzar.

Competéncia 2. Utilitzar les aplicacions
d’edicié de textos, presentacions multimedia
i tractament de dades numériques per a la
produccié de documents digitals.

DIMENSIO TRACTAMENT DE LA INFORMACIO |
ORGANITZACIO DELS ENTORNS DE TREBALL |
D’APRENENTATGE:

Competeéncia 5. Construir nou coneixement
personal mitjancant estrategies de
tractament de la informacié amb el suport
d’aplicacions digitals.

DIMENSIO COMUNICACIO INTERPERSONAL |
COL'LABORACIO:

Competéncia 7. Participar en entorns de
comunicacié interpersonal i publicacions
virtuals per compartir informaci6 .

Competencia 8. Realitzar activitats en grup
utilitzant eines i entorns virtuals de treball
col-laboratiu.

e Funcionalitats basiques dels
dispositius (ordinador, impressora,
tauleta digital, camera de
fotografiar, videocamera, mobils,
etc.): cerca d’arxius i de programes,
execucié d’aplicacions en local i en
linia, emmagatzematge, impressio,
configuracié i installlacié de
programari, etc.

e Robotica i programacié: robots
didactics, simuladors, entorns de
programacio, automats,
algorismes, etc.

e Llenguatge audiovisual: imatge fixa,
so i video.

e Eines d’edici6 de documents de
text, presentacions multimedia i
processament de dades
numeriques.

e Tractament de la informacio.

e Entorns de treball i aprenentatge
col-laboratiu: documents, wikis,
blogs, entorns virtuals
d’aprenentatge, etc.

e Construcci6 de  coneixement:
técniques i instruments.

A més, cal incloure la competéncia transversal d’aprendre a aprendre amb els continguts claus seglients:

>

Y

Y

Y

Capacitats personals de tipus fisic, mental, emocional, etc.

e L’actitud de millora per superar dificultats i limitacions.

Estereotips i falses conviccions lligades a I'aprenentatge.

Estils d’aprenentatge: visual, cinestésic, auditiu, actiu, reflexiu, pragmatic, teoric, etc.

Tecniques d’autoavaluacio i de coavaluacio: activitats escrites, grafiques, orals, globalitzades.

Comunitec
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5. METODOLOGIA | ORGANITZACIO

A través d’aquest projecte es pretén que els alumnes aprenguin a programar, a utilitzar eines google i
a empatitzar amb tota la comunitat educativa. Aixi doncs, cal que es desenvolupi dins un entorn de

col-laboracid, tant dins del grup classe, com amb la resta de professors, familiars i PAS.

Com que I’ objectiu final del projecte és implicar tota la comunitat en gestions de millora del centre, la

metodologia que cal seguir és la seglient:

1. De forma individual, cal acostar-se a les diferents parts per saber quines sén les seves

necessitats i mancances en |’entorn escolar. Aixi doncs, cal una primera fase d’empatitzacio.

2. Un cop descobertes les necessitats de cada col-lectiu (professors, alumnes, PAS, families), en
petit comite, cal fer una pluja d’idees sobre quines sén les qliestions més encertades per tal de

poder valorar el grau de satisfaccié de cada col-lectiu.

3. A partir de la pluja d’idees s’hauran d’elaborar els diferents gliestionaris destinats a cadascun

dels col-lectius. Aquests qlestionaris es faran en grup, utilitzant eines digitals (formularis de
google).

4. Els diferents formularis creats seran avaluats per tot el grup classe per tal d’introduir-hi les

millores que es creguin necessaries.

5. Un cop elaborats els formularis, caldra fer el disseny de I'app. En aquest pas els alumnes
posaran en practica la seva creativitat i la seva capacitat d’aprendre a través de I'assaig-error

ja que hauran d’anar buscant les ordres necessaries per tal que I'app funcioni correctament.

6. Finalment caldra fer un treball de promocié de I'app per tal que tots els membre de la
comunitat hi puguin tenir accés i donar les seves respostes, les quals s’hauran de valorar

posteriorment, per tal de poder fer les actuacions de millora.
Aixi doncs, el treball cooperatiu sera clau per tal d’assolir I'éxit del projecte. En aquest sentit, dins el
grup es poden crear diferents rols:

Redactors Dissenyadors Programadors Publicistes

La proposta didactica es pot dur a terme en qualsevol curs de I'ESO o a Cicle Superior de Primaria.
Potser la manera més facil seria posar en practica I'activitat en un mateix nivell educatiu, i d’aquesta

manera seria facil la coordinacid dels professors a través de I'equip docent. Pero aixd0 només és una
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proposta, i I'activitat també podria dur-se a terme en diferents nivells, i adaptar cadascuna de les

activitats al grau de maduracié de cada alumne.

Tal i com esta plantejada I'activitat, i essent el treball dels alumnes en grup, seria desitjable poder

disposar de dos professors a I'aula per tal de poder atendre millor als alumnes.

Donat que una part de l'activitat (personalitzacié de la App que enllaga amb el document de
I’enquesta) té un caracter tecnologic, seria bo que el perfil d’'un dels professors implicats fos de I'ambit

cientificotecnologic per tal de poder guiar els alumnes d’'una manera més acurada.

Per a la coordinacid del professorat implicat, seria necessari una o dues reunions inicials per tal de
preparar bé les sessions. Després d’aix0, i amb I'is de les noves tecnologies, la coordinacié podria
efectuar-se via correu electronic, documents compartits o fins i tot mitjancant la utilitzacié d’eines de

treball col-laboratiu com el trello o I'slack.

A nivell organitzatiu dels alumnes, aquests s’organitzaran en grups de 4, a cada curs. Es recolliran les
necessitats del centre en un document. Aquest sera compartit, de manera que es generara un unic
document valid per a tots els cursos. S’escollira un alumnes coordinador de cada curs. Es reuniran tots
els coordinadors i faran un buidatge. La coordinacié entre els grups es fara amb un document

compartit al Drive.

A nivell d’eines i tecnologies, per al desenvolupament del projecte Comunitec es faran servir

I’Applnventor2, els formularis de Google i un editor d’imatges.
Els passos a seguir per a I’Applnverntor2 sén els seglients:

e Importar i personalitzar la plantilla comunitec v2.aia amb |’Appinventor2 per al centre

educatiu.

e Canviar la fotografia de la portada i els links als 4 formularis. Trobareu tots els passos detallats

a la guia: Personalitzacio App Comunitec. Respecte als formularis Google es recomana

descarregar com a punt de partida els 4 d’exemple (alumnat, families, professorat, PAS) i fer-ne

una copia a “La meva Unitat” (Drive), del correu de Gmail creat per a aquest projecte.

¢ Una vegada definides les preguntes dels 4 formularis s’"hauran de generar els fulls de calcul on

es guardaran les dades. Aquest procés es troba detallat a la guia: Creacid dels fulls de calcul

dels formularis.

e En el seglient pas s’ha d’utilitzar un programa editor d’imatges (Paint, PicPick, Microsoft

Picture Manager, Pixelr, Gimp...) per retocar i reduir el pes de la imatge que s’inserira com a
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http://www.trello.com/
http://www.slack.com/
https://drive.google.com/file/d/1ofcu_DkPvJGEZcgYPkXPup6CyAEDfibl/view
https://drive.google.com/open?id=1-FtU0-Y8bIy7BKuvN4jVivgjrzFZJKmgFeXKLLsP5iI
https://drive.google.com/open?id=1OdkP5foMApQkQ-Jk_hOSYtgYh4rgTwS0JEbhxRtFlho
https://drive.google.com/open?id=1ZvuaEakdF-LUUHtWx4GKakg2_5njU5Tl4zNt3Ah_AGU
https://drive.google.com/open?id=1ReG1LJ0vBkvRnMsvyQVJW5_XErU1j5qI-m1gGMqteLo
https://drive.google.com/open?id=1_2S4vvARp6eT8VSbiddfm3qbKnhIwugFfPDlJBdVUDk
https://drive.google.com/open?id=12sNJ_Z5-gKRItk_YK_SKet7y1kILYfMRLIObiaL290c
https://drive.google.com/open?id=12sNJ_Z5-gKRItk_YK_SKet7y1kILYfMRLIObiaL290c

fons de pantalla de I'App Comunitec. El pes de la fotografia ha de ser inferior a 1IMB. Com

menys pes, més rapida sera |'obertura de I'App.

e Finalment s’ha de generar I'’App Comunitec.apk i instal-lar-la al dispositiu Android (mobil o

tauleta). Aquest procés el trobareu detallat a la guia: Instal-lacid i us App Comunitec.

Observacid: heu de tenir en compte que és important no canviar d’ubicacio els arxius dels formularis
un cop generada definitivament I’App Comunitec, ja que els enllacos no es correspondrien i no

funcionarien.

Es recomana generar un parell de correus Gmail. Un per treballar amb els alumnes i un altre per

penjar-hi els arxius definitius del projecte.
El maquinari que haurem de menester és el seglient:

e 1 projectoriordinador d’aula amb connexié a Internet.
e 1 ordinador com a minim per a cada grup d’alumnes amb connexié a Internet.

e 1 tauleta o mobil Android per a cada grup d’alumnes.

En quant a I'organitzacié temporal i espaial, caldra modificar-la per a tenir el professorat implicat
disponible alhora per atendre el/els grups que treballin tant els formularis, com I’App o les dades
generades i puguin ser ben atesos. Hem parlat de dos professors alhora i aquests seran els canvis

necessaris que caldran dur a terme en I'horari.

L'espai extra que necessitarem sera l'aula d’informatica si no disposem de tauletes per a tots o
ordinadors portatils per tal de poder utilitzar les eines google. Si disposem de xarxa wifi i d’aparells

informatics portatils no hi haura cap problema per a poder-ho realitzar a les aules de I'alumnat.

Per a poder fer les exposicions a tots els grups indicats seria bo disposar d’algun lloc on poder fer

reunions amb una pissarra digital o projector.
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https://drive.google.com/open?id=1dBNaxosl6qLzTGhsCbVJKC5nJiL3TipxZYN3XSuHsP4

6. FONTS CONSULTADES

http://ensenyament.gencat.cat/web/.content/home/departament/publicacions/colleccions/competencies-

basiques/eso/eso-linguistic-ca-es-literatura.pdf

http://ensenyament.gencat.cat/web/.content/home/departament/publicacions/colleccions/competencies-

basiques/eso/eso-matematic.pdf

http://ensenyament.gencat.cat/web/.content/home/departament/publicacions/colleccions/competencies-

basiques/eso/eso-ambit-digital.pdf
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