LES TAC A L’EDUCACIÓ VISUAL I PLÀSTICA A SECUNDÀRIA

	Mòdul 1. Exercici 2. Proposta didàctica - Disseny de la portada d'un CD


AUTOR/ O AUTORS/ES DE L’ACTIVITAT

	Nom i cognoms
	Juan Manuel Celis López

	Centre i localitat
	IES d’Auro. (Santpedor)


GRUP ON S’APLICA L’ACTIVITAT

	Curs i característiques del grup
	Alumnes de diferents nivells d’ESO inscrits a una de les activitats artístiques del projecte CREA del centre (projecte d’un mural a la biblioteca municipal).


COM S’INSEREIX DINS LA PROGRAMACIÓ D’EDUCACIÓ VISUAL I PLÀSTICA

	Explica breument la seva ubicació dins la programació
	El treball anual del grup és desenvolupar el projecte artístic d’un mural per la biblioteca municipal, en les següents vessants: concurs d’idees, desenvolupament logístic, realització pràctica, documentació gràfica del procés i muntatge del reportatge digital.
El disseny de la portada d’un CD és una de les vessants desenvolupades al final del projecte. Aquesta part final del projecte està dedicada a deixar constància gràfica de tot el procés i desenvolupar, en especial, la competència en el tractament de la informació i la competència digital.

En aquesta darrera part del projecte, una part del grup es centra en treballar la portada del CD, altres en fer els retocs digitals de les fotografies, l’edició del vídeo del projecte del mural, etc..



DESCRIPCIÓ DE L’ACTIVITAT

	Descripció de l’activitat

I dels passos a seguir

Per desenvolupar-la. 


	Disseny de la portada d’un CD del mural de la Biblioteca Pare Ignasi Casanovas (Santpedor).
-Desenvolupament d’idees base del projecte.
-Tractament fotografies digitals.
-Desenvolupament tipografia.
-Impressió i anàlisi de diferents opcions.

-Desenvolupament de l’opció triada.

	 Objectius  
que es volen assolir

	1. Observar, mirar, comprendre i interpretar de forma reflexiva i crítica l'entorn, demostrant sensibilitat vers la realitat patrimonial i les seves qualitats, estètiques i funcionals, així com contemplar d'altres realitats culturals.

2. Apreciar els valors culturals i estètics identificant-ne, interpretant-ne i valorant-ne els continguts, entenent-los com a part de la diversitat cultural.
3. Emprar diverses tècniques i recursos artístics per representar, de forma creativa, la realitat, les idees, les emocions..., mostrant les adequades competències comunicatives i expressives.

4. Comprendre els conceptes artístics i visuals, així com les tècniques i els procediments que permeten la competència comunicativa graficoplàstica per comprendre i comunicar-se.

5. Expressar-se amb creativitat, mitjançant les eines del llenguatge plàstic, visual i audiovisual i emprar de forma flexible altres recursos, tècniques i mitjans, provinents d'altres àmbits del coneixement.

6. Conèixer i utilitzar diversitat de tècniques i procediments artístics i els recursos TIC en les propostes i creacions personals i col·lectives.

7. Planificar el procés de disseny i de realització d'un objecte i reflexionar-hi, de forma individual i col·lectiva, partint d'uns objectius prefixats, i revisar i valorar en cada fase del projecte.

8. Desenvolupar activitats i projectes col·lectius que potenciïn les possibilitats expressives, crítiques i comunicatives.

	Continguts 

que es treballaran
	Explorar i percebre

1. Anàlisi del disseny i dels valors funcionals, estètics, culturals i discursius en les arts aplicades.

2. Anàlisi dels elements bàsics de la comunicació audiovisual.

3. Aplicació de les tècniques multimèdia en l'edició d'imatges estàtiques i animades, en la interactivitat i en l'elaboració de propostes multidisciplinàries.

4. Ús de tècniques de descripció objectiva de les formes com a part del procés creatiu.

5. Interès per la recerca d'informació i constància en el treball.

	
	Interpretar i crear

1. Realització i seguiment del procés de creació: esbós (croquis), guió (projecte), presentació final (maqueta) i avaluació (autoreflexió, autoavaluació i avaluació col·lectiva del procés i del resultat final).

2. Construcció de formes bidimensionals i tridimensionals en funció d'una idea o objectiu amb diversitat de materials.

3. Elaboració de projectes artístics i de comunicació audiovisual de forma creativa i cooperativa.

4. Desenvolupament i representació personal de les idees cercant recursos propis i introduint processos per al desenvolupament de la creativitat i la imaginació.

5. Autoexigència i esperit de superació en els processos i creacions pròpies.

6. Interès per la recerca de materials, suports, tècniques i eines per aconseguir un resultats satisfactoris.

7. Reconeixement de la sintaxi dels llenguatges visuals del disseny (gràfic, interiorisme, modes) i de l’audiovisual (cinema i vídeo).

8. Reflexió a l'entorn de les estratègies i el paper de la publicitat i els mitjans de comunicació en la societat.

9. Aplicació de la imatge fixa i animada i dels recursos de les TIC en les creacions multimèdia.

10. Reconeixement d'entorns i àmbits d'aplicació dels sistemes de representació.

	
	Dimensió social i cultural

1. Reconeixement, comprensió i interpretació de representacions visuals dels diferents períodes artístics, establint els seus sentits i els discursos des d'una perspectiva contemporània i reflexionant-hi.

2. Identificació i interpretació de les imatges i les propostes de l'entorn del disseny i la publicitat; de l'àmbit del vídeo, la fotografia i el multimèdia, i també del cinema i de la televisió.

3. Contextualització de les obres estudiades en el seu entorn social i històric.

4. Reconeixement i valoració del paper de les obres d'art com a font d'informació sobre la vida i el pensament de les societats, contemporànies i històriques, tot reflexionant sobre els seus aspectes formals i narratius.

5. Introducció gradual de la terminologia específica com a recurs per a la narració i verbalització de les propostes.

	Temporització
	Activitat de disseny de la portada d’un CD del projecte de mural (2 mesos -2 grups de 2 persones)*

*Activitat projecte de mural desenvolupada setmanalment (1 hora/setmana). En la fase de pintat del mural es van dedicar més hores.

	 Recursos humans i   materials necessaris

	Software i nocions bàsiques de tractament de la imatge digital (programari lliure de retoc d’imatge digital GIMP).

	Organització del grup

(treball individual, sessió conjunta, treball per grups...)
	El grup consta aproximadament de 12 persones. En la darrera fase del projecte, es treballarà en grup de dues persones repartits de la següent forma:
Treballar la portada del CD (2 grups de 2 persones).
Els altres components poden distribuir-se per fer retocs digitals de les fotografies (2 grups de 2 persones), l’edició del vídeo del mural (1 grup de 2 persones) i el tractament de l’àudio del vídeo (1 grup de 2 persones).

	Dificultats d’aplicació o aspectes no previstos i solucions adoptades 

(en cas de dur-la a terme)
	Les dificultats no previstes estan al voltant dels aspectes més tècnics del programa de retoc d’imatges emprat. Explicar aquells aspectes més tècnics del programa emprat.
La uniformització i homogeneïtzació dels aspectes tonals de les imatges digitals del projecte. Tractament de tot el material digital com un conjunt de projecte.

	Activitats d’avaluació
	Lliurament de les cinc tasques amb el suport del curs virtual creat a la pàgina “moodle” de l’institut:

-Desenvolupament d’idees base del projecte.

-Tractament fotografies digitals.

-Desenvolupament tipografia.

-Impressió i anàlisi de diferents opcions.

-Desenvolupament de l’opció triada.
És molt important valorar dels alumnes la cura, l’ordre, la neteja i la bona utilització de les dependències, el treball i els materials.

Cal també realitzar una proposta d'avaluació dels materials emprats durant el curs per readaptar-los en cas necessari durant el curs

	Criteris d’avaluació
	1. Saber prendre decisions per a la realització de produccions artístiques, especificant els objectius, proposant diverses opcions i avaluant la solució.

	
	2. Utilitzar recursos TIC en el camp de la imatge fotogràfica, el disseny, el dibuix assistit per ordinador i l'edició videogràfica.

	
	3. Col·laborar en la realització de projectes que comporten processos de concepció, disseny i execució cooperativa.

	
	4. Realitzar obres bidimensionals i tridimensionals, experimentant i utilitzant diversitat de tècniques (escultura, dibuix artístic, volum, pintura, gravat, etc.).

	
	5. Emprar estratègies pròpies del disseny, la fotografia, la publicitat, el vídeo i els mitjans de comunicació i multimèdia per fer projectes artístics i visuals.

	
	6. Elaborar produccions multimèdia, videogràfiques i fotogràfiques utilitzant les tècniques adequades en cada mitjà tecnològic.

	
	7. Reconèixer i llegir imatges, obres i objectes dels entorns visuals (obres d'art, disseny, cinema, multimèdia), atenent els aspectes formals i narratius de les propostes.


VALORACIÓ COMPETENCIAL

	Quins coneixements adquirits aplica?

Realització d’anàlisis i actuacions diverses en realitats simples.
Coneixements bàsics de tècniques tradicionals i digitals.

La cooperació i col·laboració social.
Exploració dels aspectes formals de les tècniques graficoplàstiques.

	Quins nous coneixements fomenta? 

Contextualització d’anàlisis i actuacions en realitats complexes.
Desenvolupament d’un projecte amb tècniques tradicionals i digitals.
La cooperació i col·laboració social en el desenvolupament d’un projecte.

Exploració de l’expressivitat de les tècniques graficoplàstiques. 

	Té connexions amb alguna altra àrea? Quina?

Música. Ciències socials. Educació civicoètica.
Anàlisi de produccions audiovisuals, inclosa la publicitat, en el seu context i interpretació dels missatges.

Tecnologia. Informàtica
Desenvolupament amb suport digital del disseny de la portada d’un CD.

Llengües.

Desenvolupar missatges visuals i escrits.




COMPETÈNCIES BÀSIQUES QUE S’HI TREBALLEN

	Detallar quins aspectes competèncial s’hi posen en joc (no cal de totes les competències si no es treballen):

· Competència social i ciutadana 
El llenguatge visual porta associat eines que condueixen a la compressió crítica, el pensament creatiu i l’expressió de les emocions, vivències i idees. Aquestes eines, junt amb el treball cooperatiu, promouen actituds de respecte, tolerància i flexibilitat , afavorint la participació social, el reconeixement social i la participació col·lectiva.

· Competència d’autonomia i iniciativa personal 
La creació d’un projecte porta implícita la comprensió i la interpretació crítica de les imatges i les produccions artístiques, per tal de poder desenvolupar les idees inicials. El caràcter personal de la resposta gràfica condueix l'alumnat a aprendre a ser, expressar-se i a tenir iniciativa personal.
· Competència d’aprendre a aprendre 
El pensament crític implica la presa de consciència de les pròpies capacitats, el reconeixement de la dels altres i la identificació de les pròpies limitacions com a instrument de millora.

· Competència en el coneixement i interacció amb el món físic 
L'ús de procediments relacionats amb el mètode científic, com l'observació, l'experimentació i la reflexió posterior; permet analitzar els factors ambientals, culturals, etc. Que poden definir molts dels aspectes fonamentals del nostre projecte artístic.
· Competència matemàtica 
L’adaptació de manera pràctica i sistemàtica de les imatges, la resolució d’aquestes i la qualitat de la imatge exigeix l’aplicació de conceptes de proporció, escala i xarxa propis d’aquesta competència.
· Competència en el tractament de la informació i competència digital 
La producció, el disseny i la creació d'imatges, objectes o fets, a través de codis visuals, artístics i tècnics, ha de concretar-se en propostes diverses que van des de la representació gràfica, la transferència i la transformació, amb l'objectiu d'afavorir el desenvolupament artístic i la difusió del seu coneixement.
· Competència lingüística i audiovisual. 

Es fomenta l'observació, l'anàlisi i la valoració dels missatges visuals des del punt de vista de la innovació formal i temàtica, de l'educació del sentit estètic i de la capacitat comunicativa.




BIBLIOGRAFIA I ENLLAÇOS D’INTERÈS

	· http://www.gimp.org.es/modules/news/article.php?storyid=88 (manual programa retoc digital GIMP)
· http://www.ies-dauro.cat/moodle/ (pàgina “moodle” de l’IES d’Auro)
· 


DATA 

	Santpedor, 06 de novembre de 2011


