ESCALA I PROPORCIÓ

L’escala representa la mida real de quelcom en relació a un estàndard reconegut. La proporció fa referència a la relació entre les parts d’una composició. Els sistemes de proporcions han anat desenvolupant-se durant el temps amb la intenció de crear una mida ideal de bellesa. També han permès a dissenyadors i arquitectes determinar un conjunt de relacions visuals constants que produeixen equilibri i harmonia. Les nostres idees contemporànies sobre les escales i les proporcions segueixen basant-se en els sistemes de proporcions clàssics. 

Tot i que només anomenar l’estil clàssic ens venen a la ment elements arquitectònics molt ornamentats, els principis fonamentals de l’estil clàssic grec, que es basa en el disseny dels seus temples, sorgia de la proporció. 
LA SECCIÓ ÀURIA

Un dels mètodes de proporció més primitius es basa en la secció àuria, en la qual es talla una línia de manera que la secció més petita siga la major com la major és a tot ( una relació expressada en la proporció 1:1,618). La secció àuria era coneguda pels grecs i fóu venerada pels teòrics renaixentistes. 

ELS ORDRES CLÀSSICS

Potser la influència més important haja estat la dels ordres clàssics, que en l’arquitectura s’establien a partir d’una columna amb base, fuste, capitell i entaulament, composat d’arquitrabe, friso i cornisa. Aquestes columnes estaven proporcionades i decorades segons 5 ordres clàssics: dòric, jònic, corinti ( els tres grecs), toscà i compost ( els romans). Els teòrics renaixentistes reprengueren les principals característiques estilístiques d’aquests ordres clàssics:

1) Planificació simètrica

2) Utilització de proporcions harmonioses

3) Disseny basats en l’art i en les formes naturals

LES PROPORCIONS ORIENTALS

El disseny oriental parteix d’una senzilla quadrícula presa de la unitat de longitud tradicional japonesa, el ken, una mida basada en el tatami ( la longitud del qual correspon a la longitud d’un cos humà tombat). En els interiors, els sostres són baixos i les línies senzilles, creant espais més íntims i personals que els d’estil clàssic. És més flexible que l’estil clàssic, ja que no és necessari seguir un eix central i s’utilitzen distribucions asimètriques que creen harmonia i equilibri.

LE MODULOR

Aquest és un sistema proposat per l’arquitecte del moviment modern Le Corbusier. Es basa en la secció àuria treballada en relació amb el cos humà. Aquest sistema s’empra per “mantenir l’escala humana en qualsevol lloc”.

SIMETRIA I ASIMETRIA

A l’arquitectura clàssica grega, els espais presentaven una línia clara al voltant de la qual s’organitzaven, de manera sistemàtica o simètrica, les diferents parts d’aquests. Aquest eix, generalment central, ajuda al dissenyador a crear una atmosfera d’harmonia i equilibri.

A una distribució simètrica tot està basat en l’equilibri i implica treballar amb parells. La simetria és agradable a la vista però pot fer que l’espai parega estèril. Podem contrarestar aquest efecte introduint petits tocs deliberats d’asimetria. 

L’asimetria, en canvi, fa referència a l’equilibri de formes desiguals  i es basa en el pes visual dels objectes, aplicant l’influència relativa entre objectes per equilibrar la seua distribució.

El balanç radial en el cas de formes circulars és també un principi important de disseny, segons el qual cal que hi haja equilibri al llarg del radi per a que la imatge composada siga agradable a la vista.

RITME I REPETICIÓ

Un excés d’elements diferents o inconnexes a un espai pot resultar inquietant  visualment. Per a evitar-ho podem usar el ritme o la repetició d’elements o motius recurrents. Per exemple podem introduir objecte idèntics situats de manera regular al llarg d’un trajecte lineal. Columnes, una filera de finestres idèntiques, imatges amb marcs idèntics, cadires col·locades regular i linealment són exemples d’aquest efecte compositiu. 
FOCUS VISUALS

Les persones ens sentim atretes instintivament per un punt determinat dintre de l’espai. Totes les cambres necessiten aquest focus o algun tipus d’èmfasi. Poc tractar-se de quelcom tan obvi com una llar o una taula amb flor cridaneres, però també podem crear un focus amb un objecte original situat asimètricament o l’ús d’un color molt potent.    

