INS Marianao 07. L'audiadigital

O4dinformatica

Nota Fregiiéncia

: S D
PROCEDIMIENT 2 20,583 12
RE 293,66 Hz
1.GENERAR ONES BASIQUES I
u Q FA 349,23 Hz

1. Com que ja tenim una pista amb soroll generat, crearem una pista nova per comparar-la SOL 392,00 Hz
més endavant. Per fer-ho, fes clic al mezi\u Pistes. LA 440,00 Hz

2. Fes clic a Torna a inserir... — Pista d'audio.

o ; Sl 493,83 Hz

3. Aracrearas I'ana. Per fer-ho fes clic a Genera — To.

4. Les opcions de I'ona sén la forma (sinusoidal, quadrada Eanerador i ton DO 523,25 Hz
i dent de serra) , lafreqliéncia (que determina So enfoma dons: [EREIEN ] A cada nota musical
el to sonor de la nota creada) , I'amplitud ‘ st li correspon una
(que en determina el volum) "= ila durada ' 3 determinada freqliéncia.
Deixa tots els valors per defecte, per¢ canvia la longitud Ampitud {01) [1.60 1

a un segon en comptes de tres.

Longiud fsegons)  {3.582721

Anulda Generaunto |

5. Fesclic a Genera untoies creara una ona amb la nota LA,
Com que tens dues pistes, una amb soroll, i una altra amb el to,

K|S -
Hono, 441001

en fer clic a Reprodueix sonaran totes dues de forma simultania.
Perqué només soni la pista amb el to tens dues opcions:

» Ferclic al boto Sifenci a la pista del soroll que vas crear, perqué no soni.
= Fer clic al boté So/o a la pista del to.

Aquests botons sén a la part esquerra de cada pista, en un tauler de control
des del qual es poden posar noms, canviar les freqliéncies de mostreig,
determinar si sonara al canal dret o I'esquerre (en un sistema estéreo),

o si es mostrara com a ona o com a espectre sonor.

PROCEDIMENT

2.0RGANITZAR | DESPLACAR PISTES SONORES

16-bit

Qu\enci Solo__

+

x’lTn’ L = w ”’V ]
#liono, 22 100Hz ™
32-btt fleat

En I'edici6 de so és molt comode treballar amb un so En aquest exemple crearas una escala musical: des
a cada pista. Aixd permet definir I'organitzacié temporal, del DO de la 4a octava al DO de la 5a octava. Per continuar
el volum i els efectes que es poden aplicar amb el fitxer dels procediments anteriors, suprimeix
a cada una. la pista de soroll fent clic a I'aspa del seu tauler de control.

1. Creauna pista nova per a cada nota. En cadascuna, genera-hi una ona —

sinusoidal d’'una durada d'1 s, amplitud 0,8 i freqiiéncia segons la taula ZE:T'“WZ B
de dalt, excepte la corresponenta LA, que ja hauries de tenir generada. 53:;:;"“;50 .
2. Posa un nom a cada pista amb la seva nota musical. Fes clic en el petit triangle O
negre que apunta cap avall, al tauler de control de la pista, i escull Nom, E 5
3. Fesclic sobre la pista primera, la que tenia el to LA i, sense deixar anar O
el boto, arrossega’l cap avall. Veuras que la pista es desplaga cap al lloc x,ﬂgﬁul441uuﬁz 0‘5
en qué deixis de prémer el bot6 del ratoli. Aquesta és una de les maneres A2:5R Toe! "
de desplacar pistes per organitzar-les. L'altra forma és mitjangant la punta stk i
de fletxa del tauler de control que dona accés a les funcions Desplaca pista i '"O_ 05
cap amunt i Desplaga pista cap avall. S B 1
4, Fes clic sobre I'eina De tras/lat en el temps que se simboelitza mitjangant una X|psta giudl v| 1,0
fletxa doble que assenyala a esquerra i a dreta. |« i |
5. Fes clic sobre la pista del RE (la segona) i, sense deixar anar el bot, desplaga-la | = % | 001
cap a la dreta fins que el seu inici se situi a I'altura del final de la del DO.
6. Repeteix aquesta operacid fins a col-locar totes les pistes les unes MR |
a continuacio de les altres, com si fos una escala. T
7. Prem el Play i escoltaras una escala completa, tal com volies. s2biest | O
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