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TALLER D’ INFORMATICA 6.- Una figura amb fruits.

Exercici 6 >>>>>>>

1. Obriu 1’arxiu Figura amb frutits.jpg.

2. Obriu una nova imatge de mida 500 X 600 pixels

3. Seleccioneu cadascun dels objectes que hi ha a la imatge
amb 1’eina tisores intel-ligents

4.Una vegada seleccionat cada element enganxeu-lo a la imatge

nova amb una capa propia, de manera que es pugui tractar
independentment de la resta:

- Variar-ne la grandaria amb “Escala la capa o la seleccio™.

- Canviar-ne L’orientacio amb “Gira la capa o la seleccio” 1
“Volteja Lla capa o seleccio”.
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5. Els elements es poden col-locar al darrera o al davant els
uns dels altres tot movent 1les capes corresponents al
quadre de dialeg de capes, arrossegant la capa o fent-la
pujar o baixar amb les fletxes de la part inferior del
quadre. (Teniu en compte que Lla capa de fons no es pot
moure; per fer-ho haureu de duplicar-Lla 1 eliminar
L’original.)

6. E1 resultat final hauria de ser alguna cosa semblant a:




